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Ist das ein Hundeleben, oder was?
Es kommt nur auf die Einstellung an!

Reise durch die Galaxie, wo das Unerwartete S
alltéglich ist. Finde und [)esiege den wahnsinnigen A,m“.‘«‘#
General von Ruffbone und seine basartigen Pithulls e wo Fr 150 159 Ur
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Die ultimative Herausforderung fiir jeden
S"(]Bener[ﬂhrenen Wel pen

Bomico Entertainment Software - Am Sidpark 12
Postfach 12 21 - 65451 Kelsterbach




DIE DREITEILUNG
Nun ist es endlich
soweit! Zuklnftig wird
AMIGA Games die drei
Amiga-Generationen aus-
fiihrlich behandeln. Den
GroBteil wird in den
nédchsten Monaten
sicherlich noch der
Ab500/2000-Teil ausma-
chen, doch mehr und
mehr drangt sich der
Amiga 1200 mit hervorra-
genden Spielen auf, was
wir bereits seit zwei Aus-
gaben mit speziellen
A1200-Tests wirdigen.
Ab dieser Ausgabe
kommt nun Commodores
neuestes Baby und Hoff-
nungstrdger Nummer 1
hinzu: Das Amiga CD-32
scheint sich europaweit
durchgesetzt zu haben.
Dabei hat es sogar Kon-
kurrenten wie das Mega
CD II von Sega aufgrund
des besseren Preis-Lei-
stungs-Verhaltnisses
meilenweit hinter sich
gelassen. Wir feiern die-
sen Erfolg mit einem
groBen Sonderteil fiir das
CD-32. Auf satten acht
(1) Seiten zeigen wir
alles, was Euch interes-
siert. Wir stellen die
Hardware genauestens
vor und sagen Euch, was
es mit dem CD-ROM fiir
A1200 auf sich hat.
AuBerdem haben wir alle
bekannten Programmier-
teams und Softwarehé&u-
ser nach ihrer Meinung
zum CD-32 befragt! Den
krénenden AbschluB bil-
det die gesamte Soft-
waretiibersicht mit zehn
Tests. Darunter befinden
sich mit Pirates! Gold
und Liberation zwei Spie-

le, die nur fiir das CD-32
entwickelt wurden.

In Sachen Jump & Run
kénnen wir Euch passen-
derweise auch gleich drei
Hits prasentieren, die zur
gleichen Zeit um die
Gunst des Kdufers
buhlen. Jedes der Spiele
stellt fiir sich etwas
Besonderes dar. Mr. Nutz
wurde als erstes Ocean-
Spiel von einem deut-
schen Programmierteam
realisiert, Cool Spot von
Virgin stellt die Umset-
zung des groBten Konso-
lenhits des letzten Jahres
dar und Zool 2 ist die
Fortsetzung des bislang
meistverkauften Amiga-
Jump & Runs. Im groBen
Jump & Run-Total! Speci-
al stellen wir die drei
Spiele ausfiihrlich

‘gegeniiber.

Eines der am ldngsten
erwarteten Spiele ist
sicherlich Jurassic Park,
das Spiel zum erfolgreich-
sten Film aller Zeiten.
Steven Spielbergs Opus
konnte mittlerweile iiber
300 Millionen Dollar an
den Kinokassen einspie-
len. Ob dieser Name auch
flir neue Verkaufsrekorde
im Computerbusiness
sorgen kann, kldren wir
im A1200-Test dieser
Ausgabe. Ansonsten gibt
es wieder die gewohnte
Qualitét: Ein Riesenpo-
ster im Al-Format zu Mr.
Nutz, das Spielespecial
mit Strategie als Thema
und ausfiihrliche Tests zu
den aktuellen Amiga-
Spielen. Zum letzten Mal
gibt es die Tips & Tricks
in dieser Form zu bewun-
dern, denn ab der néch-
sten Ausgabe haben wir
Monat fiir Monat zusétz-
lich (!!) 32 Seiten voller
Cheats, Codes und Maps
zu bieten. Viel SpafB mit
der vorliegenden Ausga-
be wiinscht Euch Euer
#%W

Hans Ippisch

Leitender Redakteur

MR. NUTZ

NEON entwickelte fiir
Ocean das beste Jump &
Run aller Zeiten. Wir
sagen Euch, wieso es so
gut ist!

[CD 32 >SeezicLL!]
PIRATES! GOLD

Endlich kommt ein Spiel
exklusiv nur fir das AMI-
GA CD-32. Wird das neue
Medium wirklich ausge-
nutzt?

[a1200 5°zziELL]
JURASSIC PARK
Kann Jurassic Park auch
auf dem A1200 zum Rie-
senerfolg werden? Wir
stellten uns den Dinosau-
riern mutig entgegen!

[CD 32 SPeziELL!|

CD 32 START UP!

Im achtseitigen Sonder-
teil verraten wir alles
tiber die Wunderkonsole!
Wir bringen Facts, Mei-
nungen und Visionen
tiber Hardware und Soft-
ware!
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Mr. Nutz

Ein neues Zeitalter fiir
Amiga-Jump & Run-
Spiele wird von NEONs
Debiitwerk eingeliutet.
Lafit Euch vom Mega-
Testbericht iiberzeugen!

Cool Spot

Auf den diversen Kon-
solen hat sich Virgins
Cool Spot zum erfolg-
reichsten Spielehelden
seit Sonic entwickelt.
Nun auf Amiga!

®
!\

Jurassic Park

Das erste Spiel, das aus-
schlielich fiir Amiga
1200 aufwirts ent-
wickelt wurde. Wir
buddeln uns den Weg in
dieses schone Spielchen.

»#| Think! Think!
Wir haben fiir Euch die
besten Strategiespiele ei-
| nem genauen Test unter-
o zogen. Darunter Populous
»

N
ol v . &

1 olg 01 02 ;00 oI o2 ¥

W& s R T

2, Lemmings 2 und Ashes!

e

Pirates! Gold

ExKlusiv fiir das CD 32 geht
nun MicroProses Klassiker
in verbesserter Form auf den
Kreuzzug.

Wird das CD 32 ausgenutzt?

g g SPE

Liberation

Mindscape verspricht mit
Liberation ein aufieror-
dentliches CD 32-Spiele-
abenteuer. Ist es so gut
wie der Vorspann?




Second Samurai ist endlich dal
Lotus nun im Dreierpack -

Play Time TV - Die Show auf RTL & -
Star Trek beamt sich auf A1200 -
Thalion-Schock! Zusammenbruch -
Beast IV - Neues von Reflections

1 PLAYER

* Rennspiele
im Dreierpack!

Was? Du besitzt noch immer keinen Teil der hervorragenden Renn-
spielsaga von Programmierer Shaun Souther und seinem Magnetic
Fields-Team? Dann wird es spiitestens jetzt Zeit zuzugreifen. Nun gibt
es Lotus Esprit, Lotus 2-Turbo Challenge und Lotus III-The Ultimate
Challenge im Sammelpack als Lotus Trilogy. Wihrend bei Lotus I und
Lotus IIT zwei Spieler gleichzeitig auf dem Splitscreen um die Wette
diisen diirfen, steht bei Lotus II die Moglichkeit des Links offen, wo
bis zu vier Rechner vernetzt werden kénnen. Zum Preis von rund DM
80,- liegt man bei der Lotus Trilogy sicherlich nicht falsch.

6 AMIGA GAMES 2/94

[
v

von Hans Ippisch

e Neves aus Liverpool

Endlich ist es soweit! Kurz vor RedaktionsschluB} traf die Endversion
von Second Samurai ein. Dem ersten Eindruck nach diirft Thr Euch auf
ein tolles Jump & Run freuen, das insbesondere technisch ganz her-
vorragend gelungen ist. Den Mega-Test findet Ihr in der nédchsten
Ausgabe!

e Spock auf
A 1200!

Das fiinfundzwanzigjihrige
Jubildum der Enterprise-Serie ist
mittlerweile auch schon zwei Jah-
re her, doch wir sind tierisch froh
dariiber, daf es Star Trek - 25th
Anniversary iiberhaupt auf den
Amiga geschafft hat. Erstaunliche
Hardwareanforderungen triibten
die Freude jedoch gewaltig. Inter-
play geht dahin, wo noch nie
zuvor eine Softwarefirma gegan-
gen ist. Zum einen gehen Kirk
und seine Mannen nur auf A1200/4000 auf Reise, und auch nur dann,
wenn man eine Harddisk hat. Wohl dem, der gut ausgeriistet ist, denn
er erlebt Spielspal pur.
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EMP Handelsgesellschaft mbH Postfach 17 21 49803 Lingen

Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099
TOP - NEUHEITEN
Alien 3 650046 49,99DM DA
Alien Breed 2

A 500/3000 650050 54,99DM DA

A 1200/4000 650051

A 500/3000 650040
A 1200/4000 650041 84,99DM KD
650099 84,99DM KD

650063 49,99DM ML

59,99DM DA
84,99DM KD

Anstoss

Ambermoon

Apocalypse

Body Blows Galactic A 500/3000 650049 54,99DM ML
A1200/4000 650104 59,99DM ML

Cannon Fodder 650096

Christoph Columbus 650097

Die Siedler 650083

Dreamlands 650107 69,99DM KD
Compilation mit ISHAR 1, STORM MASTER, TRANSARCTICA !!!
Dogfight 650036 79,99 DM

Elite 2 - Frontier 650087 74,99 DM

F - 117 A Stealth Fighter 650044 74,99DM DA

Football Manager IlI 650003 74,99DM
i 650024
650064
650065
650101

650045 5499DM DA

650037 49,99DM ML

650038 59,99DM KD
650069 59,99DM KD

650106 54,99DM DA

650084 59,99DM DA
650085 66,99 DM
650108 74,99DM

59,99DM DA

Mortal Kombat
Overdrive (Team 17)

Premier Manager 2
Sabre Team

Terminator 2

650086 59,99DM DA
TOP - TITEL
1869 650070 79,99DM KD
A-Train - Construction - Set 650042 34,99DM KD
Abandoned Places 650062 79,99DM E
Ancient Art Of War In The Skies 650025 69,99DM DA

Battle Isle Bundle 650006 69,99DM KD
(Battle Isle + Data Disk |)
Battle Isle Data Il 650005 44,99DM KD
(Lauft ohne Hauptprogramm)
Bundesliga Manager Pro 2.0 650002 79,99DM KD
Burntime 650039 69,99DM KD
B - 17 Flying Fortress 650016 74,99DM DA
Civilisation 650013 79,99DM KD
Disposible Hero 650059 69,99DM KD
Eishockey Manager 650001 79,99DM KD
Flashback 650023 69,99DM KD
Formula One Grand Prix 650015 79,99DM DA
History Line 1914-18 650007 79,99DM KD
Indiana Jones 4 650066 89,99DM KD
Lemmings 2 650012 69,99DM KD
Lionheart 650067 66,99DM DA
Der Patrizier 650068 79,99 DM KD
Space Hulk 650060 64,99DM KD
Syndicate 650032 69,99DM KD
When Two Worlds War 650081 79,99DM KD

Topseller
Sonderangebote

TOP - PREISE
Alien Breed Special Edition 650047 29,99DM DA
Apydia 650027 19,99DM DA
Assassin B-Mix 650071 29,99DM ML
Cardiaxx 650072 29,99DM DA
Chaos Engine 650010 39,99DM DA

Death Knights Of Krynn 650092 49,99DM KD
Dune 2 650011 54,99DM KD
Eye Of The Beholder | 650093 49,99DM KD
F - 17 Challenge 650048 24,99DM ML

650077 27,99DM DA
650028 29,99DM DA

650008 54,99DM KD
650089  49,99DM KD

650076 27,99DM KD
650055 29,99DM DA
650026 29,99DM DA

650029 29,99DM KD
Legend Of Fairghail 650095 49,99DM KD

Lords Of Power (SUPER!!!) 650078 79,99DM KD
Compilation mit RED BARON, RAILROAD TYCOON,
SILENT SERVICE 2 + PERFECT GENERAL !!!

29,99DM

FirstSamurai
Flight Of The Intruder
Goal (Kick Off 3)

Indiana Jones 3

J.C. Great Courts Il
Jaguar XS 220

Knights Of The Skys

Legend Of Kyrandia

Lotus Ill
Mega Lo Mania
Monkey Island 1
Pacific Island

Pirates!

Project X (Team 17)
Sensible Soccer 92/93
Special Forces
Starbyte Super Soccer

650102

Triple Action Vol. 3 650073 39,99DM KD
Compilation mit TITUS THE FOX, GHOSTBUSTERS II

und TARGHAN !!!

Triple Action Vol. 4 650074 39,99DM KD
Compilation mit BLUS BROTHERS, SATAN und MAYA !!!

Triple Action Vol. 5 650075 39,99DM KD
Compilation mit CRAZY CARS 3, GRAND PRIX MASTER

und BATTLETECH !!!

Wing Commander | 650034 39,99 DM KD
Woody’s World 650052 29,99DM E
Zak McKracken 650090 49,99DM KD

9,90 DM

5,--DM
Ab L von 150, d.h.5,-- DMfiir Porto
gelten nur solange der Vorrat

vom L

und
reicht und sind, wie auch alle
Defekt:

offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mebhr, gratis!




Dews. —

Nun ist es endlich soweit! Ab dem

13. Februar 1994 heilit es sonntags,

spitestens um 12.30 Uhr “RTL 2 ein-

schalten!”, denn dann findet Thr dort
die ultimative Spieleshow fiir Spielefre-
aks. Moderator Stefan Heller, den Thr viel-
leicht schon aus diversen ZDF-Sendungen kennt,
wird Euch Woche fiir Woche in einer spannungsgeladenen Game Show die besten Spieler, neu-
esten Games und heiBesten Infos rund um das Softwarebusiness vorstellen. Uber unser Schwes-
termagazin Play Time und natiirlich iiber die AMIGA Games konnt Thr Euch um die Teilnahme
an der Show bewerben. Wer sich von Euch zum ultimativen Spielechampion berufen fiihlt, der
sollte sich schon jetzt diesen Sendetermin vormerken - sonntags, 12.25 Uhr, vor Bravo
TV. Wer sich beteiligen mochte, der schreibt uns ab sofort unter dem Kennwort
Show, legt einen netten Brief bei und beginnt zu trainieren.
Play Time TV, damit Ihr wit, was abgeht!

e THALION meets BLUE BYTE

Seit mehreren Monaten hérte man die schlimmsten Geriichte, was die finanzielle Lage von Thalion betraf. Die Firma sei knapp vor der Pleite
und die Programmierer wiirden in Bélde einen anderen Arbeitgeber haben. Ende Oktober verlieB Designer Karsten Koper kurz nach Beendigung
von Ambermoon Thalion, um sich bei Korona Soft einem geruhsameren Job zu widmen und dabei mehr Geld zu verdienen. Konnte man diesen
Weggang noch als relativ unspektakulir einstufen, so versetzte uns die jiingste Nachricht aus dem Hause Blue Byte ins Staunen. Erik Simon und
der Rest der Thalion-Entwicklungs-Crew wechseln nach Miilheim, wo sie spitestens Anfang Februar die Arbeit aufnehmen werden. Dies wiirde
eigentlich den kreativen Tod von Thalion bedeuten, nachdem Anfang “93 auch schon das Team hinter Lionheart das Weite suchte. Noch konnten
wir keine Stellungnahmen von Willi Carmincke oder Erik Simon einholen, doch bis zur niichsten Ausgabe wollen wir den Sachverhalt restlos
aufgeklirt haben.
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GAMES & More

AMIGA-PD- & Low-Cost-Software ab 6 y 50 DM '

Alle Programme mit deutschen Anleitun

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-

gen auf Diskette!

Hits far Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu glnstigen Preisen!

Spiele/SpaR/Spannung/Unterhaltung

0 SO1 FuBballmanager 2.0 fur FuBballfans
0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0 S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 S$10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 S13 Risk Risiko-Computerversion

0 S16 Lucky Loser Geldspielautomat

O $19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
0 825 Der Energiemanager Simulation

0 S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glacksspiel 10,-
0 S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

0 S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel

0 S43 Pipliner Wasserleitungen bauen

00 S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile
0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0 S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
[0 S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

O S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 SO5 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung
0 S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
O S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0 817 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 S20 Derby Galloppersimulation!

0 S23 Top Manager Handelsspiel 10,-DM
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
0 829 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0 832 Puzzle Ideal fur Kinder

O S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 S38 Hermann der User Bildershow

0 S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0 S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
0 S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

0 S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 AO1 MS-Text Textverarbeitung

0 A04 Buchhaltung2.0 ideal fur kieine Betriebe
0 A07 DirMaster Diskettenverwaltung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke

0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

0 A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A25 Briefkopf & Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0 A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
0 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

0 G04 DaVinci professionelles Malprogramm

0 GO7 ColorFonts far DPaint und andere 10,-
0 MO02 WOS-Sounddisk far Wizard of Sound
0 LO2 Mathematik Kurvendiskussion

0 LOS Pythagoras Dreiecke berechnen

O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung

0 A0S Finanzbuchhaltung fur Gewerbe

0 A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

O A11 ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine
0 A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A23 Jahresbilanz fur kleine Unternehmen
0 A26 Therapeut Simulation 15,- DM

0 A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 S02 Imperium Romanum Strategiespiel

0 S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

0 S09 China Chall Il Shanghaishnliches Spiel

0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

0 $15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

0 $18 Backgammon tolles Brettspiel

0 S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

O $24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
0 S27 Mensch &rgere Dich nicht Brettspiel

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

O S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 $36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 S$42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
O $45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

0 S48 SuperKniffel Spannendes Warfelspiel

0 S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
0 S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
0 S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
0 S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 A03 Kalkulation Tabellenkulation ~ 10,- DM
0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
O A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm
0 A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
0 A15 StarChart Astronomieprogramm
0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 A21 Liga Universalverwaltung fur Ligen 10,- DM
0 A24 PrintStudio Druckprogramm
0 A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
0 A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

0 HOS Amiga1200-Runner bringt auch #ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

0 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 HO4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,
0 GOS QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 G08 Bitmapfonts fOr DPaint..u. andere 10,-
0 MO3 Beatmaster Drumcomputer

0 LO3 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm

0 HOB FixDisk Diskettenretter 10, - DM

0 GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,

O G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

0 M01 Wizard of Sound Musikeditor  10,- DM

0 LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
0 LO4 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

oa32 Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

é Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm |hrer Wahl um ! So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack”. Evtl. Kopierfehler werden natrlich sowieso behoben.

Patrick Pawlowski ©Sparangebot: 20

Software-Service
P<Kiefernweg 7
21789 Wingst

a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

@Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.



Ugly Dog Hotel 83.62.1953

* Geldbeschaffung!

Vor Jahren schaffte es ein kleines, zierliches Programm fiir den C64,
mich monatelang an den Screen zu fesseln. Es nannte sich They Stole
A Million, und das 6sterreichische Programmierteam NEO schickt sich
nun an, diesen Klassiker in aufgepeppter Form fiir den Amiga umzu-
setzen. Mit Whale s Voyage, ihrem Debiitprogramm, konnten sie schon
einen Achtungserfolg erzielen und mit Der Clou schicken sie sich nun
an, endgiiltig in das BewuBtsein aller Amiga-Freaks zu dringen. Das
London der 50er Jahre stellt das Szenario fiir dieses Spiel dar. Der
Spieler iibernimmt die Rolle des Matt Stuvesunt, eines standesgemifien
Diebs, der es vom kleinen Ganoven zum groBen Al Capone bringen
will. Dazu muB er moglichst erfolgreich Diebereien und Einbriiche hin-
ter sich bringen. Das Spiel teilt sich dazu in drei verschiedene Phasen
auf. Zuniichst einmal ist Vorbereitung angesagt. Indem man einige
Informanten kontaktiert, erhiilt man Hinweise, welche Gebiude fiir
einen Bruch lohnenswert sind. Ein Grundrif des Gebdudes und nihere
Informationen iiber Alarmanlagen helfen beim weiteren Planen. Je
nach Art des Einbruchs muf man sich nun eine fihige Mannschaft
zusammenstellen, die auch wirklich alle Jobs erledigen kann. Sekun-
dengenau wird im zweiten Teil des Spiel nun der Ablauf genauestens
geregelt. Wann schaltet wer die Alarmanlage aus, wann sprengt jemand
den Tresor. Pufferzeiten gilt es einzuplanen, denn moglicherweise geht
das eine oder andere schief. Im dritten Teil schlieBlich darf man die
Ausfithrung des Uberfalls beobachten. Man sollte dabei auch aufpas-
sen, was passiert, denn man kann durch aktives Eingreifen Katastro-
phen verhindern.

Soweit das Konzept von Der Clou, das fiir alle Amigas in speziellen
Versionen erscheinen wird. Wenn NEO auch nur annéhernd die Qua-
litét von They Stole A Million erreicht, dann steht uns ein Monsterhit
ins Haus, dessen Qualititen eindeutig im spielerischen Bereich liegen.

| Usuinness U o 3
t = L_i\ «

Notural Museuw, Cromsell Rood 03.02,1953

* Beast-Part IV?

Hier scheint tatséichlich Konkurrenz fiir Mr. Nutz,
Cool Spot und all die anderen niedlichen Jump &
Runs heranzureifen. Qualitit diirfte zumindest in
technischer Hinsicht garantiert sein, denn
Reflections hat die Entwicklung {ibernommen.
Bekannt ist dieses Programmierteam vor allem
durch die legendére Shadow Of The Beast Saga

geworden, die in grafischer und soundtechnischer
Hinsicht damals neue MaBstibe setzte. Vom
Brutalo-Stil haben sich die Jungs jedoch nun abge-
wandt und zeigen in Brian The Lion, was sie im
Niedlichkeitsgenre draufhaben. Der erste Probe-
level machte einen duBerst ausgereiften Eindruck.
Mehr Infos iiber das neue Psygnosis-Spiel konnen
wir Euch auf alle in der nichsten Ausgabe bieten.
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SIMULATION / STRATEGIE

1869 V 64,99
AA Ancient Art of War i.t.SkiesA 59,99
A - Train VvV 79,99

A - Train Construction Kit
Airbus A 320 America

B 17 Flying Fortress

Ballistic Diplomacy

Battle Team (Battle Isle+Data)

36,99
86,99
64,99
33,99
64,99

Battle Isle Datadisk 2 46,99
Battle Isie 2 79,99*
Big Sea 59,99*
Campaign 2 64,99
Christoph Kolumbus 72,00*
Civilization 68,99

Combat Air Patrol (C.AP.)
Delivery Agent
Der Patrizier

59,99
33,99
64,99

Dynatech 52,99
Elite 2 - Frontier 52,99
Elysium 64,99

F 17 Challenge
F-117 A Nighthawk
F-19 St. Fighter (ANGEBOT)

24,99
64,99
30,99

Genesia 52,99
Gunship 2000 64,99
Hannibal 64,99
History Line 1914 - 1918 64,99
Hired Guns 59,99
Kingmaker 64,99
Mad TV 33,99
Mad News 64,99*

Micro Machines

One Step beyond

Overdrive

Penthouse Hot Num. DeLuxe
Pizza Connection

Prime Mover

Populous 2 Plus
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Populous 2 Chall. Data Disk 30,99
Projekt Terra 59,99*
Quarter Pole 59,99*
Sim City & Popoulus 64,99
Sim City Deluxe 79,99
Sim City incl. Arch. 1+ Terrain Editor

Sim Earth 9,99
Sim Life 79,99
Skidmarks 46,99
Steigenberger Hotelmanager 46,99
Super Sport Challenge 64,99
Syndicate 59,99
Transarctica 52,99
War in the Gulf 64,99
Wing Com. 1 (ANGEBOT) 39,99
Zeppelin - Giants of the Sky 64,99
ROLLENSPIELE /
ADVENTURES

Ambermoon Vv 79,99
Bazooka Sue V 79,90
Cosmic Spacehead V 46,99
Das schwarze Auge (1MB) V72,99
Der Schatz im Silbersee Vv 79,99*
Dune 2 V 62,99
Eye of the Beholder 2 V 79,99
Flashback V 59,99
Indiana Jones IV A 79,99
Innocent until caught A 64,99
Ishar 2 V 49,99
Kings Quest 6 V 64,00
Monkey Island 2 VvV 79,99
Waxworks V 59,99
Whale's Voyage V 59,99
SPIELESAMMLUNGEN
Adventure Collection A 59,99

(Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure)
Combat Classic 2 V 59,99
(F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands, Silent
Service 2)

Dream Team (3er Sammlung) A 59,99
(Terminator 2, Simpson, WWF Wrestiemania)
Dreamlands 52,99
(Ishar, Storm Master, Transarctica)

\0s€e
are

Goall (v. Dino ,Kick off Dini) A 59,99
Hattrick V 64,99
Links A 30,99
Lothar Matthdus FuRball V 59,99
Soccer Kid A 59,99
% Winter Olympics A 59,99
nicht bieten i
AMIGA 1200 / 4000
1869 V 64,99
Exellent Games A 59,99 Alien Breed 2 A 52,99
:’Anr;:::u:azasl;:‘:l’sllhm,Jam«sPund 2 Arcloss V 6499
Fantastic Worids A 72,99 E:‘ziz‘a"’:bsg‘“"c ﬁ 25;33
(Reaims, Populous, Mega Lo Mania
Wonderlands, Pirates) Burntime V 64,99
Kings of Adventure A 64,99 Chaos Engine A 46,99
(Bargon Attack, Fascination, Gobliiins 1) Civilization V 64,99*
Lords of Power A 7299 Der Schatz im Silbersee Vv 79,90*
(Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, Dynatech V 5299
The Perfect General) Eifmania A 46,99*
Mega Collection (5er Sam.) A 46,99 Elysium V 64,99*
(ua. Summer Olympiad, Winter Super Sports) Hattrick! V 6499
:vifgami: SRy A 59,99 Ishar 2 V 59,99
jony, Leander, 8 .
Mixed Collaction g remicPakDiofa) | V. 26897
( Crime Time, Lords of Doom, Return of ings Quest 6 A 59‘99_
Medusa, Roling Ronny, Sarakon ) Morph A 59,99
Napoleonics A 64,99 Penthouse Hot Num. DeLuxe V 59,99*
(Austerlitz, Borodino, Waterloo) Pinball Fantasies A 52,99*
No. 2 Collection A 64,99 Oscar A 46,99
( Winzer, Space Max, Black Gold ) Sim Life Vv 79,99
Pinball Special Edition A 59,99 Soccer Kid A 59,99
(Pinball Dreams und Fantasies) T.F.X A 64,99
Space Legends 64,99 Whale's Voyage V 59,99
(Elite, Megatraveller, Wing Commander 1) Wing Commander 1 A 59 99*
The Greatest V 5299 Zool 2 A 46,99
(Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Temptress)
The Manager A 46,99
(Black Gnldvglnves(‘ Starbyte S. Soccer, AMIGA CD 32
Transworld)
Alien Breed Sp. Edition A 27,99*
ACTION / GESCHICKLICH- Arabian Nights A 46,99
KEIT Deep Core A 46,99
Jurassic Park A 59,99%
Alien 3 A 46,99 Labyrinth of Time E 52,99
Alien Breed Special Edition A 24,99 Liberation - Captive 2 E 59,99
Alien Breed 2 A 46,99 Microcosm A 64,99
Apocalypse A 46,99% Morph A 46,99
Aquatic Games (ANGEBOT) A 29,99 Pinball Fantasies A 58,99
Assassin Special Edition A 24,99* Project X (Feb. '94) A 27,99%
Bart versus the World A 46,99 Sensible Soccer A 52,99
B.C. Kid A 46,99 Sleepwalker A 52,99
Bob’s Bad Day A 52,99 Soccer Kid (Febr. '94) A 59,99*
Body Blows Galactic A 4699 TFX A 64,99
Cardiaxx A 24,99 Trolls A 5299
Chaos Engine A 46,99 Whales Voyage V. 52,99
Chuck Rock 2 - Son of Chuck A 46,99 Zool A 52,99
Cool Spot A 52,99 ;
Cyberpunk A 52,99 Joysncks
Disposable Hero A 46,99
Donk A 4699 Competition Pro
Elfmania A 59.99*  Minischwarz,inkl. 35" DiskBox 24,99
Fury of the Furies A 52,99 Mini transparent,inkl. 3,5" Box 29,99
Global Gladiators A 46,99 Mini,Special Edition,inkl. 35" Box 29,99
Globdule A 52,99 Star Mini transp.-blau, inkl. 35" B. 34,99
Jurassic Park (Dino Park) V 52,99 Standard,schwarz 2399
Krusty’s FunHouse (Simp.) A 46,99 Standard transparent 24,99
Lemmings 2 -The Tribbes A 5999 Standard, Special Edition 24,99
Xmas Lemmings A 33,99 Star transparent-blau 34,99
Lollypop A 5999
Missiles over Xerion A 4899  Hardware
:::&?Komba, : :3;33 Diskettenlaufwerke
Oscar A 46,99 A-500 intern 139,99
Project X A 24,99 A -2000 intern 139,99
wak A 27,99 Teac oder Sony extern 139,99
Second Samurai A 5999  Speichererweiterungen
Stardust A 33,89 512 KB mit Uhr, abschaltbar 62,99
Street Fighter 2 A 5299 2 MB mit Uhr, abschaltbar 269,99
Superfrog A 46,99 inklusive Gary-Adapter
Terminator2-Arcade Game A 52,99 A 600 auf 2 MB 159,99
Theatre of peath A 59,99 Controller
The Lost Vikiogs YV 8499 RocHard IDE - Controllermit 319,99
Jae ITecniges B %8 Ram Opion fur AMIGA 2000
Turican 3 A Bogp - AT-2008 18889
¢ : mit RAM Option fir Amiga 2000
Uridium 2 A 46,99
Wiz n'Liz A 5999  Zubehdr
YolJoe! A 52,99 Kickstart Umschaltpl.mech. 39,99
Zero A 59,99* Kickstart Umschaltpl. plus 49,99
Zool 2 A 46,99 2.00 Rom 44,99
Siegfried Copy 79,99
SPORT & Sport - Simulation Virus-Control 4.0 dtsch. MSPI 69,99
Viruskiller 9,99
Q::;‘:j‘ga Manager Prof2.0 \\; g::gg Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit
Crazy (Brutal Sports) Football A 52,99 nur mit Tagespreisen handelbar. Dgsnalb
Eishockey Manager vV 7299 ::me anrufen und den aktuellen Preis er-
Eishockey M. Limeted Edition V 79,99 ragen
(inkl. i 92/83) Wei Hard- und Software-
Formular One Grand Prix A 72,99 angebote auf Anfrage.

Versand 99 GmbH
Jiillicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme benétigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
AnzeigenschluB noch nicht vorrétig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuziiglich
Zahlkartengebtihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab DM 250, -
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte
Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Computertypen kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehér.
Irrtum und Preisdnderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Aufschwung Ost 59,99

Deutsche Version

Cannon Fodder 52,99
Deutsche Anleitung

Die Siedler 79,99

Deutsche Version

CD32-
Pirates Gold 59,99
Deutsche Anleitung



Das beste Jump & Run

Es ist soweit! Vor Uber einem Jahr pra-
sentierten wir Euch erste Bilder zu
einem Spiel namens Timet - The Flying
Squirrel. Nun revolutioniert es als Mr.
Nutz das Amiga-Action-Genre. Wir e S AR IHN Y g @1
berichten, wie es Cool Spot und Zool 2 |SEESE THEEEESECIREEINE. SR
alt aussehen l6Bt! e R e,

LaBt Euch
verzaubern!

Hoppla! So eine interessante
Story ist mir schon lange nicht
mehr bei einem Jump & Run®
untergekommen. Sicherlich ist die
Story zu einem Jump & Run nich{
gerade wichtig fiir das Game-
play, doch Neon zeigt sich
schon hier besonders inno-
vativ. Endlich weil man,
gegen was fiir Gegner man  pap Aufzug gelangt Mr.
eigentlich kiimpft und war-  Nutz zu anderen Ebenen.
um in diesem Spiel eine  Hjer seht Ihr iibrigens
ganze Horde von Hithnern durch  dije besonders gefihrli-
dic Levels flattert. Dic che Unterwelt, in der
Erkldrung lautet folgender- ise Gesp
mafien: Das Schicksal, das der  ster herumspuken. Man-
Erde in ein paar Jahrzehnten che verstecken sich
hl auch drohen wird, ereilte  {ibrigens sogar in rusti-
cinen fernen Planeten schon kalen Holzkisten.

g
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Die Vorbilder |

Zwei ganz groBe Vorbilder hatten die Programmierer von Neon, als sie
Mr. Nutz erschufen. Die Komplexitit und die Kartensequenz von
Mario, die Schnelligkeit, technische Perfektion und Frechheit von
Sonic kombiniert mit einer handvoll eigener Ideen wie 3D-Stages und
Witzigkeit ergeben Mr. Nutz. Sonic muf sich iibrigens in acht nehmen,
denn Mr. Nutz wird derzeit gerade auf den Mega Drive umgesetzt.

ist iiberbevolkert und

eise kol nun nicht
lle L. ernihrt wer-
“mubte eine Losung

iden werden und die ist aus-
msweise fiir Politiker-Verhiilt-
aulerordentlich genial. Per
~ Raumschiff beforderte man ein-

fach eine ganze n von Hiithn-
chen ins Weltall, die sich nun auf
T ) sattfressen soll-

sie einfach
der ab und n ist fiir Nahrung
auf dem heimischen Planeten
gesorgt. Unklugerweise wollen
sie die Hithnchen nun von dem
Planeten absaugen, auf dem Mr.

Nutz beheimatet ist. Dieses flinke
Flughornchen hat nun allerhand
dagegen und tritt den Kampf
gegen das scheinbar iiberméchtige
Imperium an.

Die Optionen

Konsolenspiele erfreuen sich
unter anderem deswegen so
groBer Beliebtheit, weil sie leicht

-zu kapieren sind und so manche

nette Option beinhalten. Genau

dies wollte Neon nun mit Mr. Nutz
auch bieten, um zu zeigen, daB der
Amiga das schon lange kann, was
an Mega Drive & Co. so geschiitzt
wird. In einem Optionenmenii
gleich zu Beginn darf man aller-
hand festlegen. Wer ein Joypad
sein eigen nennt, der darf auch
damit spielen. Wer sich die durch-
weg gelungenen und abwechs-
lungsreichen ~Soundtracks und
Effekte von Rudi “D.S.A” Stem-
ber anhéren will, kommt hier auch
nicht zu kurz. Die Anzahl der
Leben und der Schwierigkeitsgrad
diirfen  natiirlich auch noch
bestimmt werden. Um frustreiche
Spielesitzungen zu verhindern,
darf man auch noch bis zu drei
verschiedene Spielstinde abspei-
chern. Wer des Deutschen nicht so
michtig ist, der darf auch engli-
sche und franzosische Bild-
schirmtexte erscheinen lassen.

Das Spiel
Wer gleich nach Spielbeginn den
Start in einem aufregenden Jump

Jede Welt wurde in
einem komplett ande-
rem Stil gestaltet.
Ein Lob an Grafiker

Die Karten-
sequenz

Nein, man darf nicht einfach so
in einen Jump & Run-Level!
Vorher muf man sich erst einmal
einen Weg in die niichste Hohle
suchen. Erst die Arbeit, dann das
Vergniigen!

Die reichlich verstreuten Kisten
haben allerlei niitzliche Extra,
wie beispielsweise Edelsteine,
Federn oder Extraleben zu bie-
ten. Immer einen Blick wert!

Hat man eine Bombe in seinem
Handgepick, dann lassen sich
listige Bomben einfach weg-
sprengen. Aufpassen sollte man
dabei jedoch schon!

Aber Hallo! Mr. Nutz nutzt die
offentlichen Verkehrsmittel
recht gerne. Er schwimmt mit
einem FloB durch eine ganze
Welt hindurch.

J | Small Talk ist angesagt! Hort
| den herumlaufenden Ménnchen

einfach mal zu, denn ab und zu
haben sie einen hilfreichen Hin-
weis fiir Euch in petto.




1 E‘E Piinktlich zu Weihnachten erhielten wir aus Frankfurt noch diese wit-
zige Karte, die die wichtigsten Leute von Neon zeigt. Wer AMIGA
Games ein biBichen
tobert hat, weif iiber NEON bestens
kommenen liefern wir hier

genauer durc]

piel unter dem Namen Timet,
r Kaiko entwickelt. Damals war

ma Neon. Wiihrend sich die Frankfurter
nstindig um die Entwicklung kiim-
en bei Vertragsver:
Frohliche Weihnachten konnte
sicherlich Neon feiern! Hier seht
Ihr Michael Biittner, Anthony
Christoulakis, Jan Jockel und
Boris Triebel.

& Run-Level erwartet, der muf
sich noch etwas gedulden, denn
ganz im Konsolenstil darf man
noch auf einer Karte herum-
trotten, die fiir jede der vier

sieht man Mr. Nutz aus der Vogel-
perspektive laufen, und zwar
durch eine Welt, die grafisch frap-
pant an die Karten-Sequenz in
Super Mario World erinnert. Im
Gegensatz zum Nintendo-Vertre-

ter hat man hier jedoch ein kom-
plettes Spielchen daraus gemacht.
Wenn man in eine Hohle und
somit in einen Jump & Run-Level
gelangen will, muf man erst ein-
mal den Weg dahin finden. In

Kisten sind verschiedeme Hilfs-
mittel und Extras versteckt, die
man sowohl in den Jump & Run-
Levels als auch im Kartenlevel

braucht. Mit Bomben kam*n
sich lastige Felsen vom Hals

\ ) Welten existiert. Hier

&3

Was passiert?

Naturwelt:

Flieg nicht zu hoch, mein kleiner
Freund! Dieses Liedchen solltet Thr hier
anstimmen, denn Mr. Nutz fliegt hier,
als ob ihm Fliigel gewachsen wiiren.

€ an= / [lG X

Wasserwelt:

In allen Elementen fiihlt sich Mr. Nutz pudel-
wohl! In der Wasserwelt taucht unser Held fast
wie ein Fisch, vergeBt jedoch nicht, daf er Sau-
erstoff benotigt.

Um Euch einen kleinen Uberblick iiber
Mr. Nutz zu geben, prisentieren wir Euch

hier alle vier Welten und den Tekknolevel.

Tekkno-Level

Vier blitzsauber scrollende Parallax-Ebenen
darf man im AbschluBlevel jeder Welt
bewundern. Auflerdem ist es extra-bunt!

Inkawelt:

Azteken ade! Grafisch besonders
schon ist die Inkawelt gelungen.
Springen, laufen und fliegen ist auch
in dieser Welt angesagt.

Underworld:

Schummrig geht es in der Unterwelt zu! Her- F
umschwebende Kisten offenbaren sich meist
als Geisteriiberraschung! Drachen und Pfeile
gibt es auBerdem!




schaffen und Federn machen Mr.
Nutz flugfihig. Ab und zu sind
auch niitzliche Briefe darin ver-
steckt. Eine ganze Menge Gegner,

¢ _mment

PP

{ Das ist es, worauf alle Amiga-Freaks seit Jahren
| gewartet haben! Das Spiel, das selbst Sonic und
! Mario iibertrifft! Alles ist da, was man sich wiinscht:
! Brillante Grafiken von Anthony Christoulakis, toller
¢ Sound von Rudi Stember, tolles Leveldesign von Boris Triebel und
1 mafstibesetzende Programmierleistungen von Jan Jockel und Mich-
ael Biittner. Ein geniales Jump & Run wird mit tollen 3D-Levels und
Karten-Sequenz zum Meilenstein aufgewertet, der als Klassiker in 3
{ die Geschichte eingehen wird. Turrican 3, Lionheart, Cool Spot und

Zool 2, so lauten die Titel, die Mr. Nutz weit hinter sich Li8t.

hoheren Plattformen ein
auf. Ganz einfach!

Zini 1Bt griiBen! Besonders
schnell ist Mr. Nutz, wenn er sich
in einen Blitz verwandelt. Da
hoppst er noch mal so hoch!

Ihr kénnt mir gar nichts! Kurz-
zeitig kann sich Mr. Nutz in
Sicherheit wiegen, wenn er das
Shield-Extra hat.

Blub, blub! Da fehlen Mr. Nutz
eigentlich nur noch die Kiemen,

. 80 gut kann er schwimmen.

Was Sonic kann, beherrscht Mr.
Nutz schon lingst! Wie ein Wir-
belwind diist Mr. Nutz durch die
Liifte.

die sich teilweise als Busch tar-
nen, haben ab und zu auch einen
Hinweis fiir Mr. Nutz parat.

Hat man es nun endlich in einen

~”)
Hans

Jump & Run-Level geschafft, dann
gibt es folgende fiinf Varianten.
Die fiinf Stilrichtungen lauten:
Natur, Inka, Unterwasser, Unter-
grund und Tekkno. Die vier
nannten stellen jeweils eine

elt dar, withrend der Tekkno-

vel als AbschluB jeder Welt

gner
aufwarten kann. Die Gegner wer-

vergrofert  und

cht, daB jeder Mode 7-Effekt
nem Super NES-Spiel bleich
wird vor Scham. Bei solchen End-
gegnern fallen die imposanten
chengegner fast unter den
Doch Mr. Nutz

wire nicht von Neon, wenn es
nicht noch zwei uléire

bei der Bonusstage Mr. Nutz auf
Sternenjagd geschickt. Hier wird
wiederum gezoomt und gedreht,
daB es nur so eine Freude ist. Die
Warp-Stage bereitet selbst erfahre-
nen Programmierkollegen wie
Factor 5 oder Eric Matthews groB-
te Probleme, denn sowas hat man
auf dem Amiga nicht fiir moglich
gehalten. Man fliegt durch einen
Tunnel, was per Bitmap-Scrolling
in 3D (!!!) dargestellt wird. Man
muf es gesehen haben. um es glau-
ben zu konnen. Insgesamt 5300
Screens diirfen in den Jump &
Run-Levels durchdiist werden.
Wochenlanger SpielspaB ist dabei
garantiert, denn die Spielbarkeit ist
hervorragend. Mr. Nutz kann nicht
nur laufen, springen und sich
ducken, nein, er kann sogar noch
fliegen, wie es sonst nur Mr. Mario
mit Supercape kann. Wer geschickt
ist, der fliegt ohne Probleme meh-
rere Bildschirme hoch! Echt toll!

Ocean/Neon

Jump & Run
<a. DM 80,

ab Februar 94

Nein
Ja

Nein
Nein
Nein

Joypad
Joystick, Joypad

tolle 3D-Szenen,

+ toller Sound,

konsolenmiifig

95
92,
88
95

94,



vﬂE@

deview.

Iwﬂ

Ein Rotpunkt auf Achse

Nach endlich! Lange hat es gedavert, bis WAR”

sich der populére Rotpunkt nach Mega Dri- ;
ve, Master System, Game Gear und Super AP e
Nintendo auch auf dem Amiga die Ehre £

rr

gibt. Wir sagen Euch, ob Cool Spot gegen 2
Mr. Nutz und Zool 2 bestehen kann!

Ll oY

nithe zu geben, setzte er dem Kreis
wohl noch eine Brille auf und gab
ihm Arme und Beine. Diese Gra-

A Star Is Born

Igel, Hunde, Hornchen und

Klempner haben nun wohl ausge-
dient. Ein besonders einfallsrei-
cher Grafiker bei Virgin probierte
wohl einfach mit einem roten
Kreis herum, um verschiedene
Animationsstufen auszuprobieren.
Um dem ganzen mehr Realitiits-

comment

fik-Studie scheint jedoch jeman-
dem bei Virgin so gut gefallen zu
haben, daff sie diesen Spot zum
neuen Helden machten. Anders
kann ich mir nicht erkliren, wie
ein roter Klecks zum Spieleheld
wird.

Gut! Aber leider nicht gut genug! So lautet das

Fazit des Cool Spot-Tests. Vor Mr. Nutz w

ses Spiel noch das absolut witzi

& Run geworden. Die Mega Drive- V;r\mu waurde fast

tadellos umgesetzt, wobei der Sound r noch wesentlich ein-
drucksvoller geraten ist. Der Farben-MiBg

und das leichte Ruckeln verhindern j

Spot in die absolute Spitzenklasse. Fanatische Jump &
sich jedoch neben Mr. Nutz auch noch Cool Spot zu!

<ok

Krebs Nr. 2

nner legen
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In wahrer Zeichentrickqualitit wurde Cool Spot animiert.
Hier seht Ihr die schonsten Aktionen unseres roten Kleckses.

Der Wellenrei-
ter! Statt eines
== Titelbildes gibt
es dieses tolle
Auswahlmenii,
wo Cool Spot auf einer 7 Up-
Flasche Wellenreiten iibt.

Rt foemeny Bewegt man

den Joystick

einige Sekunden

nicht, dann LBt

sich Cool Spot
zum Beispiel zum Gihnen hin-
reiflen. Wie ansteckend!

Zeitvertreib
zum dritten!
Friihjahrsputz
N ist angesagt!
“* Fein siuberlich
reinigt Cool Spot seine Brille!

Werft ab und zu
einen Blick in
den Himmel!
’ Wer sich an den
Ballons ent-
langhangelt, kommt ab und zu
zu einem Extraleben!

Die Story

Cool Spot. das kleine rote
Minnchen mit der megascharfen
Sonnenbrille, ist der Held der
Kiiste. Eigentlich hatte er vorge-
habt, sich in der Sonne zu aalen,

sute Vorberei-
tung ist alles!
Vor jedem Level
: wirft Cool Spot
einen Blick auf
die Karte. Kicksende Téone gibt
er dabei auferdem von sich!

Zeitvertreib

zum zweiten!

Cool Spot zeigt,

wie gut er das

JoJo-Spielen
beherrscht. Die Ubung
macht’s!

Das war wohl
zu hoch! Wenn
Cool Spot zu
tief fallt, dann
legt er einen
priichtigen Uberschlag hin!

»; An Kletterkiin-
sten mangelt es

Cool Spot ganz
bestimmt nicht!

Hier hangelt er

flott animiert ein Seil hin-

doch man hat ihm einen Strich
durch die Rechnung gemacht! Sei-
ne Kumpels wurden entfiihrt und
in Kiifige gesperrt! Die Entfiihrer
haben jedoch nicht mit der Ent-
schlossenheit des roten Kleckses
gerechnet,

denn der macht sich

An Witzigkeit ist
Cool Spot kaum zu
ubertreffen. Lauft
man gegen eine
Wand, versucht
Cool Spot, sie glatt
wegzuschieben.

FACHVERSAND FUR AMIGA HARD + SOFTWARE -

kam si l inser INFO an.
TTEN nur 500 DM
mcl \pl!l K Viruskiller

Versand per NN 800 DM Vorkasse 5,00 DM

JEDE 1A SOFT DISK nur 400DM |

68 : DENKSPIEL]
ilgedentice
3

ERG
rollenspiel

74: DRAGON CAVE
der hit

75: WERNER
s spiel

77: TUMBLER STREET

ampt det rohoer i brettspicl umsetzung
+ BLACK JA 102 AMIGA POKER.
kartenspic!

: DOWNHILL

ski simulation

DRI

sik progs
DE LUXH HAMBURGER
ballrgic :
™

: 3
[ e—
L 133 : EUROPA
macht sichi spicl durch curnpa
44 : CHINA LA EY
- MISSLE COMMAND
action spicl
+ C64 EMULATOR
3

 verwalten
: MOONB,

1 A SOFT -

DIETER HAHNEL LEMGOERSTR.9
32825 BLOMBERG | ISTRUP
5235/7792  FAX. 05235 /2794

u.mml- T —
- oder cinzelne Worter ins Deutsche
o Dt T o 39,00 DM

notwendig ist. 400 Sei
incl. 2 Disketten

1 A L‘PFR wmuul ENC!

Textverubeiung, Virnkiler

mn. fory u.’.%,g.,i.w.k undvicen

BT paket mit 100 spick
SUPER P.11 nochimal 100spiche

S12kh ASO0intern 69,00DM | MB AS00
2MB  AS00 intern 239.00DM | MB A00

Netzteil fiir AS00 oder AS00+
Laufwerke

3.5” extern alle Amiga's

35" in 500

52 g
€D ROM Laufwerk - incl. 1 CD

PUBLIC DOMAIN SERIEN

Anok 1- 8 TIME Sp
BAVARIAN 210

910

Jede PD Stick 1L50DM ab 100 Stick 1,70 DM

AMIGA PUBLIC DOMAIN PRAXIS
Endlich ¢in aktuellcs Werk . das Top lnfor e dic
Auiiga Software Licfort,
incl. Diskette  nur 39,00 DM

3.5" MF 2DD

Peter Teschke \\\
Hard- und Softwareversand \
NeudorftraRe 2 , 79312 Emmendingen 13 \ \
A-Train DV 77 LotharMatthaus DA 59\ ‘
Alien Breed 2 DA 46 Prime Mover DA 52 1

Ambermoon DV
Anstoss DV

Aufschwung-Ost DV
Bobs Bad Day DA
Burntime DV
Blastar DA
Canon Fodder DA
Cool Spot DA
Crazy SportsFootball DA
Cyberpunk DA
Der Schatzim Silbersee DV
DieSiedler DV
Dogfight DA
Eishockey Manager DV
Elite 2 - Frontier DV
F 117 ANighthawk DA
Gobliins 2 DV
Goblins 3 DV
Globdule DA
Goall DV
Hired Guns DA
History Line DV
Ishar 2 DV
Jurassic Park DV

Versandkosten

Versandkosten Ausland :

10.- DM bei Vorkasse (Euro-Scheck o. Barzahlung]
plus 2.- DM bei NN. UPS EXPRESS + 8 DM |

Alle Preise in DM inclusive Mwst.
Preisanderung, Irrtum und Lieferung vorbehalten.
7?7 = Preis oder Veersion bei der Drucklegung noch nicht bekannt

77 Simon the Sorcerer DV ()4
64 T.EX. A

52 Turrican 3 DA 59 ‘
52 Zool 2 DA 46 r
64

46 Vorbestellungen ( Bei Druck-
52 legung noch nicht Lieferbar)
52

52 BatlelIsle 2 Dv 77
52 Cristoph Kolumbus DV 69
77 Cyberspace n
77 Lionheart ”
64 LotharMatthdus DV 7?
69 Micro Machines 744

52 Mortal Kombat DA 52
64 PizzaConnection DV 77

64 Ragnarok 7w
64 SecondSamurai DA 59
59 Sim Earth 7
59 Sim Life T
59 SoccerKid 7
64 The Lost Vikings ”
52 Wizz 'n’Liz DA 59
52 Zeppelin DV 64

30.- DM (nur Euro-Scheck]

DV = deutsche Version DA = deutsche Anleitung
Gesamtpreisliste gegen eine Schutzgebuhr von 3.-DM in Briefmarken
EIN

Tel

LADENVERAUF!

07641

2011

AMIGA GAMES 2/94 17



Selten wurde ein Charakter so toll
animiert. Wenn dieser Farbklecks
los schmelzen die Herzen. Lei-
der sorgt der dumme Schnitzer in
Level 2 jedoch fiir deutliche Wer-
tungsabziige in Sachen Grafik.

Cool Spot alle R

nens. Die Musi

sen besser als auf Mega Dr

le Instumente und gelungene
Kompositionen machen Cool Spot
zum Soundfiihrer.

wohl

Hier

mannskost geboten, d:

fen, Springen und Schieffen nicht
hinausreicht.

. Wiiren die
- gewiihlt, wiirde das leichte R
. des Scrollings fehlen und hiitte man
( an ein paar abwechslungsreiche
. Spielelemente gedacht. w:
Spot ein
Mr. Nutz geworden.

nun auf die groBe Befreiungstour.
Er muB insgesamt elf Kumpels
befreien, bevor diese dank der hef-
tigen Sonnenstrahlen gar werden.

Das Spiel

Wie zu erwarten war, ist Cool
Spot ein Spiel im typischen Jump

18 amica cames 2/94

B

wirkungsvoll animiert, jedoch sind

die
Levels allesamt auf einem sehr hohen

GRAFIK

durchweg toll gezeichneten

Niveau. Die Kronung stellen jedoch
die Bonus-Stag
mit perfekter 3D-Grafik dar.

SOUND

Hier muB Mr. Nutz die Uberlegen-
heit von Cool Spot anerkennen.
Doch Rudi Stember packte sein
ganzes Konnen aus und lieferte
einen enormen Soundtrack ab, der

hervorragend
abwechs ei

Run hat der Amig:

pat und enorm
eich ist.

a noch nicht gese-

hen. Neben den iiblichen

GAMEPLAY

chen und darf auch durch $

Stages gesteuert werden
bild in Sachen Gameplay!

Genauso und nicht anders hat ein
Jump & Run des Konsolenzeitalters
auf dem Amiga auszusehen. Neben
technischer Perfektion hat man auch

sthafter Konkurrent fiir

GESAMT

eine

ganze Menge spielerischer

Bonbons integriert.

& Run-Stil. Auf High-Speed-Ein-
lagen nach Art von Sonic und Mr.
Nutz wird hier jedoch verzichtet.
Recht geruhsam hiipft man von
Plattform zu Plattform und érgert
sich iiber die ankommenden Geg-
ner. An Sonderfihigkeiten hat
man Cool Spot lediglich Klettern
und SchieBen eingerdumt. Eher

bedichtig muf man vorgehen,
wenn man Aussicht auf Erfolg
haben will. Das ablaufende Zeitli-
mit gilt es auBerdem im Auge zu
behalten. Herumliegende Uhren
sorgen fiir mehr Zeit. AuBerdem
ist es dringend anzuraten, auch
abgelegene Stellen der Levels zu
erforschen, denn hier gibt es ab

Cool Spot
fasziniert durch

tolle Animationen!
Es fesselt jeden!

und zu Extraleben zu ergattern.
Am Ende jedes Levels hdngt
schlieBlich jeweils einer der Kafi-
ge, die nur dann geoffnet werden,
wenn man geniigend Energie-
punkte sammelt.

Um Cool Spot jedoch das
Leben besonders schwer zu
machen, bieten die elf Levels eine
wahre Pracht an toll gezeichneten
Gegnern auf. Den Auftakt bilden
am Strand schnappende Krabben,
feige Muscheln und anderes
Getier machen dem Spot das
Leben zur Holle. Auf dem Pier
wird er von stinkenden Fischen
und gemeingefihrlichen Bienen




gejagt. Beim Klettern in

der Wand fallen ihn Vigel, -

Miuse und giftige Spinnen
an. In einem Spielwarenge-
schift versuchen Roboter,
Autos und dampfende

Lokomotiven, ihn plattzu-

walzen! Zu allerletzt muB
er sich auch noch aus einer
Sprudelflasche  befreien!
Nur wer hier einen coolen
Kopf behilt, wird alle Stra-
pazen iberstehen!

Cool Spots comicartige
Bewegungen und die restli-
chen Animationen lassen
so richtige sommerliche
Urlaubsstimmung aufkom-
men. Coole Beach-Bar-
Musik am Strand und aus-
geflippter Western-Sound
im Spielwarengeschiift
machen das Spiel zum
Erlebnis. Uberdies kann
man sich im Optionsmenii
alle vorkommenden Klin-
ge und Melodien anhéren,
um schon mal einen Vorge-
schmack auf die Levels zu
bekommen. Etwas enttéiu-
schend ist eine fehlende
Speicher- oder Levelcode-
Funktion, was bedeutet,
daB man nach dem Ein-
schalten immer in Level 1
beginnt. Insgesamt gesehen
wurde das Spiel hervorra-
gend umgesetzt, doch zwei
erhebliche Mankos nagen
an der Gesamtwertung.
Zum einen ist das Scrolling
ein biBchen ruckelig und
zum anderen ist die Paral-
lax-Ebene  im  zweiten
Level farblich scheuBlich
geraten. Da frage ich mich
natiirlich: MuBte das sein?

(hi)

-

EEEL

i

L L%

Lttt

Virgin
Jump & Run
<a. DM 80,-

ab Janvar 94

Joystick
Konsolen-Umsetzung
toller Sound, witzige
Animationen, Spiel-
barkeit
leichtes Ruckeln,

Farbenwahl des
zweiten Levels

79
83
93
83

“irain

Indiana Jones 4

Airbus A320 Eur. DV 66,90 |Innocen until caught DA 66,90
Airbus A320 USA DV 81,90 |lIshar2 DV 5590
Alfred Chicken DA 49,90 | Jurassic Park DV 53,90
Alien 3 DA 47,90 | Kingmaker DV 64,90
Alien Breed 2 DA 4790 |Kingd Quest 6 DV 58,90
Ambermoon DV 7590 |Krusty's Fun House DA 49,90
Anstoss DV 6490 (Lemmings 2 DA 60,90
Apocalypse DA 4790 | Lionheart DA 5590
Arabien Nights DV 60,90 | Lollypop DA 58,90
Assassin Special DA 30,90 | Lothar Matthaus DV 66,90
Aufschwung Ost DV 60,90 | Lost Vikings DV 66,90
ATAC DA 66,90 | Lotus Copilation DA 5590
BartversusWorld DA 49,90 | Missiles over Xerion DA 49,90
BAT 2 DV 71,90 | Monkey Island 2 DV 77,90
Big Sea DA 58,90 |Mortal Kombat DA 5390
Bobs Bad Day DA 5590 |Mr. Nutz DA iV

Blows DA 4990 | Oskar DV 49,90
Body Blows Galactic DA 47,90 | Overdrive DA 49,90
Bumntime DV 6690 |Penthouse deLuxe DV 53,90
Campaign 2 DA iV. Pinball Fantasies DA 5590
Cannon Fodder DA 5590 |Pinball Spec.Edition DA 60,90
Chaos Engine DA 4990 | Second Samurai DA 60,90
Civilisation DV 7490 |Sensible Soc.92/93 DA 49,90
Christoph Kolumbus DV 69,90 | Sim Ant DV 77,9
Cool Spot DA 5390 | Sim City deLuxe DV 77,90
Crazy Sp.Football DA 53,90 |Sim Earth DV 77,90
Creepers DA 47,90 | Sim Life DV 77,90
Cyberpunks DA 53,90 [ Simon the Sorcerer DV 64,90
Das Schwarze Aug> DV 71,90 | Skidmarks DA 4790
Delivery Agent DV 3890 | Soccer Kid DA 5890
Der Schatz i.Silbers. DV 75,90 | Space Hulk DA 63,90
Desert Strike DA 5590 | Streetfighter 2 DA 5590
Die Siedler DV 75,90 | Superfrog DA 4990
Disposable Hero DA 69,90 | Super Hero DA 60,90
Dogfight DA 66,90 | Syndicate DV 64,90
Eishockey Manager DV 71,90 | Terminator 2-Arcade DA 55,90
Elfmania DA 47,90 | Theatre of Death DA 60,95
Elite 2-Frontier DV 5390 [ Transarctica DV 5590
Elysium DV 64,90 | Turrican 3 EA 4790
F-117 A Nighthawk DA 64,90 | Turrican 3 DA 5890
Flashback DV 60,90 | Uridium 2 DA 60,90
Fury of t. Furries DA 5590 | Wiz 'n'Liz DA 60,90
Globdudle DA 5590 |Woodys World DA 479
Gunship 2000 DA 6590 |XMas Lemmings DA 3890
Hand of Fate DV V. Yo! Joe! DA 5590
Hattrick! DV 64,90 |Zero DA 58,90
Hired Guns DA 6490 |Zool2 DA 4790

AMIGA 1200/ 4000

1869 DV 66,90 [Kings Quest6 DV 60,90
Alien Breed 2 DA 5590 | Morph DA 60,90
Anstoss DV 6490 | Oskar DV 69,90
Bumning Rubber DA 6090 |Penthouse deLuxe . DV 60,90
Bumtime DV 66,90 [ Pinball Fantasies DA 5590
Civilisation DV 66,90 |Robocod DA 4990
Der Schatz i.Silbers. DV 75,90 | Sim Life DV 77,90
Dynatech DV 5580 |T.F.X. DA 64,90
Elfmania DA 47,90 |The Chaos Engine DA 49,90
Elysium DV 64,90 | Transarctica DV 5590
Ishar DV 60,90 |Whnales Voyage DV 60,90
Ishar 2 DV 5590 [Zool 1 DA 4990
Jurassic Park DV 5890 |Zool2 DA 47,90

Weitere Spiele auf Anfragelll

Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN
Nachlieferungen kostenfreilll

Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,00
und bei Postnachnahme nur DM 9,00

dynamic soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen
Telefon: 07733/ 33 66

gen und D
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Als dritten Kandidaten fiir die Rolle des
besten Amiga Jump & Runs stellen wir
hier das langerwartete Zool 2 vor. Kann

die Fortsetzung des Mega-Hits gegen
Mr. Nutz und Cool Spot konkurrieren?

Krools Helfershelfer
vorragenden G
hochstpersonlich zu tun.
cherweise wird Zool von seiner
Kriegerfreundin Zooz und dem
intergalaktischen doppelkopfigen
lunderhund Zoon unterstiitzt, die
‘das Gelingen des Auftrages
erleichtern sollen.

Das Spiel

Seine Mission
fiihrt Zool durch
sechs Gebiete.
Dabei lauern
ununterbrochen
Gefahren auf die
mutigen  Ninjas
und besonders
Mental Block gibt

Zool wie
er leibt
und lebt: Er

rutscht, er
springt, er
klettert, und
das immer
in Hochstge-
schwindig-
keit.

20 AMIGA GAMES 2/94

“und Zooz, so daB auch beide

sein  Bestes,
um den Rachefeldzug zu verhin-
dern. Egal ob nun allein oder zu
zweit das Game in Angriff
genommen wird (leider nicht
simultan moglich), jeder Mitspie-
ler hat unabhiingig vom anderen
ie Qual der Wahl zwischen Zool

Zool / Zooz spielen konnen.
Allgemein ist zur Hand-
lichkeit der Steuerung zu
sagen, daf die exakte
Bewegung  durch  das
schnelle Anlaufen und die Verzo-
gerung vom Beenden der Joy-
stickbewegung bis zum Stillstand
der Figur leider des ofteren zu
drgerlichen Problemen fiihrt.

Das Gameplay

Hat der Computer endlich das
erste Gebiet, den Schwanensee,

geladen, so fillt neben den Anzei-

gen fiir die verbleibende Zeit, die

restlichen Leben, - Punktestand
und der Anzahl der Gesundheits-
balken fiir das

momentane Leben
noch ein Rich-
tungspfeil und
ein Prozent-
wert am lin-
ken  unteren
Bildschirmrand

auf.

Der Pfeil
deutet die
Richtung  zum

Ausgang an und
der Prozentwert

)" zeigt,  wieviel
Prozent der be-
notigten Bonusgegen-

stdnde schon eingesammelt wor-
den sind. Um das Teilgebi
ndmlich verlassen zu K@
muB dieser Wert 99 %
In jedem Level befinden si
weit mehr solcher Boni
wendig. Manchmal offen
beseitigter Gegner ein Bonush
das einen verlorenen Gesungs!
heitsbalken zuriickgibt. Um nicl
jedesmal, wenn man ein Leben
verliert, die Teilzone wieder von
vorne beginnen zu miissen, sollte
man nach den roten Leuchtfeuern
Ausschau halten, da diese beim
Passieren aktiviert werden und
somit den neuen Startpunkt mar-
kieren. In jedem Teillevel ist
auBerdem ein Zoon-Bonus zu fin-
den. Hat man drei dieser Boni auf-
gesammelt, gelangt man in einen
Bonuslevel, bei dem einem Zoon,
unser Wunderhund, als treuer
Begleiter zur Seite steht. Als letz-
tes sind auch noch einige geheime




Réume verborgen, die man
erreicht, indem man sich (meist
zufillig) einen Weg durch Schein-
mauern schieft.

flug auf den Erd-

boden hinab. Stel-
lenweise sorgen mit
einer Eisschicht
bedeckte Hiigel fiir
rasante Rutschpar-
tien oder schwierige Aufstie-
ge. Trampolinblumen (was

Die Levels

Im ersten Gebiet fingt alles noch

ganz harmlos an. Man trifft es so alles Beschuf ]
lediglich allerlei Fabel-, gibt) --—/ vorerst den RﬁM P -
Kriech- und Krabbel- katapultieren Zool  antritt. Im zweiten Level, dem Zo.ol rutschi

tiere, die die Fortbe- oft in enorme

wegung am Boden . 2 Hohen, die
behindern und Ein Looxianer ansonsten uner-
sogar teilweise kennt keine Gnade! reichbare

durch gefihrlichen
BeschuBl das Leben
der Ninjapioniere
] “bedrohen. Vigel gleiten,
wie Flugzeuge iiber dem
Frankfurter Flughafen, in regem
g Flugverkehr durch die Luft und
stechen sogar manchmal im Sturz-

Bonusse  ver-
bergen oder den
Weg zum Ausgang
versperren. Am Ende
des dritten Teilgebietes
bekommt man es zum ersten Mal
personlich mit Mental Block zu
tun, der nach ausreichendem

Bombe: Findet man eine Bombe, so
& begleitet diese einen solange, bis sie
® | mit Hilfe der Leertaste geziindet wird.
Ist dies der Fall, so werden alle auf dem
Bildschirm befindlichen Gegner einfach
weggepustet. Man kann maximal drei

2 Bomben mit sich herumschleppen.

Ying & Yang: Aus dem einen Zool
werden plétzlich zwei, die natiirlich
Uber die doppelte Kraft verfiigen,
die doppelte Anzahl an Schiissen
abfeuern kénnen und auBerdem noch
unverwundbar sind.

Schild: Der Schild sorgt eine gewisse
Zeit lang dafiir, daB Zool unverwundbar
ist.

SC 006015

Zool 2 - Die Boni

In jedem Level gibt es mehrere mit einem “Z” versehene Waffenlager, die sich durch einen Sto mit dem
Kopf 6ffnen lassen. Jeder dieser Sicherheitskdsten enthdlt eines der folgenden, oft sehr hilfreichen
Extras:

NI '100000

Tratra! Ein
Extraleben
fiir unse-
ren guten
Zool! Dazu
warten
auch noch
jede Men-
ge an
Lollis.

B gz,

SchlangenpaB, wird die Sache
bereits schwerer, da man hin und
wieder von schnellen Lichtstrah-
len ins Fadenkreuz genommen
wird, die leider sehr gesundheits-
schidlich sind. Ansonsten geht
die Reise $0 weiter wie im ers|
Level, bis man endlich im se
sten und lelzte_ﬁ?Leve] in Meni
Blocks personlichem  Zuhause
landet und dort dem ganzen Spafl
hoffentlich ein Ende bereiten

einen Schwanenhals
hinab.

kann, denn sonst ist es vorbei mit
der Fantasie.

® Wecker: Der Zeitbonus rdumt den bei-
den Helden =zuséatzliche, manchmal
lebenswichtige Sekunden auf ihrer
Jagd ein.

1 UP: Man erhalt ein Extraleben.

Superschu®: Hat man diese Wunderwaffe bekommen,
kann man auch die hértesten Gegner durch Gedriickt-
halten des Feuerknopfes ins Jenseits befor-

dern.

Sanilutscher: Dieser
Bonus stellt die maximale
Gesundheit wieder her.




Vor eineinhalb Jahren war Zool
grafisch wirklich fiihrend, doch
nahezu gleiche Qualitit reicht heu-
te nicht mehr fiir einen Spitzen-
platz. Knallbunte Levels. schone
Animationen konnen jedoch gut
gefallen.

Hier kommt wieder einmal die
typisch englische Mentalitit zum
Vorschein, dal Sound bei einem
Computerspiel nur zweitrangig ist.
Kurzweilig und nett, auf Dauer
jedoch leicht nervend.

5€ 1006015

Hiipfen, Springen und Ducken wie
gehabt ist angesagt. Da man nun
auch mit Zooz loshuschen kann,
macht Zool 2 nur geringfiigig bes-
ser als den Vorginger, auf Dauer
kehrt jedoch Langeweile ein.

Insgesamt gesehen kann Zool hier
nur das bittere Los des Geschla-
genen ziehen. Fairerweise muf man
jedoch sagen, dafl mit Mr. Nutz fast
ein iibermichtiger Gegner antrat,
der so nicht erwartet werden durfte.

SOUND

W1 ’1c0000

»

Eine brillante technische Inszenie-
rung mit perfekten Zoom-Effekten,
tollen 3D-Levels und fantastischen
Animationen setzt MaBstiibe, die von
allen nachfolgenden Spielen erst ein-
mal geschlagen werden miissen.

Rudi Stember, einer der bekanntesten
deutschen Soundspezialisten hat sich
hier selbst ein Denkmal gesetzt. Was
man bei ausreichendem Disketten-
platz an Abwechslung hineinpacken
kann, ist unglaublich.

Sonic und Mario lassen griien! Sel-
ten hat sich ein Programmierteam
mehr an diesen Vorbildern orientiert.
Extrem gelungene Bonusrunden und
die Kartensequenz machen Mr.Nutz
zum ersten Konsolenspiel fiir Amiga.

So sieht die Zukunft fiir Jump &
Run-Spiele auf dem Amiga aus.
Technisch perfekt. innovativ, lang-
fristig motivierend und voller Uber-
raschungen. Ein Lob an Ocean und
Neon!

comment

Zool 2 ist

ontrolle iibe:
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gentlich ein Jump & Run-Spiel wi
icht zu handhaben, jedoch verhindert das etw
00l. Der Sound ist meistens Geschma

n hll G

iibertriebene Rutsi

“he, wobei er

fik und Animation sind da;

Gremlin
Hersteller
Jump & Run
<a. DM 70,
Dezember ‘93

Joystick
Neustartpunkte

Flinkes Scrolling,

* nette Animation

Shuergenuigkoii,
‘wenig Neuves gegenii-

ber dem Vorgiinger

74.
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EVIEN pauss
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A AKTUELLEN

A HITS!
|

MITMACHEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfiillt, ausschneidet,
auf ein Postkarte klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32-34, 90 451 Niinberg,
und abschickt, der nimmt an der Verlosung von 10
BASKETBALL-SETS (siehe Abbildung) teil.
EinsendeschluB ist der: 28. Februar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 26.Januar
im Handel StraBe, Haus.-Nr.
erhaltlich!

AGSH AG g I



ME&

- (}wew.

Arnold und sein grofiter Erfolg

TERMINATOR. 2
TUE ARCADE 6AME

Die Story

Fiir die wenigen Uberlebenden der nuklearen Katastrophe am 11.
Juli 2029 beginnt der leider allzu reale Alptraum erst richtig: Der
Kampf gegen die Maschinen, gegen Skynet. Cyberdyne, ein Com-
puterkonzern und gleichzeitiger Entwickler Skynets, war somit
unwissentlich verantwortlich fiir die bevorstehende Ausléschung
der Menschheit. Als einziger Hoffnungstriiger in dieser aussichts-
losen Lage klammern die Menschen sich an ihren Anfiihrer John
Connor. Nachdem der erste Versuch, Johns Geburt durch die Besei-
tigung seiner Mutter Sarah zu verhindern, scheiterte (TERMINA-
TOR 1), schickt Skynet ein zweites Mal eine ihrer Vernichtungs-
maschinen, den T-1000 (eine weiterentwickelte Version des ersten
Terminators), in die Vergangenheit zuriick, um John in
seiner Kindheit zu toten. Die Menschen schicken
jedoch ihrerseits einen Terminator zum
Schutze Johns in die Vergangenheit. Nach
brutalen Kidmpfen und wilden Verfol-
gungsjagden gelingt es John und seinem
Bodyguard schlieBlich, den T-1000 in
einem Stahlwerk zu eliminieren.

Terminator und kein
Ende! Nach der mittel-
maBigen Ocean-Ver-
softung wagt sich Vir-
gin nun an die
Umsetzung des Spiel-
automaten. Wir bal-
lerten fleiBig mit!

Terminator 2,
Gott sei Dank keine
Joystick-Vernichtungs-
waffe.

TERMINKT OR: CINE EPEIIIT! TER
6054 G600

000282

GNP EF lIlllllllﬁilllllllIIlllllﬂllllllllilllllﬂlllll
ENERDGY

seiner Vergangenheit als Kind vor
dem T-1000 und versucht durch
gezielte Vernichtung der gesam-
ten Forschungsausriistung Cyber-
dynes zu verhindern, da8 Skynet
iiberhaupt entwickelt werden

Das Spiel
Die Aufgabe besteht darin, in sie-
ben verschiedenen Missionen die
iiberlebenden Menschen vor der
Zerstorungswut  der  stdhlernen
Armee Skynets zu bewahren. In
den letzten drei Missionen, die
nun gezielt auf den Film bezogen
wurden, beschiitzt man John in

Blechroboter
weinen nicht!
Sie knirschen
hochstens

sehr bedenk-

et lich.

Ve
P e ——
ENERGY W)

T2 - The Arcade Game zeichnet sich durch eine
filmnahe effektvolle Grafik aus. Das einzige Man-

ko neben einem stellenweise recht schnellen Scrol-
ling ist, daB der Spieler eigentlich in keiner Situation
des Spieles so richtig unter Beschuff genommen wird. Das Spiel-
prinzip erinnert an so manch ‘indiziertes Operationsvorbild, und reizt
somit nur den echten Ballerfreak.

Gerhard



*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele — Starke Preise

***TEL . 02371 - 36330 ***
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr  Fr. 10 - 16.00 Uhr

1869 -DV  Eye of Beholder 2 Pizza Connection
1980 93er Edition 36-DV  F117A Nighthawk Pools of Darkness
3D Construct. 20 117-DV  F 17 Challenge Popul.+Promis.Land
ATrain 72-DV.  F-19 Stealth Fight Premier Manager 2
Consturction Set 42-DV  Fallen Empire Prime Mover
Virgin R d TAC §8-0H  Fed.oFres Traders Prince of Persia
S ies “DH  Fire And Ice o
irgin Records Aoandonsd Piaces2  60-DV et Samoca e
‘Air Warrior 75-DH  Flashback
Airbus A 320 -DV  Flight of Intruder Secret Mo"key Isld
Airbus A 320 Amer. -DH  Fury othe Furries 66,- DV
Hersteller Alien 3 -DH  Galaxy Force
Alien Breed 2 -DH  Genesia Putty
Alien Breed SE 92 “EV  Global Gladiators Quiwi
Ambermoon “DH  Globdule wal
Apocalypse -DH  Goal! Rainbow Collection
Ar.“..“ﬁon Arabian Nights DV Gobliins Rampart
AMcLeans Pool Bi DH  Goblins 2 Reach {.t.skies
Gobliins 3 Risky Woods
Gravity Force Robocop
Gunship 2000 Rocket Ranger
<a. Du 60 ~ annibal chatz . Silbersee  *
o /i g Harteauin econd Samuravg :
- Assassin SpEdit. Hattrick! ensi. Soccer 92/93
Keine Angst! Das Spiel Austeriitz Heart of China Shadowworlds
= g B 17 Fiying Fortr. Heim huttle
ist wirklich nicht hart. t De: b ‘93 Bards Tale Constr. Hexuma ilent Service 2
sel zember Bart versus World Hired Guns ilkworm
Battle Chess History Line 14-18
Battle Team Humans

o
im City Deluxe
-Battleisle Data 2 im Earth
Bazooka Sue
C K

kann. Das ganze Spiel kann man

4
Innocent un.caught

. o BC Kid
durch die Augen unseres Termi- ET) §‘eg Inter, Open Golf rrican 3
jastar shar
nators sehen, so daB man dem Bobs Bad Day Jack Nicklaus Golf 48,- DH
Body Blows John Bames Soccer

Body Blows Galact.
Budokan

Jonathan
Jurassic Park
KGB

im Life
imon the Sorcerer

Feind Auge in Auge gegeniiber-

3 Bu Eombev indbad+Thr.o.Falc
steht. Neben den grafisch wirk- Bund.Man Prof 2.0 Kingmaker Sleepwalker
. P Burntime Kings of Adventure occer Kid
lich gut umgesetzten feindlichen Cardiaxx Kings Quest 6 pace Hulk
. . Carrier Command Krustys Fun House pace Legends
Terminatormodellen und sonsti- Championshi.Man.93 Legends o Kyrandia pace Piiot 89
. Chaos Engine Lemmings - DH pace Quest 1
gen  Edelmetallkolossen, die Christoph Kolumbus pace Quest 4 DH

Chuck Rock
Chuck Rock 2

durch die vom Atomkrieg
zugrundegerichtete  Landschaft

DPCvaI Forces
Cannon Fodder far Tk
xalbyle ol
54,- DH teel Empire

teigenbg. Hotelm.

: schreiten, rollen oder fliegen, O it el el
et Locomotion mdicate
l bestiitigt auch der Background Gisco Heat Lord of The Rings 20K Buster
Civilization Lords of Enwer ‘eam Yankee

| eine erfolgreiche Grafikarbeit. Combat Al Patrol
LSRR RS o Maus, Joystick, Tastatur GO

Lords of Time
The Lost Viking
Lothar Matthéius

wevaway Thomas

Te—rm;nat 2(Virgin)

1 Ce tad L C 1.(1-3) The Krist 29,- DH
; 800-Modelle auftauchen, hat cé’;:‘:ﬁ”es“' m["x“?m‘imp?;mw.‘ ol
00l Spot ad News Xmas L mmings
man gegen Ende schon ganz Cool World S LO) 9

Crazy Sports Footb
Cruise f.a.Corpse
Curse of Enchantia
D-Generation
Darkmere

DSA

M..um of Endoria
McDonald Land
Mm;A lomania/Samur.
Might and Magic 3

Monkey Island 2

)y

schon zu kimpfen, da hier dann
auch Lenkraketen angeflogen

The Manager
e Oat

T\weaue ov Death

: M ly Th rhi
kommen und Luftangriffe zur Gute Grafk, 2.sp|.. Daghters of Serpe Mot ekl
Plage werden. Besonders die ! Dol e o 20 Nk Boom2 T Actons

. Delt P.4.5 AGA Nits Tr Action 5
godene Failydes 600 e ler-Modus .ée'pnm o
jht Utti 5
hamﬂ% giderstan BrSAeS Lae 3 s Unrene2
H schlieBlich einen Dream Team Gom d Viking Flelds
hirteste
romboITRolncil MMERPREISE !
Brocken) im Zw&hmpf besiegt, | (@ pielp

P Dreamlands 54 DH  No Second Price
Sedee ol gip, fordert den B wowes G5 S Zool 2
zur Seite legen und die Missions- sp- eler zu w .lli’ Qima s §0-0H  Onostep beyond 49,- DH .

2o kw Manager -DV  Overdrive

aualyse betrachten !@g;k:st des

Elec.Pool Billard DH  P.P.Hammer Walker
ich in Eifmania 9-DH  Pacifik Island War in the Guif
Eiite 2 -DH  Passing Waterioo
Penthatse Hot Numb Waxworks
Penthouse Deluxe Ween
Battel Isle 2 Perfect General Whales Voyage
*78- DV -Data Disk Willy Beamish
y Pinball Dreams Wing Commander

ing Commander DV

Wiz n Liz
Mortal Kombat Wolpack .
orids of Legen
54,- DH WWE Wresting

Elysium
Emerald Mine
Emerald Mine 2
Emerald Mine 3 Pro

Epic DH WWF Wrestiing 2
Erben des Throns 66.-DV  Pinball Fantasies Yol Joe!
Excellent Games 60,-DH Pinball Wizard Zeppelin

Eye of Beholder 1 36-DV  Pirates! Zool

Amiga 1200

Hattrick * 69 Schatz iSilbersee  * 82,- DV
Anstoss Ishar 63-DV

69,- DV m?;ho;msaa 18 Star Trek

1869 - Oscar 51 75,- DV

Alien Breed 2 - Penthouse Deluxe  * 63

Body Blows Galac

H
Bumtime 69- D Jurassic Park Soccer Kid
izt -8BV DH Transarctica
ynatech Whales Voyage
% b2

ERMINATOR: ONE TERMINATOR: TLNO

0043 00537000 0000~ DO0DOOOO

DV
DH  Pinball Fantasies * 57,-DH
bocod 63,- DH

Ausland nur gegen Vorkesse zzgl, 15,00 DM Versandkosten. Es gelte
A wiexinis oael Ted lten. %= bei Drucklegung noch nicht verfiigbar.
MICRO MAGIC - Sta 58638 Iserlohn

Tel. 02371-36330 Fax 02371
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Des Strategen liebstes Kind

AHPAL

Strategen aufgepaBt! - Wenn lhr heil dem
Schlachtgetimmel von Campaign entronnen seid

und noch nicht genug habt, gibt es gute Nachrichten im neuen Jahrvon

Empire: Campaign Il.

trategiespieliiblich hat man
S den' Spielverlauf in zwei

Phasen aufgeteilt. In der
strategischen Befehlsphase gebt
Ihr Euren "Kampfgruppen, Flot-
tenverbidnden, Flugplitzen und
der Logistik Marschanweisungen,
erfragt Informationen iiber den
Zustand der einzelnen Einheiten,
sorgt fiir Nachschub an Munition
und Treibstoff und gleicht Verlu-
durch Neuproduktion
Treffen zwei Gruppen, eine eige-

ste aus.

Schlachtfeld-
Rambos, die
blindlings
loschlagen,

ne und eine gegnerische, aufein-
ander, bleibt zu wihlen, ob die
Schlacht automatisch ausgetragen
werden soll oder nicht. Bejaht der
Spieler dies, gewinnt immer die
stirkere Einheit, ansonsten tritt
das Spiel in seine taktische Phase.
Hier konnt Ihr zeigen, welche
Montgomerys, Rommels oder
SchwartzKopfs in Euch stecken.
Entweder lhr iberlaft ~ die

Fiihrung der. Automatik und kon-
zentriert Euch auf“die Steuerung

{leview.

eines einzelnen Panzers oder
umgekehrt. Aber auch das selbst-
gelenkte Vehikel kann teilweise
oder ganz"automatisiert
werden, ‘d.h. der
Spieler kann sich
auch darauf
beschrdnken,
den Panzerturm
oder das Fahr-
gestell zu bedie-
nen.  Natiirlich
wurde das leicht
antiquierte Welt-
kriegsequipment  gegen

einen hochmodernen Fuhrpark
ausgetauscht. Zusitzlich hat man
Infanterie und Kampfhubschrau-

Campaign ist fiir
Stategiefans
sicherlich genau

das richtige.

Taktiksicht auch selbst lenken.
Der mitgelieferte Editor ermog-
licht es, Schlachtszenarien zu ver-
indern oder gar vollig neue
Situationen zu schaffen
und durchzuspielen.
Seen, Fliisse,
Marschland, Wil-
der, StraBen,
Gebirgsziige und
Minenfelder kann
der Spieler. selbst
anlegen, wie er auch
neue Kampfgruppen,
Flugplitze und Produktions-
anlagen einzurichten oder beste-
hende Einheiten zu entfernen in
der Lage ist.

haben wenig
Aussicht auf
Erfolg! Kilu-
ges Taktieren
ist angesagt.

Die Siedler
Wer eher auf Friedenspolitik steht,
der kommt an Blue Bytes neue-
stem Spiel einfach nicht vorbei.
Niedlich, nett, spaBig und immer
wieder herausfordernd.

History Line 1914-1918

Fiir militdrische Strategiespielfans
stellt die History Line von Blue Byte
noch immer das Nonplusultra dar. Tol-
le Grafik, gelungenes Spielprinzip und
geschichtsnahe Aufbereitung.

Dune II

Wer Science Fiction-Stories eher
bevorzugt, dem darf auf keinen
Fall Dune II von den Westwood
Studios entgehen. Das Spiel zum
Wiistenplaneten ist einfach gut.

TR e e
0 AT ==

Grafik + Gameplay + Gesamt +
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(mk)

ber eingebaut. Diese Hubschrau-
ber kann der Spieler in der 3D-

FIKTION STATT REALITAT

Unter Strategiespielfreaks gibt es schon immer die grofiten Meinungs-
verschiedenheiten, was die Spielstory betrifft. Halten die einen nur eine
fiktive Simulation fiir spielenswert, so will die andere Partei viel lieber
ielen. Fiir beide Varianten lassen sich
e finden. Fiktion liBt den Spieledesignern alle Freiheiten in Bezug
auf Waffen, physikalische Voraussetzungen und Spielthematik. Zugege-
ben, sehr reizvoll! Die andere Seite will bereits verlorene Schlachten mit
einer ausgekliigelten Taktik doch noch gewinnen. Ist Variante 1 fiir die
einen unrealistisch, so ist Variante 2 fiir die anderen geschmacklos. Cam-
paign I war somit geschmacklos, da es den ersten Weltkrieg simulierte,
wihrend Campaign II eher unrealistisch ist. Kein schlechter Schachzug
von Empire!

comment

Anders als der UMS 11, der von vornherein fl

aufgebaut und in der Lage ist, Schlachten aller

alter zu simulieren und auch vor Orbita

gen nicht haltmay

schriinkt und auch der beeindrucken
ucht, diesem M

den zweiten Weltkrieg
Actionmodus war wenig Trost. Empire
abzuhelfen, indem mit CAMPAIGN 11

Kriegfiihrung nachgeschoben wird. Zusammen mit den Hand-
biichern vermittelt dieses Programm v n iiber Kriegsgeriit
und n Anwendung, ohne trocken zu n. Wem CAMPAIGN
gefallen hat, des wird vor CAMPAIGN II nicht haltmachen.
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meuummmnumlmm:m 59,4 x 42 cm, nitrolackiert, DM 25,- + Versandkosten DM 5,-
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In Sachen Fahrzeugauswahl
i’ wurde Campaign II tiichtig auf-
gemobelt. Hier seht Ihr eine
Auswahl der interessantesten

Fahrzeuge.

M+S COMPUTER - NIEDERNSTR.20
32312 LUBBECKE TEL+FAX 1 05741-297183

Das Finsteigempakef - Das Spielepaket-
klarer Aufbau, durch- IR Hog,a',%"'.%a x NHGA 102 Spiete |

Aus den Bereichen :
{ ~ dachtes Spielprin- 50 Spisle o Actions,
H aus den Bereichen : Jump&Run,
| zip, 3D-Actionmodus aeon Karen, "
Jump&Run, 99,90 Strategie, )
incl.  incl. Diskbox o 99,90
unter 1MB Abstriche Ity »s I\I’(a(h S "NEU+  incl. Diskbox
in der Grafik “Geo, Musik 500-().’ 0-12 Nicht im éhs
e Scherze,u.v.m | U ..00 Srlsz:{g:rraket vomp

o Katalogdiskette anfordern ! 99 frankierten Ruckumschiag
Ty
Sehianrart e > 0 v
HAA 50 Dienstprogramme | | ,...CD's .. || Musik+Schule
Anwenderprogramme CDPD 1+2 79.-
/o aus den Bereichen - Amok+Saar 54 10 Dzlis:ege?elichen ~.
Kopierprogramme, DemoColl 142 79 :ﬂus _ke‘ se
Textverarbeitung, GIGA PD 99 - usi chule
Edikettendruck, Fisch "NEU" 50 Sampelprogramme,
o/ Adressverwaltungen, Pinnball cd32 g5 mus'ksm::ke
(1] 4 49.90 Sen.SOCCER g5 ﬁsmﬂ“ oren u.s.w.
y Alle Cd 32 Titel athe
und viele mehr- - Physik -

68
70

Videoverwaltung Katalog anfordern ! - Erdkunde -

u.v.m- 60 Programme ! - Chemie - X
Ein Super sehr Wertvoll | =
Programmpaket |

Sie isch oder
[LXEARYEILL:RY Wir liefern innerhalb von 48 Std. !

EERTR T Hardware Bu_Top 14

Anst

Laufwerke ext."SONY".138.- CD-Rom “W -229.- Ambermioon 33;33
Laufwerke int. "Teac" ..139.- Rom13.. Dogfight 79,90

Ram AB00 2MB ..209.- Rom20. Die Siedler 9990

Ram A600 1MB 11 9. Rom30. Mortal Kombat

Ram A1200 4MB+co. Monitor 1oa4s .399.- ombat 69,90
Festplatten 3,6" ZSOMB 479 alles zu fairen Kursen Street Fighter Il 69,90
b1 T 340MB. 669 Katalog anfordern | Frontier Elite Il 7990
) ~2,6" 40 MB 299.-  512kb mit Uhr Gunship 2000 79,90
N 80 MB 499.- AS500 .....59.90.- Isharll 7990
-3 S )/ 40MB AB00 incl. Contr..399.- Pinnball Edit. 79,90
. ext. Contoller AB00..219.- Turrican Il 79,90
pe int. Contoller ABOO. Goal 64,90
AMIGA 1200 incl.Spi 49.. Disk Expander 64,90
} AMIGA 1200 mit 40 MB Festpl..939.-| | Jurassik Park 69,90
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Ein rundes Wesen auf Wanderschaft

FURY

o
Die Story
Aus eiper'fernen Galaxis kamen
die Tinies, um die Erde zu beherr-
schen: Da sie sich mit diesem
Unternehmen anscheinend etwas
iibernammen hatten, kehrten sie
erfolglos zu ihrem Heimatplane-
ten zuriick. Doch hier

erwartete sie eine

bose  Uberra-
schung:« “In
der ¥ Zwi-
schenzeit
tibernahm
ein machtgie-

riger Tiny. die % stiifzt. Das Scrol=

Hemrschaft des Plane-

ten.” Durch Intrigen, und
gemeine "Hinterhalte gelang, es
ihm, dem Konig gefangenzuneh-
men und mit Hilfe einer Maschine
alle Untertanen dumm undiwillen-
los zu mucﬁcm‘Deine Aufgabe ist
es nup, die bosesMacht/Zi iiber-
rumpeln ;und ‘Deinen Konig. zu
befreien.

Das Spiel

Du muBt Dich mit eingm kleingn
Tiny durch acht verschigdene
Levels kiimpfen, um an Deill Ziel
zu gelangén. Unterstiitzt wirst Du
auf Deiner Reise von drei Zallber-
ringen, die  Dir. werschiedene
Fihigkeiten verleihen k6nnen.
Beim Wechseln zu anderen Kriif-
ten verindert sich auch Deine'Far-
be: Durch die. richtige Anwen-
dung dieser Krifte kann man es
nach eifnigem Kopfzerbrechen

Ganz eindeutig wird hier Dune, das Spiel rund um Sandwiirmer und
Spice, auf den Arm genommen.

28 AMIGA GAMES 2/94.

T - mierte  Spiel

OF THE Fl

schaffen, alle Levels zu tiberwin-
den. Aber Achtung vor den Farb-
feldern:: Sie nehmen_oder geben
Fahigkeiten dcrjewgiligen Farbe,

e 4
Die Grafik
" Das lustig. ani-

wird - grafisch
noch durch
die witzige
Gestalt des
Tinies unter-

ling st - ruckelfrei,
was aber bei netleren Amiga-
spielen eigentlich selbstverstind-
lich ist. Leider ist das Spiel anson-
sten noch etwas langsam. Der
Hintergrund ist«nicht besonders
abwechslungsreich, “was aber
duch nicht spielentscheidend ist.

Fury liberzeugt sicherlich
nicht durch tolle Grafiken
oder perfekte Spielbarkeit,
vielmehr ist hier Képfechen
gefragt, wehn man weit
kommen will.

c mment

Wirklich mal ein witziges Spiel, das auch der
Freundin des eingefleischten Computerfreaks

Markus

gefillt. Ansonsten erinnert die Idee des Farbwech-
| sels ein biBchen an das Spiel Morph. Die Hintergrundmusik ist
| nicht besonders originell, aber auch nicht so nervend, als dal man
| sich iiber sie echauffieren konnte. Mal eine Abwechslung zu den
- sonst nerventdtenden Actionspielen, wobei G klichkeit trotz-
dem noch gefragt ist. Das kleine Kerlchen ist wirklich zum Kugeln!

abn



.| Jump & Run

nur durch Feuerwille
gehen, sondern auch noch R :

mit glihenden Balen £ CERUL TR | H I | SONDERANGEBOT
werfen. Die GroBe der |« | ‘90| $ SOLANG DER VORRAT REICHT

Feuerbille kannst Du ab Januvar
selbst bestimmen.

Ein roter Tiny wird zum

gefriBigen Monster. Er

kann dann Teile des Spiel- ¥ g

felds l'irilks. re;i;ts oder | Schatz Silborsee ot sg’ | 531 BONN 1
7 o chwarzes Auge 5 i

unter sich verschlingen. Schwarzes Auge 2,019 MUNSTER STR.

Terminator 2 ** ¥ 02“ 65’126

Joystick

tp'55 el [ clUEBOOKS

g O 60311 FRY
* | Im blauen Zustand ist der | die Fnhlgkellen der SOFORT NACHFRAGEN soFuo'?; ;‘E‘sc'l!:{':i"?m
NG B+ spielfigur kinnen UND BESTELLEN 9 2801

besoffen, im Gegenteil, er ~*l & 1200er
ist verriickt nach Wasser. g.ﬂlld'l" werden Al Bread 2

+ Anstoss dt
Wiihrend er taucht, kann Body Blows Galac**

SRS Levels bieten keinen
beschiefen. - -
grofien Unterschiede

64.90
74.90
79.90
49.90

90|
69.90
89.90

84.
Wing Commander } [09; 6068 KOk SONDERANGEBOTENUR.

/ Mehr Angehote findet R. 16 o
(] ihr in ungerem Katalog i 04 HANDLERANFRAGEN

ft doch mal an

oy 0d
0221,4301047-29 , ERWUNSCHT
Griine Tinys sind kleine |+ / \ \
Robin Hoods. Sie konnen - ° d \

Seile werfen und sich

dadurch an fast allen /
Gegenstinden  hochzie- (]
hen- - 85

Wer nach ~ VERSANDKOSTEN:
spielerisch interessanten e 200 0M kostnios,

UPS + 6 DM, EILPOST + 8 DM
Jllll’lp & Runs sucht, VORKASSE : 4 DM,
o 8 o o YA VK-AUSLAND : 15 DM nur postbar
Ilegl mit Fury ﬂtllflg. \ o SICHERHEITSVERPACKUNG: 2.50 DM
o IRRTOMER UND PREISANDERUNGEN

BLEIBEN UNS VORBEHALTEN
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Wieder einmal ist auf dem Highway die Holle los.

Ocean laBt mit Burning Rubber endlich einmal realistische Autos
uber die Strecken disen - Kanonen wie Ford Fiesta beispiels-
weise...

Eine alte Idee
priisentiert sich
in never
Gestalt.

lassen,
ohne bei
der rasan-

DIE STORY

Alle Jahre treffen

DAS GAME
Verschiedene Wi
zur Renna

wie beispiel: in Fiesta, ein
Golf, ein Astra und einige andere

Beim  anschlieBenden
Rennen muff man sich
mit neun Kontrahenten
messen. Auf den Strafien
der unterschiedlichsten

ich einige Ichen stehen

nen der Welt fiihrt. Dabei m

die Fahrer nicht nur auf die Fahr-
bahn achten, sondern auch nach
Polizeistreifen Ausschau halten,
die von dieser Sportart sehr wenig

oen. AnschlieBend findet
ch in Fast Fred’s Speed
Shop wieder, in dem man fiir sein
Geld einige niitzliche Gegen

man

Liander versucht der Spieler die
Konkurrenz méglichst stehen

de zum Frisieren des
eigenen Autos kaufen
kann. Von den vielen
niitzlichen ~ Utensilien
kann der Spieler anfangs
aus Geldgriinden nur
sehr wenige kaufen.

halten.

(4

(4 T

Vor jedem Rennen
darf man sich auf
der Karte iiber den
Kurs informieren.

(4

comment

Die Idee mit den Rennstrecken in allerlei Lindern
ist nicht gerade neu. Durch die Erweiterung, die
und nach

eigentliche Strecke selbst festzulegen &

: Wolfgand
wird zwar frischer Wind in das Spiel gebracht, doch diirften nur ein-
gefleischte Rennspielfans von Burning Rubber auf Dauer vor dem
Bildschirm gehalten werden.

jedem Rennen seinen Wagen verbessern zu konnen,

Nitro:
GroBe Beschleunigung begrenzte Zeit

Turbolader:
Verbessert die Beschleunigung
in niedrigen Giingen .

Reifen:
Verbessern die Kurvenlage

Breitreifen:
Verbessern sehr die Kurvenlage

-’

w7 & Toowmbtan

~ [ExT]

Auspuffanlage:
Die Beschleunigung wird etwas
verbessert, die Hochstge-

..Cash $48a0
Stopdimpfersatz: "5 E Ta
Verbessert die Kurvenlage A "-.,i f i

TV

—-evasnessos

b S indigkeit wird wesentlich
Zylinderkipfe: . ol erhoht.
Steigerung der Hochstge- "y, ] ~ <

schwindigkeit BT T o, ... Bremsen:

Gute Bremsen sollten nicht

‘.c
Karosseriesatz: '+, |unterschiitzt werden
Bringt Breitreifen zur Wllkung S i il il %
Vo af (T
Superlader: : -, —— {1 Beschleunigung und Hochst-
Verbesserung der Beschleuni- -‘-Ll = -”“. 2 geschwindigkeit werden
gung in groBen Giingen () e o Fﬂseusen geﬁagt gesteigert




Da brennt der
Gummi! HeiBBe

Action!
StraBenrand stehende
Streife stoBen, so bremst

man auf eine zugelassene
Geschwindigkeit ab. Hat
an dies versiumt, so wird
inem die Streife folgen.
ier heift es entweder
anhalten und eine Strafe
kassieren oder auf’s Gas
treten und der Polizei die
Abgase schniiffeln lassen.
Wiihrend der Fahrt muB
dem Gegenverkehr, der
tibrigens in England auf der
rechten Seite fihrt, ausge-
wichen werden.

GRAFIK
UND SOUND

Burning Rubber zeigt
Hintergrund fiir das
pische Merkmale.
in Schottland eine
Landschaft mit
dargestellt. In
sind Wind-
sehen und in

ht. Trotz dieses
teten  Hinter-
ie Grafik nur als
ich zu
. Es gibt viele
mehr bieten.
beschriinkt sich
eifenquietschen,

Hersteller
Rennspiel
<a. DM 70,-

seit Dezember ‘93

Joystick, Maus, Tastatur
Liuft nicht auf A1000!

Verbesserungen am

eigenen Fahrzeug mog-
lich, Rennstrecke ist nicht
verbindlich festgelegt
Lange Nachladezei-
ten, nicht zv allen Am
gamodellen kompatibel

58~.

66

= pNo
CALL PLAY

Ladenlokale:
46483 Wesel Auf dem Dudel 8
46487 Kleve Gasthausstr. 12

Amiga
1“’ DV 69,95 Der Patrizier
A-Train DV 7795 Die Siedler
A-Train - Desert Strike

Const. Set DA 42,95 Disposible -

Aband.Plac2 DV 69,95 Hero
Airb.USA DA 79,95 Dog Fight
Alrb.Europa DA 69,95 Dragons Lair 3
Air Forces- Dune 2
Comander DA 5995 Dynablaster
Alfred Chick. DA 49,95 Dynatech
Allen 3 DA x49,95 Eish.Manager
Allenbreed2 DA 49,95 Elite2
Ambermoon DV 79,95 Elfmania
Anstoss DV 5995 Elysium
Apocalypse DA x52,95 Euro Soccer
ArabNights DV 59,95 Fallen Empire
Assasin DA 4995 Fatal Strokes
ATAC DA x69,95 F117 Nighthawk
Aufschw.Ost DV 59,95 Flashback
B-17Fly.Fortr. DA 67,95 Formula One-
Bart versus - Grand Prix

the World DA 4995 Fury of the -
Batmannret. DA 62,95 Furries
BattleTeam DV 67,95 Genesia
Globdule
Data2 DV 4995 Gobliins 2

BattleIske2 DV x79,95 Goblins 3
Battletoads DA x59,95 Goal
BazookaSue DV x79,95 Gunship 2000
B.CKid DA 4995 Hannibal
BeastLord DA 3995 Hired Guns
BigSea DA x64,95 Hist.Line 14-18
Bills Tomato DA 5995 Humans2
Blastar DA 4995 Indy4
Blob DA 59,95 Jurassic Park
BodyBlows DA 3995 K240

Body Blows- Kingmaker
Galetic DA 4995 Kings Quest6

Champ.Manag DV 59,95 Lothar Mathius
Chaos Engine DA 49,95 Lotus Compil
Chr. Columbus DV x74,95 MAD News
ChuckRock2 DA 4995 Magic Boy
Civilisation DV 7795 Magic of -

Combat Alr - Endoria
Patrol DA 5995 Micro Machine
CoolSpot DA 5995 Monkey Isl2
Cosmic Space- Morph

head DV 5495 Mort. Combat
Crazy Sports - Nicky Boom2
Football DA 59,5 Nigel Mansel
Curse of Ome Step -

S.Geratz
Papenweg 15
46487 Wesel

Versand Mo.-Fr. 10-18 Uhr

Tel. 0281 - 31641 oder
0281 - 31642

Fax 0281 -23493

Ladenpreise variieren

Preisliste fiir Amiga / PC und PC CD-Rom kostenlos anfordern
Demnichst auch CD32 / SNES und Gameboy vorritig
Amiga

DV 67,95 Rulesof-

DV 79,95 Enganement 2 DA 64,95

DA 5795 SecondSamural DA x64,95
Sens. Soccer 92/93 DV 49,95

DA 5995 Sim Ant DV 7995
DA 69,95 Sim City Del. DA 8295
DV x79,95 Sim Earth DV 79,95
DV 4995 Simon Sorcerer DV 69,95
DA 5995 Skidmarks DA 49,95
DV 57,95 Soccer Kid DA 5995
DV 69,95 Space Hulk DA 6495
DV 59,95 Streetfighter 2 DA 49,95
DA x49,95 Superfrog DV 49,95
DV 69,95 SurfNinja DA 5995
DA 49,95 Syndicate DV 59,95
DV 7995 Tornado DA x69,95
DA x69,95 Transarctica DA 5495
DA 69,95 Turrican3 EV 4995
DV 6295 Turrican3 DA 5995
Uridium 2 DA 4995
DA 7495 Walker DA 5995

DA 5995 WWF2 DA 49,95
DV 69,95 Zeppelin DV x69,95
DV 69,95 DA x59,95
DV 49,95 Zool2 DA 5495
DA 69,95

DV 6795  Amiga1200 11

DA 64,954 1869 DV 69,95
DV 69,95 Alienbreed2 DA 5995
DV 5495 Anstoss DV 5995

DV 77,95 BodyBlow.Galac. DA 59,95
DV 5495 Burning Rubber DA 64,95

DA x5995 Burntime DV 6995
DV 69,95 Chaos Engine DA 4995
DV x5995 Civilisation DV x69,95
DA x4995 SchatzSilbersee DV x79,95

Dynatech DV 5795
DA 49,95 Elfmania DA x4995

Elystum DV 6995
DA x4995 Ishar2 DV 64,95

DA 62,95 Jurassic Park DV 5995
DA 5295 Kings Questé DV x59,95

DA 7495 Morph DA x64,95
DV 67,95 Pinb.Fantasies DA x59,95
DA 5995 Oscar DA 4995
DA 5495 Robocod DA 4995
DV x69,95 Soccer Kid DA x59,95
DA 59,95 StarTrek EV 7495
TFX DA x69,95
DV x6995 WingCommander DA x64,95
DA 4995 Zool2 DA x49,95
DV 7495
DA 4995  Angebote 11!
DA 5995 Budokan DA 2995

DA 5995 EyeofBehold.1 DV 39,95
DA 5495 FateGatesDawn DV 39,95

Indy 3 Adv. DV 3995
DA 5495 Legend Fairghail DV 39,95
DA x49,95 Loom DV 3995

DV 59,95 Man.Mansion DV 3995

Prince Persia 1 DA 2995
DA 59,95 PopullPlus DA 3995
DV x79,95 Monkey IsL 1 DV 39,95
DA 49,95 Silent Service 2 DA 3995

9, DM zzgl.
Irrtiimer vorbehalten

.

Der Schatz im - Project Terra DV x62,95 Triv. Pursuit DV 2995
Silbersee DV x79,95 Quack DA 29,95 ZakMcKracken DV 39,95
DV=Spiel V=in

X=Bel noch nicht vorritig

Innland ab 200,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM
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Schneller als Schumacher

Hurra, Hurraq,
\j'oo Ber Bruder ist da! Das
franzosische Softwarelabel

or peppte sein Autorennspiel fir
clrk zur echten Bolidenschlacht auf.
fuhren einige Testrunden mit.

Die Modi

Vier verschiedene Gamemodi ste-
hen zur Verfiigung: Die Demon-
stration stellt eine wertvolle Hilfe
beim Kennenlernen neuer Kurse

anderer Fahrzeuge. Im ersten
Rennen besteht die Quote aus
sechs Wagen. Gelingt es dem
Spieler, diese Aufgabe innerhalb
der festgelegten Rundenanzahl zu
bewiiltigen, ist das

dar, denn der “Autopilot” lenkt Spiel gewonnen.
das Fahrzeug selbstindig tiber die  Im zweiten Ren-
gewithlte Piste und der Spieler nen miift Thr
kann sich sowohl Einzelheiten der  schon zehn

Autos iiberho-
len und diese

Strecke als auch Besonderheiten
im Fahrstil einpriigen. Im Arcade-

Modus sind nicht Sieg oder Run- Quote  steigt
denzeiten von Bedeutung, son- von Spiel zu
dern das Uberholen méglichst ~ Spiel. Die Trai-
vieler ningsoption gestattet

Euch, einzelne

Kurse auszuwihlen,
in  wettbewerbsfreier
Atmosphire zu iiben
und bessere Runden-

Technisch kann
man Bitmap-Grafi-
ken kaum besser
machen.

BRAZIL

INTERLAGOS
508 STAGE 1 LAP = E

DY Laiea CARBEC D /OA

Fast, Furios, F1!
Vroom De Luxe!

zeiten zu fahren. Hier kénnen an
der Box auch Verdnderungen an
der Spoilereinstellung und an der

Reifenkonfiguration vorgenom-
men werden, die Thr anschlieBend
sofort durch eine Testfahrt auf
Brauchbarkeit untersucht. Ermst
wird’s auf jeden Fall im letzten
Modus: der Meisterschaft.
Jetzt kommt es auf Pla-
zierung und Sieg an
und der angehende
Formell-Pilot  hat
nichts zu verschen-
ken. Die Wertung

Original Formula
One Association. In
diesem Modus konnt Thr

auch gegeneinander antreten
und eigene Duelle im Dual-Play-
field ausfechten. Der zweigeteilte
Bildschirm kann allerdings auch

entspricht der der

Verwirrung stiften, denn plotzlich
ist einiges los auf dem Screen. Der
Vorginger VROOM hatte fiir den
Fall, daB die Spieler beide lieber
einen Bildschirm fiir sich allein
hiitten, eine Linkmoglichkeit
zweier Computer iiber die serielle
Schnittstelle, auf die man bei F1
leider verzichtet hat.

Der Ablauf

Zwolf Kurse, die dem Original
Grand Prix Zirkus entnommen
waurden, stehen zur Verfiigung und
sind in zwei Runden a sechs
Strecken unterteilt. Vor dem
eigentlichen Rennen miiBt Ihr
noch eine Qualifizierungsrunde
absolvieren, um einen Startplatz
zugewiesen zu bekommen. Man
ist hier nicht allein auf der Piste
und die anderen Fahrer tun alles,

e

o
Arcade:

Reines Uberholspiel. Die momen-
tane Position in der Reihenfolge
wird am oberen Bildschirmrand
angezeigt.

Die Spielmodi

Training:
Man ist zwar nicht allein auf der
Piste, wird aber nicht behindert

und kann sich die Strecke in
Ruhe ansehen.

Meisterschaft:

Entweder eine oder alle Grand
Prix-Kurse stehen an. In diesem
Modus kénnt Ihr auch gegen
Freunde antreten. Die Punktewer-
tung entspricht der des Originals.
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SAN MARINO
IMOLA

um  einem
das  Renn-
fahrerleben
schwer zu
machen.
Wie beim
Vorgin-
ger ist der
Grafik-
aufbau
schnell und man hat
das Gefiihl, in die Stuhllehne

gepreBt zu werden, Der Strecken- Jeder der Kurse wartet
verlauf der Rennkurse entspricht Mit einem ganz eigenen
den jeweiligen Originalen, aller- Charakter auf. Lange
dings hat man bei den Hohenun- Gerade und schwere
terschieden leicht ibertricben und ~ S¢hikanen gibt es hier.
zusitzliche Einzelheiten am Fahr-  schirmgrafik auf den ersten, zwei-
bahnrand hinzugefiigt, um den  ten und auch dritten Blick vermit-
Anreiz zu steigern. telt. AnschluB an die Stereoanlage
Der Sound unterstreicht absolut istin diesem Fall wirklich zu emp-
den guten Eindruck, den die Bild-  fehlen.

Lo
Technik-Tucken

hr habt die

Moglichkeit,
drei verschiedene
Teile des Fahr-
zeugs zu veran-
dern. Die Winkel
von Front- und
Heckspoiler sind
in drei Stufen ein-
stellbar. Ein steiler Winkel sorgt fiir hohen An
druck in Kurven, wirkt sich allerdings nachteilig
auf die Aerodynamik aus - das Fahrzeug ist
langsamer. Zwei Getriebemodi stehen zur Verfii-
gung: Automatik und Manuell. Wahrend die auto-
matische Schaltung dem Anfénger hilft, sich auf
Strecke und Gegner zu konzentrieren, wird der
“Profi” schnell feststellen, daR sich der Wagen
duch manuelles Schalten wesentlich besser aus-
reizen 1&4Rt. Und schliefllich stehen dem Spieler
noch drei Reifentypen zur Auswahl. Eine harte
Gummimischung nutzt sich weniger stark ab, bie-
tet aber auch weniger Grip auf der Piste. Umge-
kehrt erfordert eine weiche Mischung durch die
erhéhte Abnutzung mehr Boxenstops. Die Wahl
der Reifen hangt dadurch natiirlich stark von der
zu durchfahrenden Rennstrecke ab.

HING LOH

TYRE HARD

SOFTSALE

SCHLOSSPLATZ 19 31582 NIENBURG
TEL:OSOZI /910416 & -417 FAX‘IISI]ZI /91 0403 & -404
IBAM MIGA
7569 DV79,90 DM Lotus 3 DA 64,90 DM TBb? DV 69,90 DM Trups r\'TVecs DV64,90 DM
Aces +Data  DA84,90 DM Master of Or. DA 89,90 DM*Alien 3 DA 4‘7 90DM Turrican 3 EA 49,90 DM
Aces of Deep DAIn Vorb. MadNews DV 79,90 DM* Alienbr. SpE  EA 29,900M Uridium2  DA49,90 DM
Aces over Eur. DV 79,90 DM Mad TV DV79,90 DM Allenbreed 2 DA 49,90 DM Walker DA64,90 DM
Alienbreed DA 59,90 DM Man. Mans. 2 DV 84,90 DM DV79,90 DM War in Gulf DV 69,90 DM
| Alonein Dark DV 89,90 DM Mig 29 1. F. 3.0DA 59, DA 69,90 DM Whales Voy. DV 69,90 DM
| Ancient Art DA79,DOD t&M.4 DV79,90 DM Anstoss DV 69,90 DM
| Anstoss DV 69,90 DM Might & M. 5 DV 84,90 DM Apocalypse DA 34,90 DM*Wi
‘A{Chefs Pool BDA 64,90 DM Monkey Isl.1 DV 79, DA49,90 DM WWF Wrestfi. DA 64 90 DM
DV89,90 DM MonkeyIsl. 2 DV 79, DA 49,90 DM*WWF Eur.R. EA 64,90 DM
| Consﬂr Kit DV 49,90 DM Mortal Komb. DA 59 DA 69,90 DM*Yo ! Joe ! DA59,90 DM
DV 69,90 DM NFL Coaches DA79,90 DM A-Train ov 7? 90 DM Zeppeiln DV 69, o
DA64,

st
DAB9,90 DM NHLHockey DA79,90 DM -Consir.Kit DV 49,90 DM Zer
DV4490DM No.2Coll.  DA79,90DM Aufschw.Ost DV 64,90 DM Zocl DA49,90
DAB4.90DM B-17Fly.F.  DA69,90 DM Zool 2 DA49,
DA74,90 DM -Speech DA44,90 DM*Batflefsle2  DV79,90 DM* JOYSTICKS QJ AMIGA
i-Dﬁ)cl Disk 2 - DA49,90 DM Patriot DA79,90 DM -Data 2

DA49,90DM SVT19 Junior 14,
Bazooka Sue DV 79,90 DM*Penth. Del. DV59,90DM BatfleTeam  DA74,90 DM SV 120 Juniorst. 14,
| Befr. at Krond. DV 79 90DM Pinball Dr.  DA59,90 DM Bazooka Sue DV79,90 DM SV1211Turbo 14,
‘B Sea 9,90 DM*Pirates DA39,90DM BestofBest 72 inVorb. SV 1221l 14/
Body Blows DA 59,90 DM Pirates Gold DV 89,90 DM Big Sea DAM 90DM SV1231IIS.Ch. 19,90 DM
. DV 64,90 DM Pizza Conn. DV 79,90 DM*Blastar DA49,90 DM SV1241i Turbo 19, 90 DM
DV79,90DM Police Q. 4 72 inVorb.  BodyBl.Gal. DA49,90 DM SV125VS.B.
DV 39,90 DM Popolus 2 DA74,90 DM Bund. Man. Pr. DV64,90 DM SV 126 Vi Jeff. 24
i.A. DV39,90DM Prince P. 2 DA69,90 DM Burntime DV69,90 DM SV 127 Vil Topstar34,90 DM
Scenurlo Ed ov 39 90 DM Privateer DAB4,90 DM Cannonfodder DA59,90 DM SV 128 Megab. 34,90 DM
Burnfimy 79,90 DM Spec Op 1 DAM 0 DM*Chaos Engine DA49.90 DM SV 129 IX Footp. 49,
Cannon Fodd DA 64,90 DM -Spe: 0DM Chr. Kolumbus DV74,90 DM*SV 131 Ssfar 24,90 DM
Chr. KolumbusDV 79,90 DM‘Qussl G\ 3 DV 79 DM Cwilization ~ DV74,90DM SV132H-star 29,90 DM
Chilization DV 84,90 DM Railr. T. Del. DA79,900M Combat Cl.2 DA64,90 DM SV 133 M.-star 3‘?
72 inVorb.  Red Baron+D. DV 89,90 DM Cool Spot DAS59,90 DM*SV 134 J. M.-siar ODM
DV 84,90 DM Retum of Ph. ,90 DM*Das schw. A. - DV69,90 DM JOYSTICKS GRAVIS AMIGA
DV54,90 DM Ringworld 0 DM Der Patrizier DV69,90 DM Switch 64,90 OM |
DA69,90 DM Sam &Max  EA 74,90 DM* Der Sch.i.Ss. DV79.90 DM® Gumepad 44,90 DM
DV79,90DM Sam & Max DV 84,90 DM' DesertStrike  DA64,90 DM AMIGA 1200/4000
EA 69,90 DM SealTeam  DA79 DV79,90 DM 1869 DV69,90 OM
Das sch. AugeDV 74,90 DM SWOTI EA 69 igf DA69,90 DM Alienbreed 2 DAS9, 90 DM |
-Sternenschw. DV 79,90 DM* -Miss. je EA 39,90 DM D(eum\unds DV59,90 DM Anstofd DV,
Doychen! DV 84,90 DM Se\si e Socc. DA59,90 DM Dune2 DV59,90 DM Body Bl. Gal. DA69 90 DM
Der Patrizier DV79,90 DM Serp. Isle DA74,90 DM Eish. Manager DV69 90DM Bumtime DV 69,90 DM
DerSch.i.S. DV84900M ShadowcasterDA79,90 DM Elfe V59,90 DM Civilizafion DV 69,90 DM*
Die Siedler  DV'79,90 DM* Shad. o. Com. DV 89,90 DM Eplt DA59 90 DM Der Sch.I.Ss. DV79,90 DM*
Dogfight DAB‘? 90 DM Sherl. Holmes DV 74,90 DM EyeofBeh.2 DV79,90 DM Elysit DV 69,90 DMY
Doom 7 inVorb.  Sil.Serv. I DA74,90 DM F-117 Nighth.  DA69,90 DM Hattri DV 69,90 DMY
Dreamlands DV 59 90 DM Sllvefbull DAS? 90DM Fashback  DV64,90 DM Jurassic Park DA64,90 DM |
Dune 2 EA7990DM Form.IGP  DA7490 DM Kings Quest ODV 64,90 DM'
DV 7‘7 9ODM S«n Cﬂy/Pc EA 59,90 DM Goal ! DV59,90 DM Penth. Del.  DV59,90 DM¢
DVinVorb.  Sim EA 69,90 DM Coblins3  DV69,90 DM Pinball Fant. DV'59,90 DMY
DV 69,90 DM Sim City 2000 72 in Vorb,  Gunship 2000 DA69,90 DM Robocod  DA49,90 DM
DV79.90DM SmFarm ~ DV79,90 DM Hannibal DV69,90 DM Sim Life DV79,900M |
DV79,90 DM Sim Life DV69,90 DM*Soccer Kid ~ DA64,90 DM
DA 89,90 DM Space Hulk DA64,90 DM TEX
DAB490DM SpaceQ.5 DV 69,90 DM History Line DV74,90 DM Transarctica
DA 59,90 DM Spec. forces  DA79,90 DM Hm Numbers DA39 90 DM Whales Voy.
DA 59,90 DM Speed Racer DAé? 90 DM Indy 4 DV79,90 DM Wing Comm.
. EA 69,90 DM*Spelunx EA 69,90 DM*Innocent u.c. DA69,90 DM Zt
DAB9,90 DM SSN 21 Seaw. DA79,90 DM* Ishar 2 DV59,90 DM Zool 2 DA49,90 DM*
DA 59,90 DM Starlord DAB89,90 DM*Jurassic Park DV 64/90 DM JOYSTICKS QJ 1BM
DV 69,90 DM Starferk DV84,90 DM Kings Quest 6 DV 64,90 DM*SV 201 M 5 34,90 DM
DV129.90DM-Judgem.R. 72 inVorb.  Kingmaker  DV64.90 DM*SV 202 M 6 24,90 DM
EA 89,90 DM -Nexi Gener. 72 in Vorb. Krusly Funh DA49,90 DM SV 203 M6/Gc. 44,90 DM
EA 49,90 DM Street .2 DA 64,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM SV %eed
DV79,90 DM* mm.  DA89,900M Lemmings DP DA 59,90 DM SV 207 lus
DAB9,90 DM SDEE(h DA49,90DM Lemmings2 DA 64,90 DM SV 209 Gc. oG
. DV69,90 DM -Tact. Op. DA 39,90 DM Lionheart DA 59,90 DM SV 210 Ge.
EA 69,90 DM Stronghold  EA 69,90 DM Lords of Power DA 74,90 DM SV 227 Toy
DA64,90 DM Stuntisland DV 89,90 DM Lost Vikings DV 64,90 DM JOYST]
DV74,90 DM Subwar 2050 DA 89,90 DM Lothar Matth. Dy 64,90 DM Flightcontrol
DV79,900M Syndicate  DV79,90DM Lofus Comp.  DA59,90 DM Weo oncontrol 219,90 DM
|Gunship 2000 DA84,90 DM -Data Disk DV 44,90 DM*M 1 Tank DA39,90 DM Rudder Pedals 239,90 DM|
|-Scenario DA59,90 DM TaskF.1942  DA89,90 DM Mad News DV 69,90 DM*JOYSTICKS GRAVIS IBM
|Hand of Fate  EA 69,90 DM Term. 2029  EA 84,90 DM Mad TV DM Ant
|Hand of Fate DV 69,90 DM*-Op. Scoure  EA 49,90 DM Might &M. 3
|Hannibal DV74,90 DM -Rampage  EA 69,90 DM Monkey Isl. 1
HumerJump| DAB9.90DM T.F. X. DA 84,90 DM Monkey Isl. 2
DV79,90 DM*The em In. M. DV 69,90 DM MmulknmmeASWDDM SOUN
Hred Guns  DV79,90 DM*The Greatest . Nui DAinVorb. 20 Deluxe
HistoryLine  DV79,90 DM The Lega DA49,90 DM Pro Deluxe
HotN.Del.  DV59,90 DM The lost Vi )
\ncu DVB9 ?0 DM The Manuger DV49,90 DM Pinball Edi.

ISTMASTER
149,90 DM |

|

134,90 DM |

219,90 DM |

359,90 DM

DA 64 90 DM 16 AP 439,90 DM
90 DM DA79,90 DM Pirates DA 39,90 DM CD-ROM

\nc Much (EMDVb? 90 DM Tmnsucﬂlcu DV59,90 DM PizzaConn.  DV79,90 DM*7 th Guest  DA129,90 DM

\nq Toor DA 69,90 DM* Premier Man. EA 49,90 DM Alone in Dark DV 89,90 DM

4 i D\/E‘J?ODM -Teil 2 DM Battlelsle2 DV79,90 DM |

indy Car Rac. ge EA 4490 DM ProjectTerra DA 64, Burning Steel DV 84,90 DM'
innocent u.c. DAB4,90 DM'U?nmu 7N DA 74,90 DM Project X 3 Burntime

DV64,90 DM -Silver Seed %

EA 44,90 DM Push over
DV69,90 DM Ultima 8 izi ,90 DM
reddy Phark.DA79,90 DM*|

DA 84,90 DM* Qwak
ingm DV69,90 DM*-Speech DA 44,90 DM* Railr. Tycoon
Kiﬂgs QUKY 6 DV79,90 DM Ultima Trio.2 DA 69,90 DM Sens. Soccer DM Hisfory Line DV 64,90 DM
Lunds ol Lore DV64, 90 DM Ulfima Uw.1 DA 69,90 DM Sil. Service 2 DA 74 90 DM Indy 4 DV 69,90 DM
DM Ultima Uw.2 DA74,90DM Sim City Del. DA 69,90 DM Iron Helix  DA79,90 DM
legend of Kyr. V74, 90 DM Veil of Darkn. DV 79,90DM Sim CIN/Pop. DA 54,90 DM Jurassic Park DA 69,90 DM
Leg.ofKyr. 2 EA 69,90 DM V:Varvmsea EA 79,90 DM*Sim DV 79,90 DM Kings Quest 6EA 84,90 DM
Leg of K‘ﬂ 2 DV69,90 DM*Wallsir. Man. DV 79,90DM Sim IJ'E DV 79,90 DM Lands of Lore DV 79,90 DM*
6 V79,90 DM*Warlords 2 EA 79,90DM SoccerKid DA 64,90 DM Lemmings DPDA 69,90 DM®
9,90 DM Whales Voy. DV 74,90 DM SpaceHulk DA 64,90 DM Lollypop DA69,90 DM*
l.emmlngs DP DA74,90 DM Wing C. 2, p .90 DA74,90 DM Maniac M. 2 DV 84,90 DMY
Lemmings 2 DA79,90 DM -Sp.0.1+2 DA 59,90 DM Microcosm  DA84,90 DM*
Links 386 ProDAB9,90 DM -Acader DA 49,90 DM Monkey Isl.1 DAB89,90 DM
DA74 90 DM Rebel Assault EA 84,90 DM
4 llcastin PPDA84,90 DM*
Strike Comm. DA 69,90 DM
DV 44, 59.90DM Turrican2  DA64,90 DM*
59 90 DM The IDst thgs DV 64,90 DM Ult. Uw.1+2  DA84,90 DM
DV 79.900M Transarclica DV 59,90 DM Zeppeiin DV om*

DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEK.
‘T|TEL MIT "+ AM PREIS WAREN ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG
|DIESER ZEITSCHRIFT NOCH NICHT LIEFERBAR, VORBESTELLUNGEN
‘MOGLICH IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADEN-
PREISE KONNEN VARIIEREN. VERSANDKOSTEN: VORKASSE 6,90 DM,
NACHNAHME 9,90 DM ZZGL. NN-GEBUHR (3,- DM). AB 250,- DM
VERSANDKOSTENFREI. ES GELTEN UNSERE AGB.

DM -Win e‘g
Matth. Wé‘?%DM‘Zepp in
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Wenn ich mir F1 und Vroom eingehend betrachte, hat sich eigentlich wenig geiindert. Abge-
sehen von mehr Rennkursen und zwei Einstellmoglichkeiten am Fahrzeug ist alles beim )

| alten geblieben. Das macht allerdings iiberhaupt nichts, denn beide Programme stehen fiir Hans
solide Autorennsoft, die zwar Simulationscharakter vermissen lassen, aber durch Speed und

guten Sound bestechen.

Die Rennkurse

Brasilien:

Ein schneller,
weitraumiger
Kurs, der aller-
dings mit einer
Linkskurve auf-
wartet, die es in sich hat. Dadurch
wird die Reifenwahl schwierig.

San Marino:
Kurvenreich und
mit starken
Hoéhenunter-
schieden, fordert
dieser Kurs den
ganzen Mann Schikanen drosseln
das Tempo an zwei Stellen.

Spanien:

Ole! Barcelona ist
uniibersichtlich,
voll von plétzlich
auftauchenden
Kurven und mit
nur einer Geraden. Richtiges Schal-
ten wirkt hier Wunder.

Monaco:

Hier kann man
schlecht tiberho-
len und ein guter
Startplatz ist
ebenso wichtig
wie das Rennen selbst. Schwierige
Streckenfihrung und enge Kurven
machen den Grand Prix zum Aben-
teuer.

Kanada:
Montreal strapa-
ziert Reifen,
Bremsen und
Nerven. Einziger
— Ausweg ist Fah-
ren nach Schema. Wer seine Ideallinie
und Brems- bzw. Beschleunigungs-
punkte im Kopf hat, wird hier siegen.

Frankreich:

i Rechts-,

Linkskur-

ven und eine

Schikane kenn-

zeichnen diesen

Kurs. Er ist nicht unbedingt zum
Rasen geeignet, da er sehr eng ist.

34 AmIGA GAMES 2/94

Gro@britannien:

Silverstone ist

eine sehr schnel-

le Strecke, deren

Kurven fast mit

Vollgas gefahren
werden kénnen. Nur die Becketts-
Kurve macht hier Probleme.

Deutschland:

In Hockenheim
sollte man nicht
von der Fahrbahn
abkommen, die

il Strecke verlduft
durch ein Waldgeblet. In den langen
Geraden erreichen die Wagen Spit-
zengeschwindigkeiten.

Belgien:
Hugelkuppen

und Boden- |

senken erschwe-
ren in Spa die

- Sicht und Kehr-
kurven fordern perfekte Préazision.
Weiche Reifen und hoher Spoileran-
druck sind hier sehr niitzlich.

Italien:

Da fahlen sich
die Ferraris so
richtig wohl!
Monza ist ein

= auferst schneller
Kurs mit einer einzigen gefahrlichen
Kurve. Bleifus ist angesagt! Und
Reaktionsgeschwindigkeit!

Portugal:
Hier ist Uberho-

man seine Ideal-
linie

= verlaft. Aller-
dmgs wirken in den langen Kurven
starke Fliehkrafte auf das Fahrzeug.

Australien:
Adelaide gestal-
tet sich abwechs-
lungsreich. Trotz
des  kurvenrei-
chen Kurses ver-
langt die Gegengerade geradezu nach
Spitzengeschwindigkeiten.

¢ nicht auf A1200!

Exzellente Anima-

tionen, gute Spielbar-
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Und es hat Platsch gemacht!

(OB

“Splat-form Games”, also Plattformspiele
mit einem verformbaren Wesen als Held,
erfreuen sich wachsender Popularitat.
Auch Psygnosis wartet mit einem solchen
Spiel auf und stellt Euch einen kleinen
rosa Fladen mit Augen vor: Globdule.

DAS SPIEL

Die Handlung ist schnell erzihlt
und wirkt, wie die anderer Vertre-
ter dieses Genres auch, etwas
debil. Unser Held Globdule
mochte, daB der groBe Spielzeug-
macher ihn in ein Spielzeug ver-
wandelt. Aber bevor ihm dieser
Waunsch erfiillt wird, muf er erst-
mal zu dem Spielzeugladen des
Meisters gelangen, und dabei sollt

Die Gegner,

Kleine Gegner:
| ' Wieseln iiber-
all herum und
‘?_-'}/‘ haben keine
hohe Leben-
serwartung
Fiir Globdule sind sie le
Beute.

Mittlere Gegner:
Man bendtigt
ein bifichen

sind dann aber
leicht zu

Grofle Gegner:
Diese Brocken kann man nur
nach einigen Ti

len sie schnell zum
echten Problem.
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Ihr ihm helfen. Zu Beginn des
Spiels wird das Landschema ein-
geblendet. Es  gibt  einen
Uberblick iiber die Lénder, die
Globdule schon hinter sich gelas-
sen hat und welche ihm noch
bevorstehen. Jedes dieser Linder
besteht aus mehreren Levels, die
alle abgeschlossen werden miis-
sen, um im Landschema voranzu-
kommen. Hat man eine Richtung
eingeschlagen, zeigt der Compu-
ter das Ebenenschema auf dem
Bildschirm. Beendete Aufstellun-
gen werden hier abgehakt darge-
stellt und der Spieler sieht, was
noch vor ihm liegt. Eine Grafik (in
der Lindergrafik) oder ein kurzer
Text (als Leveltitel) geben Hin-
weise auf das zu Erwartende. Bei
Burgen handelt es sich in der
Regel um Hohlen und Verliese,

AJeview.

i o 5% §
1000005857 "
503 L

N

[+
i

Das Spielprinzip dhnelt
in weiten Strecken dem
Klassiker Bubble Bob-
ble. Man diist mit sei-
nem Globdule iiber den
Screen und sammelt
Sterne und Miinzen ein.



Es geht rund! Hier prasentieren wir euch den Mega-Screenshot eines ganzen Le:

durch die unser Held sich kiimp-
fen muB. Aber auch “Freiland-
Level” sind zur Geniige vor-
handen. Um eine Ebene
hinter sich zu lassen,
muB  Globdule die
erforderliche
Anzahl an Diaman-
ten sammeln und in
hoheren Levels auch
eine Menge Feinde
beseitigen. Danach
beginnt der Ausgang Fun-
ken zu versprithen und ist ab

dann offen. Zusdtzlich gesammel-

Das ideale
Familienspiel!
Niedlich, nett,

empfehlenswert!

R P LRI
Ffeoeesce
fecooi

R

Y # { L)

te Gegenstiinde ergeben minde-
stens Bonuspunkte. Durch 50
Sterne bekommt man
ein Extraleben und
das  Sammeln
von Obst und
Kuchen wird
mit einem
Energieblock
(ein Sechstel-
Leben) belohnt.
Schliissel  6ffnen
den Weg durch
gleichfarbige Tiiren und
Teleportpilze. Dank Globdules
Sprungkraft und der Fihigkeit,
sich an Wiinde und Decken zu

00001215«

> o
| coe

 §

selnde Ketten und Eis erschweren
das Vorwirtskommen und kesten

p o BN

vels.

schon mal ein Leben.
Zusiitzlich begegnen Glob-
dule etliche Gegner in vie-
lerlei Gestalten. Auf kleine
Fieslinge kann man einfach
springen und hat sie damit
erledigt. Die mittleren und
groflen Feinde
einen “Wirbelsprung”, der
vom Spieler einiges an Joy-
stickkoordination erfordert. Unter
Wasser setzt Globdule seine Tau-

erfordern

hiingen, ist die erste Aufstellung
schnell geschafft. Aber schon im
| niichsten Level miit ihr den Glib-
ber-Gnom an kitzligen Stellen
~ vorbeifiihren. Offenes Feuer, in
rhythmischen Abstiinden aus der
Wand ragende Nadeln, herabras-

Globdule ist ein schones Spiel, das viel SpaB
machen kann. Aber alles Schone hat auch einen
Haken. In diesem Fall handelt es sich hier um die
“seltsamen” Konditionen, zu denen man das eigens
erworbene Game auf seine Festplatte bekommt. Letztendlich gese-
hen kann man Globdule wirklich allen Liebhabern von nett gemach-
ten Spielen mit harmlosem Gameplay empfehlen!

Martiil
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Hoppla! Diese Tiir scheint doch glatt verschlossen
zu sein. Nun wetzt man los und sucht den Schliis-

PN

Die Extras

Obst:

Friichte und Kuchenstiicke sind iiberall anzutreffen
und versprechen nicht nur Bonuspunkte, sondern
erhohen auch die Energie. Wichtiges Hilfsmittel auf
dem Weg zum Spielzeugladen.

Stern:

Fiir 50 gesammelte Sterne bekommt man ein Extra-
Leben und Bonuspunkte.

Schliissel:

Oft versperren Tiiren aller Art und Farbe den Weg.
Schliissel 6ffnen die Tiiren mit einem gleichfarbigen
Tiirknauf, sind aber oft gut versteckt.

Teleportpilz:

Sie sind auBerhalb von Gebduden anzutreffen und
versetzen Globdule irgendwohin. Auch Teleportpilze
miissen aufgeschlossen werden.

Falltiiren:

Hinter Falltiiren kann sich allerlei verbergen. Aber
Vorsicht: Zu grofie Neugier ist ungesund.

cherbrille auf und kann herum-
schwimmen. Aber Vorsicht! Auch
hier warten die Gegner in Fisch-
und Seepferdchengestalt darauf,
ihm den Garaus zu machen. Eis ist
ein schlechter Untergrund, beson-
ders wenn man keine Beine hat.
Waurde Globdule erst einmal aufs
Glatte ihrt, kann er nicht
mehr springen und Bremsen is
gar nicht mehr drin. Im Leve

An Witzigkeit ist der
wabbelige Globdule
kaum zu dbertreffen.

38 amica GAMES 2/94

es keine Zeitbegrenzung. Wenn
Gobby sich an einem sicheren Ort
befindet und lingere Zeit nicht
bewegt wurde, schliet er die
Augen und ruht sich aus. Der
Spieler kann in Ruhe iiberlegen,
welche Richtung er einschlagen
und welche Strategie er verfolgen
will. Am Ende aller Aufstellungen
lockt der Spielzeugladen mit allen
Fihigkeiten seines Besitzers.

GRAFIK £ SOUND
Den Screen hat man iibersichtlich
gestaltet und die grafische Dar-
stellung erfiillt die Erwartungen,
die iiblicherweise an ein Game
dieser Art gestellt werden. Gutes
Scrolling, schon animierte Spiel-

guren und detailreicher Hinter-

und zeugen von solidem Pro-
grammierhandwerk. HmLu
kommt guter, abwechslung
cher Fx-Sound, ange
Globdules platschend
schen bis zu voluminésen Mus

n, die von Level zu Level

wechseln. Neben der “normalen”
Fortbe ng durch Kriechen
und Springen kann der rosa Fla-
den auch noch in der Luft beei
fluBt werden und dreht sich auch
auf Kommando um seine eigene
Achse. Leider kann Globdule
nicht ohne weiteres auf Festplatte
gebannt werden. Um eine Fest-
plunenver ')n zu bekommen, soll

legen und einen Scheck iiber £
. Danach miifit Ihr

s die Festplat-

n eintrifft. Turbokarten,

wie die A2630, nehmen das Spiel
an und sind kompatibel. Das Pro-
gramm wird mit einem mehrspra-
chigen (auch deutschen) Hand-
buch geliefert. (mk)

Fz'aqr aFr’
%

7

R -fif’h w3 2 M.

Psygnosis
Hersteller
Geschicklichkeit
<a. DM 70,-

ab Dezember ‘93

Joystick

ansprechende Grafik,
guter Sound

Hard Disk erst nach
Kontakt mit Vertrei-
ber, kein Level-Editor

75
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Das wissen wir leider auch nicht,
aber wir wissen, was er

offensichtlich nicht hat:
die neuen 32-seitigen Tips & Tricks in allen Heften des

COMPUTEC VERLAGS, zum Herausnehmen und Sammelin!
Nur in Heften mit diesem Zeichen:

COMPULEC

Deutschlands groBe Fachredaktion fiir
Computer- und Videospielmagazine.
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Ansfo

Die Erfolgsserie von Ascon geht
weiter! Lediglich Elite II konnte
den Einstieg von Ansto auf der
absoluten Top-Position verhin-
dern. Zugleich rutschte der Patri-
zier wieder in die Nihe der Top
10. Derzeit ist Ascon das erfolg-
reichste deutsche Softwarehaus!

Burntime

Letzte Ausgabe kommentierte ich
Platz 15 noch mit: “Ich denke, daB
es noch wesentlich hoher geht!™
Scheinbar sind meine Gedanken
ganz richtig, denn nun kann sich
Max Designs neuestes Spiel schon
auf Platz 5 plazieren.

Ambermoon
AnstoR
Die Siedler

Traps n  Treasures

Ambermoon

| Diesen Erfolg hat sich Thalion
redlich verdient! Auf Anhieb
elang ihnen mit Ambermoon der

‘Einstieg in die Top 5. Die Frage ist
~nun: Was passiert mit Thalion,
4 A | wenn das Entwicklungsteam um
) i el i % B : 2 5% "':Erik Simon nicht mehr da ist?
6 @) Syndicate Bullfrog 5
7@ Goal! Virgin
8.1 (6) Gunship 2000 MicroProse
9 (5  Bund Manager2.0  Software 2000 25 == 19
10 () Dune IT Virgin 7
11 (16) Der Patrizier Ascon 16
1255412y Civilization MicroProse 17
13 19) Lemmings 2 Psygnosis 8 <00 i B s
14 (10) Flashback U.S. Gold T ’I’"“-ll 3
15 (3 Street Fighter I1 U.S. Gold 11 Eigentlich hatte ich Turrican 3 als
hoe ; e neuen Spitzenreiter erwartet, doch
16 (8) Eishockey Manager  Software 2000 8 B B & Probieme mit der
17 (19) Indiana Jones IV Lucas Arts 13 Auslieferung gegeben. Ich bin
nun gespannt, wo sich der dritte
18 (20) Lionheart Thalion 9 Teil der Actionlegende niichste
19 (neu)  Turrican 3 Rainbow Arts 1 B e konen wird,
Lionheart Ocean
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ier ein kleiner Trick, mit dem man
Gegenstiinde verdoppeln kann, auf
die kein entsprechender Zauber
wirkt. Man geht in die Nihe einer Truhe und
speichert den Spielstand auf zwei verschiede-
ne Positionen, z. B. Save09 und Save08. Bei
Save09 belassen wir alle Gegenstinde, die
wir verdoppeln wollen im Rucksack. Bei
| save08 legen wir sie in die Truhe und im
o Speicher ab. Danach zuriick zum DOS, die
Shell starten und im Verzeichnis “Amber-
moon/Amberfiles/Save(09™ das File “Chest_
Data.omb™ l6schen. Danach ersetzen wir es
durch das File “Chest_Data.omb” aus dem

o Verzeichnis “Ambermoon/Amberfiles/

Save08”. Beim Laden des Spielstandes von

=%,

Lans.”

Ambermoon

Langsam offnet sich die Wolken-
decke und der Blick auf diese
Landschaft wird frei. Ein Bild aus
dem tollen Intro.

Save09 haben wir die Gegenstinde im Ruck-
sack und in der Truhe.

Da die Riitsel allesamt durch irgendwelche |
Runenschriften erleichtert bzw. geldst wer- |
den und die Runentabelle der Packung bei-
liegt, verzichte ich auf eine Ubersetzung. Fiir
alle, die Amberstar nicht kennen, wird gesagt,
daf} der Name der Katze Felix war.

Um von Sponnenberg zum ersten Mal nach :
Burnville zu gelangen, muB ein Charakter den
Ring des Sobeks, den man vom dankbaren
Fischer erhiilt, anziehen und siidlich vom Steg
schwimmen. Das Flo besteigen und wieder |
zuriick, um die anderen Charaktere wieder §
anzuheuern.

Milenko Vulinovic |

Ort Y

350
560
520
560
720 -
400

Newloke

Lebobs Turm
Hexenhaus

Gnom Mine
Donners Mine
Tempel der
Bruderschaft

Alte Zwergenmine
Sponnenberg

430 --
480
Banditenhaus 410
Alte Krypta -
Alchemistenturm
Tempel der Gola
Oase

Feste Godsbone
Illien

Hohle der Bestie
Hiitte des
Waldhiiters
Gemstone

Opos Haus
Sonsrie Tempel
Smoke Sign
Sonsrie Tunnel
Sylphenh&hle
Orkhohlen
Burnville

Luminors Turm

Torhaus
Windschrein

Die Koordinaten

Besonderes

Suchtraining

“Flughafen”

Diebesgilde,
Kampftraining
Kritisches
Treffertraining

Schwimmtraining,
Magieschule

Empf. Charaktere

Sabine, Heilerin,
Voldyn, Ranger




Erst in der letzten Ausgabe im Test und schon im Games Guide. Zu
Wonderdog tiberschlugen sich wieder die Einsendungen.

Level 2 - LEMONADE | =
Level 3 - PHARMACY |
Level 4 - ULTIMATE )

Level 5 - DANIELLE
Level 6 - LUCOZADE

ab
\evel 5\‘“‘ i “ L

Marc Puzicha i'\'l' M‘

Der kleine Wonder- 1200 29 .90 pw:
dog im Kampf . \ Anig? vl
gegen die groBe : voopet
Dogge. Mit den o ~
Levelcodes diirftet 2y o - | Jetzt bestellen bei: Mario Kliser \

f" Ihr auch so weit " o | Softwarcentwicklung u. Vertrieb ® Horbacher Str. 236 © 52072 Aachen

~ kommen! Telefon 024 07/5 94 92 * persinl. Beratung ab 18.00 Uhr # Versand per NN 8,00 oHindleranfragen erviinseht!

Stiirke

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294

Sink or Swim

Sofr

Ioh. Herbort Wimshofar
1869 Hommibal
A-Train BV 8330 Hrea o

ATrin Conatr. Set 3590 History line 1218

400.000
600.000
900.000

fhr !

ov DA
Aous A 330.Us Edit. DV 98.90 Homan Race (80 Level

Wor

S éym Special . 33:80 Himan Race (Alone) gyt
SP8] Ancient Aol wer DA 57 L eend
Man sollte eine Mannschaft nehmen, die zumindest im Europapokal B B Anstoss V 6590
. . . - N . X Archer ML Leans Pool DA 48.90
spielt, da hier am meisten Geld eingespielt werden kann (Punktprii- QUi 01ty OF 380 Jumeie Pt
8 ) J . 8AT oA 7 ings of Adventu
mien, Fernsehhonorare, Zuschauerzahlen). Mit Verkiufen seiner HA DA 2580 Kihosoy gavennurs
. A . & X ’ 8ads Bob Day DA 54.90 Leeds Uni ted Champs
Stars ins Ausland kann man zusiitzlich einen hiibschen Gewinn ein- s Tue BV 7230 Lemend of v
satte wsle Dol DV 54

8lis Tomato Game 39

oid'of Legend
69.90 Yol Joe!
0 Zak Mc Kracken
2

Manvel Scheffler
Theatre of Death

8iob 5
Blastar DA 62

DA 5390

8ody Blows DA
Bundesiiga Man.prof.ll DV 67
Bunny Bricks DA 43

Zyconics

fiir Amiga 1200:

D
Cod Cows Challenge DV 56

Gartoon Collection 56
Chomplonship Man93 58
Cract Enane o 3
Ghuck Rock I 5
Wer bei diesem martialischen Spiel einmal alle Missionen zu Gesicht Combatclasscs DA 61
% . ; Cool Crock Twins DA 85
bekommen machte, sollte folgende PaBworter ausprobieren. Creatures DA 46 cki Boom C
CusealEncnonta DY 5290 N Wanesh DA
L DA 8590 No2Calecten OV
. e . tdd 7
MlSSlOll Code Bas schwauc Auge ov Bg 0 gr”\.:"s?;né‘gymu R T
ool DA 49.90
3742C4FRO6FR0O ok g 1 Amiga €D 32:
3742169454DC0 Fagons ov i Gonaaton”  0A 3530

réam Tea Deep Core

37419B4C1FD40
3742B2546REC0
374F7BC719190

a2
jonn Barnes 37 30
Morph 56.90
Pinball Fantasie 0A

Yneb ister

ov
iAhockey Manager £4. D
It

lite ||

3743BSE076100 el I
3767FBFE20020 ° 5o

3774207B5SDFB0
376B72307FC00
36FB084405BC0

rand Prix (Microp.)
unship 2000

lolline newd 096 T4 - 8405 Sﬁiﬁ&‘/ﬂbﬁﬁ /,ﬁ'f'; /

Simon the Sorcerer £

Stammkunden 0. Vorauskasse DM  4.90; Nachnahme DM 7.90; Ausland, Erstbest. nur Vorauskasse DM 12.50

Marc Puzicha
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rundsitzlich solltet Thr Die Siedler

zweimal einladen, d. h. vollstindig

einladen, booten und wieder laden.
Diese Prozedur diirfte besonders fiir diejeni-
gen unter Euch interessant sein, deren Freun-
| din nicht mit IMB Chipram und 4MB
Fastram ausgestattet ist, sondern sich mit
weniger zufriedengeben muB. Auf diese Wei-
se konnt Thr immerhin 15% mehr Soundef-
fekte genieBen.

1 Sobald Euer SchléBchen steht und Ihr es Euch

von den Materialien her erlauben kénnt, soll-
tet Ihr erst einmal an Expansion denken. Wer
nicht rechtzeitig seinen prozentualen Anteil
an der Gesamtfliche in die Hohe treibt, der
hat zwar weniger zu verteidigen, wird aber
friiher oder spiter von seinen miBmutig
kimpfenden Rittern im Stich gelassen. Denkt
auch an die 75%-Klausel. Sie tritt auch in
Kraft, wenn einer der Computergegner diese
erreicht.

uniichst sollte man sich einen Platz
= z heraussuchen, der ziemlich eben ist, in

der Nihe einen See hat und fiir Berg-
werke Platz bietet. Zuerst baut man dann das
HauptschloB. Dabei sollte man aber darauf
achten, daf} die Wege zum Schlof eben sind.
Bei steilen Wegen bendtigen die Untertanen
eine halbe Ewigkeit, um ans Ziel zu gelangen.
AnschlieBend konstruiert man ein Sigewerk.
Sobald es halb fertiggestellt ist, lift man in
der Nihe ein Holzfillerhaus errichten. Nun
| werden vorerst geniigend Bretter hergestellt.
Vorsicht! Bei geringem Baumbestand an die
Aufforstung denken!

Wolltet  Thr  nicht
schon immer einmal
zu Beginn des Spiels
ein groBes, gut ausge-
bildetes Heer fiir die
ersten kleinen Erobe-
rungen zur freien Ver-
fiigung haben? Dann
beachtet bitte folgen-
des:

Stellt wiihrend der
Fertigstellung  der
ersten Wachhiitten
etc. im Burgen-,
Wachtiirme- und
Wachhiittenbeset-
zungsmenii  folgen-
des ein:

- an der Front:
- 2. Linie:

- 3. Linie:

- Hinterland:

Mittel, Minimum

Minimum, Minimum
Minimum, Minimum
Minimum, Minimum

So konnen alle Ritter im SchloB weiter aus-
gebildet werden. Weiterhin solltet Thr im
Rekrutierungsmenii 6fter einmal ein paar
arbeitslose Siedler zu Rittern machen; zumin-
dest so lange, bis Eure vorritige Bewaffnung
aufgebraucht ist. Dadurch habt ___

Ihr von Anfang an viele Ritter, »

die nicht benétigt werden und °
auf diese Weise im Krisenfall
im SchloB zur Verfiigung ste-
hen. Aber Vorsicht, je mehr
Ritter Thr habt, desto mehr
Gold wird benétigt, um sie bei
Laune zu halten. Das ist beson-
ders bei aggressiven Gegnern
(siche Handbuch “die gegneri-
schen Charaktere™) zu beden-
ken, da Eure Ritter sonst fast
freiwillig die Burgen usw. an
den Feind abtreten. Also, eine
Goldmine mehr bewirkt Wun-
der. Dafl man die Miihle zusam-

men mit der Biickerei unmittel- vorbei.

Jetzt die Geologen losschicken, damit sie
(hoffentlich) Kohlevorkommen entdecken.
Wenn ein See in der Nihe ist, sollte dort ein
Fischer seine Arbeit verrichten. Wenn nicht
(kein See). so sollte man Getreide und einen
Bauernhof errichten. Ein Metzger muf natiir-
lich auch her. Diese drei Handwerkergruppen
sollten nicht allzu weit voneinander entfernt
angesiedelt werden, sonst dauert die Produk-
tion von Fleisch viel zu lange. Wenn die Geo-
logen Kohle entdecken, so baut man dort ein
sog. Kohlebergwerk. Dann noch eine Stahl-
hiitte und man kann Stahl am laufenden Band
produzieren. Jetzt muB es nur noch ein

Bis man einmal so weit ist, ver-
geht einige Zeit. Unsere Tips
sollten Euch jedoch helfen.

bar neben die Farm, den Holzfiller in den
Wald und den Forster nicht unbedingt zwi-
schen die Kornfelder setzen sollte, braucht

wohl nur denjenigen unter Euch gesagt wer- |

den, die einen Bootsbauer in einer Mission
engagieren, in der es gar kein Wasser gibt.

Dirko Bergmann

'z

k] 9\75"

-
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Prinz Eisenherz reitet hier nicht gerade

Schmied bearbeiten, um geniigend Werkzeu-
ge zu erhalten. Die Soldaten miissen in ihre
Kaserne und schon hat man wieder mehr
Platz. Nun kann man beginnen, sein Reich |
auszubreiten. Aber nicht zu friih mit dem
Rechner kidmpfen, denn Ritter sollte man
schon in diesen Kreuzzug schicken kénnen.
Wenn man in der Nihe des Computers ein
Haus baut, verschiebt sich die Landgrenze so,
daB} das gegnerische Gebiiude verbrennt. Die-
se Methode ist in der Regel besser als brutale
Schlachten zu fiihren. f
Lukas Bodych




Tips & Tricks gesucht!

Habt lhr interessante Cheats, Tips oder Freezeradressen
zu aktuellen Spielen? Oder sogar eine Komplettlosung?
Wenn Ihr zwischen DM 20 und DM 500 verdienen wollt,
dann sendet Euer Meisterwerk an nachfolgende Adresse,
aber nur wenn Ihr es selber erarbeitet habt. Anspruch
auf Verdffenlichung habt lhr natiirlich nicht.

Computec Verlag
Redaktion AMIGA Games
Games Guide
IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg

RAKETEN
Hier gilt grundsiitzlich: je teurer, desto besser. Der geringe Mehrpreis
der Marine-Rakete wird durch ihre Sprengkraft und ECM-Resistenz
wieder ausgeglichen. Von dieser Sorte sollte man immer ein bis zwei
mit sich fiihren. Dabei sollte man darauf achten, daB sie nur aus rela-
tiv geringer Entfernung abgeschossen werden, denn dies erhoht die
Trefferquote erheblich.

BOMBEN, MINEN und ATTRAPPEN

Die Mine ist einer Rakete in fast jeder Hinsicht unterlegen und des-
halb sollte man hier auch einer Rakete den Vorzug geben. Meiner
Meinung nach ist die Minenattrappe eine reine Geld- und Platzver-
schwendung. Die gute, alte Energicbombe hingegen ist etwas vollig
anderes. Leider ist sie mit ihren 4t zu schwer und auch iiberteuert.

PULS- und STRAHLENLASER

Allgemein sollte man hier immer einen Strahlenlaser bevorzugen,
auch wenn er eine geringere Leistung hat. Empfehlenswert sind hier
der IMW-Strahlenlaser und der 4MW-Strahlenlaser.

8
se,.,,""""“q-.

elle 7,

T
A
a3 Tol: 023 81/44 01 46
windioes™™” Fax: 0 23 81/44 02 40
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-STFT

o A
Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Death Knig. o. Krynn ~ 39,- DV Anstoss 66,- DV
Indiana Jones Il 39- 0V AM .G A Cannon Fodder 54 DH
Mad TV 39- DV Mortal Kombat 54.- DH
Pools of Darkness 39- DV Turrican 3 48- DH
Secret of Monkey Isld  39,- DV Xmas Lemmings 36,- DH
WWF Wrestling | 29.-DH Lool 2 49,- DH
1869 6600 Darkmere COH b2 S0V Rocket Ranger 19 6
1990 9der Edbon 36DV Darkseed 15 ToDV Jack Nicdaws Gof 32 OH  Schauw iibersee 18- 0V
0 Gt 20 1700 DSk 6D jobn Bames Soccr 25 DK Second Samurai 60, OH
Main ) Defvery Agent 300 jonathan -0 SemiSoccer 993 48 DH
Comsturcion et DelMusic Cons20 149 B Jurassic Park SV Shadowwords 6601
ATAC Deluxe PAS AGA 186,- DV G 39,- DK Shutdle 39 DH
M- Waritsies 60 DN Der Pavizie 660 Kingmaker 66D Sient Senice 2 78, 0K
Abandoned Places 2 80, OV Desert Strike 60 DH Kings of Adventure 66,- DH 19- DH
Addams Family 29 DH Deuteros 19- ¥ Kings Quest 6 80 DV 18- DV
Air Wartior 75D Die Siedler 8-DV  Kstys Fun House 49, 0H 18- 0V
Kirbal 12D Doghght 69D Legend of Vaour 19, 0¥ 18- 0h
irbus A 320 66DV Dragon Lai 3 T0H  legends odyandia 66 DY 18- 0V
Kibus A 320 Amer. 84D Dream Team Com. 60 DH Lemmings 2 59, 0K oy e gl
Alfred Chicken 48D Dreamlands S4-DH  Lethal Weapon 66 DH  Singbad+Throalc 19 OH
Hien 3 804 Dune ) 40V Links 0K fhychage 19 DH
Hien Breed 2 48-OH  Dungeon M/Chaos S 60-DH  Lioo Hear S OH el 60 DH
Mien Breed SE 92 5BV Dyma Blaster 6004 Locomation S0 oo Kd i
Ambermoos -DH  Dymatech S4-0V  Lords of Power o0 S ok 46 01
Apocalypse * 49.DH  Eishockey Mamager  T2- DV The Lost Viking 6D (e Legends 6. DK
Arabian Nights 590 ElecPool Bilard 100 Lothar Matthius 90 o Bt 89 .08
AMcLeans Pool Bi 48 DH Elfmania 49,- DH Lotus Compil (1-3) 54, OH 39- DH
Assassin $p.Edit. 004 Elite 2 54 DH M | Tank Platoon 32- DH 39- DK
Aufschwung Ost 60, DV Elvira Arcade Game 36 DH Mad News 66,- DY 39- 8
Austerlitz 19- &Y Elyswm b6, DV Maekstrom -0 7501
8 17 Flyng Fortr 66-DH  Emerald Mine 00 Magic of Endoria 6DV e N2 Col i
BAT.2 n- Emerald Mine 2 30- DH Manchester United 7. DK Stardust 36- D
Bards Tale Constr. 60.- DH Emerald Mine 3 Pro 25, O McDonald Land 35, DH Steel Empire 59 DH
Bartversis Wold 49D Epic 60-0H  Meganin DB b ok o0
g - igenbg. Hoteln.
Battle Bound 12- DH Erben des Throns 66, OV Might and Magic 3 66,- DV Street Fghter 2 4. DH
Batte Chess B0 Excalibur 2600 onkey lsand 2 mn ]
* 78DV Excelent Games 60-DH  Monopoly 9, DV &wm-f 59 0¥
Battle Team 66.- DH Eye of Beholder | 36- 00 More Lemmings Data 20 bH Tang \eo;ond 9 DH
Bardeide Data 2 4B DN Epeof Beholder? 78DV Homph L - Sl
Bazooka Sue 18- 0V F 1174 Nighthawk 66-DH  Napoleonics 6, D T“: Y““' =l
BC Kid 5900 F 17 Challenge B Nick Faldo Golf T e s
g Sea 60D FI9Stalth Fight  35-0H  Nio e g
Bill Tomato Game 5904 Fallen Empire 1801 No Second Price 7o el A0
Bimap Bothers | 540 Fedofree Taders 19 DH  On The Road @ooy  Tewsibes) -8
Bhstar W8-0H  Fire And lee 4800 One step beyond 4.0 The Kesual B
Body Blows 48-DH  Firt Samurai -0H  Ondought T damager gl
Body Blows Galac. 48 D,  Flashback 00 Ork The Oath 2. DH
Budolan .04 Flight of Intruder .00 Overdrive Theatre of Death 001
Bug Bomber S4.DH  Fury ohe Fumies S4-DH  PPHammer Ther Finest Hour 66 DH
BundManProf 20 66DV Galary 89 1900 Pack bland n Bk 2-0
Burntime 6.0V Genesia 4 B i e 0
Campaign .00 Global Gladiators 50,- D ags 0 Treasures -8
e bk 1 Q.04 Globde 4. b Triple Acion 2 35 0H
Cardiaxx 700 Geal! Triple Acton § 35 0
Carrer Command 19D Goblins rivial Pursit
Gastes o.0rBrain 390 Goblins 2 6601 Pinsal Dreams
Championshh.Man.93 60,- DH Gobliins 3 66, DH Pinball Fantasies
(haos Engine 54 DH Graham Taylor Socc 60,- DH Pinball Wizard
Christoph Kolumbus = 72 OV Graviy Force 108 Pirates!
Chuck Rock 39 DH Greatest Comp. 550V Pizza Connection
Chuck Rock 2 480K Gunship 2000 66-0H  Popul-+Pomisland 390 Walker
(isco Heat Hannibal 66DV Premier Manager 2 488 Warin the Gulf 69.- OH
Civilzation Harlequin -0V Prime Mover S4- 04 Waterloo 19 0¥
Combat A Pato ! Hatrick! 66O PrnceofPesal 3204 Wawrks 59,01
Combat Cassis 60D Heart of China W0 PojaX -0h Ween 6601
Confict Europe 1900 Heimdall M0 Puy 390 Whales Yoage 6601
(onquestador 66,- DV Hired Guns 59,- DH Quiwi 18- 0¥ Wing Commander -8
Daa 3600 Hstory Uine 1418 66DV Qwak -0k Winlz 60, 0
Cool Spot 4. OH  Human Race Sandal 490V Rampan 60-DH  WWE Wresting2 60 DH
Crazy Gars 3 39 DH Humans 40- OH Reach Leskies 45.- DH Yo! Joe! 54 DH
Cary Sports Footd 4 DHIndiana Jones 4 7900 Red Ione W04 Teppelin 66 0V
Curs of Enchantia 60O fnocent uncaught * 66 DN Risky Woods 906 I 59, 0
D-Generation 4200 lnternOpen Golf 60D Robocop 3 904 Tool 204
l Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200
1869 -0 Eimana TSIOH Osar 51 DH 9. 0H
Nien Breed 2 S04 Eysm * 69DV Penhouse Dele 63 DK 51 0V
Hattick 69DV Pioball Fantasies 57 OH 1- OH
Anstoss 69,-pv [ o o) A o
Body Blows Galac. 51 D Jurassic Park #63,- D Sciat iSibersee 8- 0V 6. DH
Bumiime 901 g Soceer K4 < oD e
Chaos Engine Kings Quest § a0
Griization Morgh .04 StarTrek  75-DV ey

[AmigaCD32 AmigaCD32 AmigaCD32 Amiga CD 32|

Mien Breed SE © 3. OH Labynnth of Tme~ S7- 61 Sensble Socer SIOH Tols AT
e Hi :::L‘:‘:‘;‘J‘mw ) :'; g: Soccer Kid B00 Whales Yoyage S DH
Jomlekc Fice = &35 M Pkt peon T R ST DR
* = Bei Aeigenschub noch richt ieferbar Yorbestellng moglch DV = deutsche Verson, Spel komplett in Deutsch
DH = deutsches Handbuch baw. Anleitung (Spiel in Englisch) B = englische Verson

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei  Nachnahme + DM .- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- * Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB » Preisii und Irrtum = kein L:
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Wer an seinem privaten Todesstern héingt, der

SMA-BESCHLEUNIGER

braucht das hier unbedingt.

HYPERDRIVES

Hier sollte man darauf achten, daf die Reich-

weite auf jeden Fall iiber acht Lichtjahre liegt.
Ob es ein militidrischer oder ein ziviler Drive
ist,
Gewicht des militidrischen Drive ist mogli-
cherweise von Vorteil.

ist eigentlich egal, nur das geringere

USTUNG

Kartenschreiber

WICHTIGE AU
Autopilot, und
atmosphiirischer Schild sind unentbehrlich
Besonders der Autopilot ist wichtig: wie man
ohne den in eine Orbitalstation kommt, ist mir
ein Riitsel

Scanner,

SONSTIGE AUSRUSTUNG

Ebenfalls sollte man sein eigen nennen kon-
nen: Hyperspace-Analysator, Marine-ECM,
Kiihlbooster (fiir Strahlenlaser ab 4MW Lei-
stung), ein bis zwei Schutzschirme, Auto-
Auftankanla

IPFEHLENSWERTE SCHIFFE

Viper, Cobra Mk I und Mk III, Python, IMP
Courier, am besten sind diese Schiffe auf
grofien Hauptwelten zu erhalten: Sol oder Eta

Cassiopeia bei der Foderation, Achenar und
Facece in den Imperialen Gebieten.

Mit militdrischen Drives sollte man jeweils
das zweite System anfliegen, da auf den
Hauptwelten Stoffe
sind. Dies muf} auch beachtet werden, wenn
man erst einen militidrischen Hyperdrive ein-
bauen lassen will

radioaktive verboten

NICHT EMPFEHLENS-

WERTE SCHIFFE

Hier sind erstmal alle Airfighter zu nennen,
frei verfiigbaren
Laderaum besitzen: Falcon, Gecko, Osprey.
Krait, Sidewinder, Krestel, Hawk; ebenfalls
nicht zu empfehlen sind aus verschiedenen
Griinden: Puma Shuttle, Lifter, Interplanetary
Shuttle, Adder, Boa.

da sie einen zu geringen

HANDEL

Zu Anfang sollte man erst einmal seine Rake-
ten verkaufen und dafiir Fleisch kaufen, um
dann damit ins Barnards System zu fliegen.
Dort kauft man z. B. Industriegiiter und fliegt
wieder zuriick. Jetzt pendelt man so lang hin
und her, bis man sich Roboter oder Computer
kaufen kann. Jetzt fliegt man ins Sol System
und verkauft sie dort. Hier sind wiederum
Luxu
ins Barnards System. So sollte man recht
schnell zu einer Menge Geld kommen. Tip:
immer einmal am schwarzen Brett nachse-
hen, was im Moment gerade bendtigt wird.

ter sehr billig: also gekauft und ab

Oft werden hier Roboter, Computer. lebende
Tiere, Luxusgiiter oder auch die oft illegalen
Giiter Hand-, Gefechtswaffen und Nervengas
zum doppelten Preis gesucht. Dies sind natiir-
lich Schnippchen, die man sich nicht entge-
hen laBt.

BERGBAU

Der Abbau von Mineralien mit der Berg-
werksmaschine ziemlich unrentabel.
Dafiir sind die Investitionskosten am Anfang
zu hoch. Auch das Landen auf einem Plane-
ten diirfte nicht jedermanns Sache sein.

ist

KOPFGELDJAGD

Die Arbeit als Kopfgeldjidger kann sehr
ertragreich sein und steigert zudem die Elite-
Wertung

MILITARISCHE AUFTRAGE
Diese kleinen
men, falls etwas Passendes angeboten wird;
doch Vorsicht:
unmoglich, den Auftrag fristgerecht auszu-
fiihren.

Pickchen sollte man mitneh-

manchmal ist es nahezu

IDEALSCHIFF
Cobra Mk III mit Grundausstattu
ECM, Hyperr:
ratoren, militirischer Hyperdrive KI. 3; und
als Waffen: 1x 4MW-Strahlenlaser mit Kiihl
booster in Frontlafette, 1x IMW-Pulslaser in
der Hecklafette,
2x Marinerakete,
1x Energiebombe

Marine-

wmanalysator, 2x Schirmgene-

plus das eine oder

andere personli-
che Extra.

Thomas

Stober

Freezeradressen

Leben SPIEIEr L....vvmeesmsnsorassssrsossanss 17¢5

Leben Spieler 2 .......ccccoccvcievrcenens 1795

Martin Riembaver

&
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TE Softwaze ) B3 U/55331 SPIELE =

PROGRAMM  AMIGA PROGRAMM AMIGA PROGRAMM  AMIGA | Die neve Joystick Generation

1869 dv 79,95 Elite 2 dv SoccerKid  dv 69,95 GAMEPADS SWIFT 200
A-Train 79,95 T 4 Space 1889 69,95 £ g
P ) f
Abandoned Places 2 ml 79,95 /69,95 Space Hulk d r den Amiga
ce Hulk da
Aces of the Gre:'lch:; d j: 92 Europ. Chcmplonsh 92+ 6595 P nur 39,95
ien a -
Alena ml 4995  ° i :ehf';* "v"“ M8) jV 33'32 69,95 T-Shirts mit Euren Stars je 39,-
Ishocke unuger v 7 i f H
Amberstar 59,95 EIFA da 7095 Special Forces  dv 79,95 | Z{;Zg'?g,'fé L
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Allgemeine Tips:

In Kriigen mit Fragezeichen gibt es nach dem
sechsten Totenkopf ein Extraleben. Man soll-
te den Gefangenen, der am nihesten am Aus-
gang ist zuletzt befreien, da am Schluf nur
noch begrenzte Zeit vorhanden ist. Wenn man
nur einen Dolch hat, sollte man bei starken
Gegnern das Dauerfeuer einschalten - falls
vorhanden. Empfohlene Extrawaffe: Eisen-
kugeln oder Morgenstern.

Level 1:

Man muf} sich vor allem vor Haien in acht
nehmen, weil eine Beriihrung mit ihnen
ganze zwei Energiebalken kostet. Am Ende
des Levels findet man einen leeren g.
Diesen kann man mit dem Schliissel aufsper-
ren, den man unter Wasser bei den Quallen
eingesammelt hat. Durch den Kiifig gelangt
man dann in den zweiten Teil des Levels.
Dort holt man die Kisten an die Wasserober-
fliche und stapelt sie zu einer Treppe. Die
Kisten konnen auch auf Stacheln gelegt wer-
den. Weiter rechts im Level gibt es einen
Gang unter Wasser, an dessen Ende eine Lei-
ter liegt, die man auf der Klippe vor dem
Strand zur Verlingerung einer anderen Leiter
verwendet. An Land kommt man irgendwann
zu einer Stelle, wo eine Leiter nicht ganz bis
nach unten reicht: Einfach eine Kiste darun-
ter stellen!

Unter Wasser in der Hohle findet man ganz
links bei den Muscheln ein Seil. Das kann
rechts neben dem Shop weiterhelfen.

Extralevels in Level 1:

1. Im zweiten Levelabschnitt gibt es eine
Stelle, an der mehrere Pfeiler aus dem Wasser
ragen. Dort springt man auf die Plattform, auf
der die Kanone steht und hiipft nach oben.

2. Neben dem letzten Shop am Seil nach oben
klettern und mit dem Fallschirm auf den Shop

segeln!
Level 2:

Im ersten Shop sollte man sich gleich ein paar
Bomben zulegen. Wenn man die Falltiire zu
den unteren Stollen gedffnet hat, mufl man
den Knopf unten rechts neben der Leiter
driicken, wieder zum Anfang des Levels lau-
fen und den Gefangenen befreien. Nachdem

man den Gang mit den Ratten hinter sich
gelassen hat, gibt es oben rechts zwei Fallgit-
ter. Sie werden mit roten Schliisseln gedffnet.
In der Wasserhohle: Man sollte im ersten
Schacht links das Gewicht und rechts unten
das Seil einsammeln. Dann schwimmt man
die folgenden Schiichte ab und ld6t alles mit-
gehen, was man findet. Um wieder nach oben
zu kommen, sollte man iiber einem Schacht
ein Seil befestigen. Am Ende des letzten
Schachts kommt man wieder an Land und
1Bt das Wasser ab. Im folgenden Raum muf}
oben links ein Seil befestigt werden. Nun
lduft man durch den leeren Schacht wieder
zuriick und klettert am vorher befestigten Seil
in den anderen Schacht. Wenn man hier die
Sandsteine zerdriickt, findet man einen Shop.
Nun kann die Wasserhohle wieder verlassen
werden. Wenn man nach dem nichsten Shop
den Knopf driickt, erscheint oben ein Toten-
kopf. Dieser muB sicher nach rechts gebracht

FSte butten wokl keiner
| greesseren Betastung

werden, um das Fallgitter zu 6ffnen. (Knopfe
driicken).

Der Gang mit den Untoten mufl noch nicht
betreten werden. Weiter unten gibt es zwei
von Geistern bewachte Tiiren. Man findet ein
Buch iiber zwei Zwillinge. Darin versteckt
sich die Kombination fiir die Knopfe (332 1

21 2). Nachdem man den Gang mit den vier
kreisenden Geistern geschafft hat, wirft man
in der Nihe der “Wegweiser”-Tafel ein Seil
nach oben, klettert hinauf und geht nach links.
Nach der Mumie den Hebel betiitigen und den
roten Schliissel holen! Links neben dem Shop
wieder hinaufklettern und das Besatzungs-

mitglied befreien! Jetzt geht man wieder |

zuriick zu dem Seil und nach rechts zum Gang
der Faulnis.

In der Hohle mit Einsturzgefahr einfach
durchrennen! Am Ende sammelt man den
blauen Schliissel ein und betritt die mittlere
Tiire. Im Raum bei den Mumien bekommt
man Hinweise, wo man das Amulett finden
kann.

Ist man im Gang der Féulnis fertig, geht man
wieder zuriick zu der “Wegweisertafel”, klet-
tert das Seil wieder hinauf, liuft zuriick zu der
Stelle, wo man unten den roten Schliissel
gefunden hat, liuft unten vom Shop aus nach
rechts und betritt den ersten Raum mit den
Untoten. Im niéichsten Zimmer befreit man
den Gefangenen und offnet das erste Fallgit-
ter. Das zweite Fallgitter hat man schon vom
Gang der Fiulnis aus gedffnet. Man sammelt
jetzt das Amulett ein, liuft wieder zur Weg-
weisertafel, geht nach rechts in den Gang der
Finsternis und benutzt das Amulett neben den
groBen Steinen mit den Helmen. Dahinter ist
der Ausgang.

Level 3:

Ist man beim ersten Shop angekommen, ent-
fernt man mit dem Knopf die Stacheln und
benutzt den roten Schliissel am
Schliisselloch. Das hebt das obere Fallgitter.
Man geht nach oben, nimmt den roten Schliis-
sel und benutzt ihn am linken Schliisselloch.
Nun geht man wieder nach oben, befreit das
Besatzungsmitglied und holt den Schliissel,
den man nachher bei der Tiir neben dem Zeit-
schalter verwendet. Im Raum driickt man den
Knopf, liuft nach rechts und lift die Pfeile
mit einem Knopfdruck verschwinden. Jetzt

rechten
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lduft man wieder zur Leiter unter dem Shop, nimmt zwei Kisten mit
nach oben, stapelt sie und betritt den Raum oben rechts. Dort holt
man den griinen Schliissel und geht durch die obere Galerie wieder
zuriick. Vom Shop aus geht man wieder nach unten, und kriecht mit
einer Kiste durch den Gang. Das wiederholt man mit allen vier
Kisten und stapelt sie hinter den Stacheln. Im Lagerraum findet man
hinter den Kisten: links oben einen Hebel, unten eine Schatztruhe
und noch einen Hebel. Beim Schild “rechts zur Schleuse™ wirft man
ein Seil nach oben rechts. In der heiligen Quelle muB man den ersten
Kelch nehmen und auf den Altar von Monteka stellen, worauf man
ein Pulversiickchen erhilt. Beim Schild “rechts zur Schleuse™ geht
man nach rechts und driickt den Knopf, der links oben eine Plattform
erscheinen ldft. Dann nimmt man den griinen Schliissel und betritt
die “Kammer der Versuchung”. Man sollte méglichst viel Geld in die
Krokodilgrube fallen lassen, damit man es dort bekommt. Wenn man
wieder auBen ist, muf man wieder zu den Altiren von Monteka,
Toga, Kwan und Lanu gehen. Man schaltet Tamran aus. Wie das
funktioniert, steht im Buch der Kombinationen. Mit einem blauen
Schliissel betritt man jetzt die Tiir, stapelt im {ibernzichsten Raum die
Kisten zum oberen linken Vorhang und betritt dadurch das Labyrinth
der tausend Giinge. Dort geht man in den Raum, in dem es viele Trii-
nen gibt. Man geht nun immer in die Riume, in denen es Triinen gibt,
bis man in einen Gang mit vielen Schlangen kommt. Wenn man Ser-
pia gegeniibersteht, wird das Pulversiickchen als Waffe angewandt
und man bekommt den Schlangenring. Dann geht man wieder durch
die Giinge der Triinen zuriick und betritt die Tiir oben rechts im ersten
Raum des Labyrinths. Im Gang der Wahrheit driickt man die Knop-
fe in der Reihenfolge 2143. Danach betritt man die zweite Tiir von
rechts, nimmt den gelben Schliissel und geht wieder zum Raum nach
dem Gang der Wahrheit. Dort nimmt man die dritte Tiir von rechts
und man kommt zu einem Gefangenen, den man befreit. Mit dem
gelben Schliissel betritt man die Tiir, und benutzt vor dem grofien
Stein den Schlangenring. Man driickt den Knopf zur Entriegelung
der Stiege zur Schleuse. Wenn man wieder drauBen ist, geht man
wieder zum Schild “rechts zur Schleuse™ und springt nach rechts.
Ganz rechts betritt man nun die Tiir und geht nach unten. Dort gibt
es zwei Knopfe iiber Falltiiren. Der rechte ist ungefiihrlich. Weiter
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links findet man einen Raum mit einem Ham-
mer. Mit diesem Hammer schligt man die
Wand ein, vor der das Buch “Ich hore ein lei-
ses Wimmern hinter dieser Mauer” liegt. Nun
miiBten alle Gefangenen befreit sein.

Extralevels in Level 3:

Die Kisten neben der Leiter unter dem ersten
Shop stapeln! Dann nach oben in die Offnung
springen, aus der die Kisten kamen.

Level 4:

Im Glockenturm sollte man gleich das Buch
mitnehmen. Wenn man die Festung durch das
groBe Tor betreten hat, holt man sich oben die
Kisten und stapelt sie auf der Falltiire, die
man vorher schlieBen muB. Hinter der Falltii-
re ist ein Geheimgang, durch den man krie-
chen muB, um zum Knopf zu kommen, der
weiter links eine Falltiire iiber einem Tram-
polin 6ffnet. Jetzt springt man iiber die gesta-
pelten Kisten nach oben und geht durch das
Fenster hinaus. Dort findet man einen gelben
Schliissel und einen weiteren Eingang. Ist
man wieder beim grofen Tor, springt man mit
dem Trampolin nach oben und driickt den
Knopf, der die Falltiire im Raum oben links
offnet. Dort geht man auch gleich hin, holt
sich unten ein Seil und klettert damit links
nach unten. Danach geht man wieder zum
groBen Tor und 6ffnet mit dem gelben Schliis-
sel die linke Tiir. Dort geht man nach rechts,
sammelt die beiden gelben Schliissel ein und
betritt damit die beiden linken Tiiren. Danach
geht man wieder nach rechts und sammelt im
Raum unten neben dem Seil das Geld ein.
Bevor man zur oberen Etage geht, sollte man
ganz rechts die Mauern zerstéren und den
Schliissel nehmen. Dann kann man zur obe-
ren Etage aufsteigen. Von den vielen Tiiren
bei der Waffenkammer fiihrt nur eine dorthin.
Es ist die Tiir unten links.

In der Ostpassage findet man irgendwann ein
Buch vor einem Fenster, in dem etwas iiber
die Gitterstiibe geschrieben ist. Spiiter findet

S

man eine Feile in der Waffenschmiede, die
dort eingesetzt wird. Im blauen Raum, in den
man von auflen mit einem blauen Schliissel
kommt, sollte man am Anfang nur den linken
Schalter driicken. Den Geheimgang oben

rechts nicht benutzen!
Man nimmt dann einKiste
mit nach unten, mit der

man einen Schalter
erreicht. Ganz unten muf}
man noch rechts den

Knopf driicken und dann
wieder nach oben klettern.
Man it den blauen
Raum wieder. Spiter sucht
man in den Kellergewdl-
ben Schmierdl.
Durch die Tiir unter dem
Eingang des Ostturmes
kommt man in den rechten
Teil des blauen Zimmers. Dort klettert man
nach unten und betritt die rechte Tiir. Man
kommt dann an eine Stelle, wo man das
Schmierdl benutzen muB, um den Durchgang
passierbar zu machen. Danach sucht man
noch zwei Glocken. Im griinen Zimmer gibt
es links und rechts in der Wand je einen

Vel
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Geheimgang. Zuerst sollte man den linken
benutzen und den Weg zum Glockenturm
durch Betiitigen der beiden Knopfe freima-
chen (2x links, 2x rechts). Wenn man in der
oberen rechten Ecke aus der Tiir gekommen
ist, sollte man am besten nie nach unten sprin-
gen und ungefihr in der Mitte des Raumes bei
den Fenstern ein paar Kisten nach unten wer-
fen. Dann kann man nach unten hiipfen. Sind
hier dann alle Rdume betreten worden, so
geht man wieder zum groBen Tor
zum Eingang. Man verlit die
Festung und geht zum Burggra-
ben, dem man vorher schon das
Wasser abgelassen hat. Man
sammelt die Glocke ein und
geht zum Glockenturm, in dem
man den Weg zu den Katakom-
ben frei macht. Dann werden
die drei Glocken benutzt, wor-
auf Steinblocke von der Decke
fallen. Ist hier alles erledigt,
geht man zu den Katakomben.

Dort kommt man folgendermafen hin: Man
geht zum Aufstieg zur oberen Etage, lduft
daran vorbei nach rechts, seilt sich ab und
geht nach links. Die Katakomben werden
nach Gefangenen durchsucht. Der Ausgang
des Levels ist im griinen Zimmer.
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Extra Levels in Level 4:

1. Vom groBen Tor aus nach links oben gehen
und links neben der Tiir nach oben springen!
2. Nachdem der Burggraben trocken ist, im
Raum bei der Glocke nach oben springen! An
einer Stelle gibt es ein zweifarbiges groBes
Fenster mit einem Piraten davor. Vor dem
Fenster nach oben hiipfen.

Matthias Spanring
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Was - das sollen diesmal
alle Leserbriefe gewesen
sein? Das kann doch nicht Ever
Ernst sein! Du - ja genau, Dich
meine ich! Warum hast Du mir
nicht geschrieben? Die Leser-
briefseiten lesen, aber selbst

nicht schreiben -

das haben wir

gerne. Ist Dir eigentlich klar,
wie wichtig auch Dein Beitrag
zvu diesen Seiten ist? Damit die
Mailbox interessant ist, wéire es
zwingend notwendig, Briefe in
Uberreicher Stickzahl zur Verfi-
gung zu haben. Natirlich treffe
ich eine Auswahl und nicht
ieder Brief wird auch abge-
druckt. Aber dennoch ist jeder
einzelne Beitrag wichtig. Ich

GESCHENK

hast Du meinen Brief aus der

Hey Du,

als ich meinen Brief abgedruck-
terweise in Ausgabe 10/93 sah,
konnte ich meinen himmelblau-
en Augen nicht trauen. Da war
etwas unter meinem Brief, das
ich nicht verstand und das sich
ausgesprochen anhérte wie ein
Lemming, der einen epilepti-
schen Anfall erleidet! Und das
sollte meine Unterschrift sein?
NEIN!!! Um neueren Fehlern
zuvorzukommen, habe ich mit
meinem vollen Namen unter-
schrieben und mich (schweren
Herzens) dazu entschlossen,
mich bei Dir einzuschleimen.
Also: Thr macht die beste Com-
puterzeitschrift, die ich kenne!
Deine Witz- und Ritselseiten
sind einfach genial! Das Preis-
Leistungs-Verhiltnis ist genau
richtig! Thr zieht keine wehrlo-
sen Hunde am Schwanz! Was
kann sich ein Amiga-User scho-
neres wiinschen? Eine ganze
Menge - aber man ist ja beschei-
den.

Doch zuriick zum Thema Ein-
schleimen: Wie - zum Jocker -

52 amica cames 2,94

hausgemachten Tentakelsuppe
gefischt, gezogen, geschraubt,
ge..? Mit bloBen Hinden
(Wiirg)? Mit Asbesthandschu-
hen (rochel)? Oder habt Ihr
Briefbombenentschirfungsro-
boter? Wie auch immer, Haupt-
sache er ist Dir in die Pfoten
geglibbert. Aber jetzt noch ein
paar ernsthafte (??) Fragen:
1. Wieso bietet IThr jetzt doch
PD-Spiele bei Eurem Demo-Ser-
vice an, obwohl Du mir mal
geantwortet hast, daf Thr das
nicht vorhabt?
2. Was friBt Deine Natter so pro
Tag? Leserbriefschreiber, die zu
viele blode Fragen stellen?
Das war’s auch schon wieder.
Ich hoffe, Du hattest beim Aus-
packen meines Briefes viel
SpaB}! Hehehehe!!
Dein trever Bewunderer Steffen
Lahm (hér’ ich da jemanden
lachen?)

P.S. Von wegen “Nackter Geiz”!
Das Glibberzeug hat mich ein
Vermogen gekostet. Ich muBte
es aus Tschernobyl einfliegen
lassen.

ilbox.

mochte hier nicht tber mein
gehalt (kleinere Buchstaben
hatte ich leider nicht) jammern,
aber ich beheize meine Woh-
nung ausschlieBlich mit 6ber-
zéihligen, gelesenen Leserbrie-
fen. Und so langsam wird es
kalt! Du willst doch sicher nicht,
daB ich friere? Natirlich
kannst Du Dir auch das Porto
sparen und mich zv Dir einla-
den (hoffentlich ist gut
geheizt). Allerdings muB ich
Dich warnen: Ich esse wie ein
Geier. Leider bezieht sich die
Ahnlichkeit nicht nur darauf -
aber lassen wir das.

1“1l be back! Rainer

Steffen hat dem Wort “einschlei-
men” eine ginzlich neue Dimensi-
on verliehen. Packt der Kerl doch
seinen Leserbrief in ca. 500
Gramm griines Glibberzeug! Das
wire ja halb so schlimm gewesen,
aber unser Augentrost Katja iff-
nete den Umschlag versehentlich.
Das resultierende
Gerdusch war dem einer Feuersi-
rene nicht undhnlich - nur lauter,
schriller und linger! Wenige
Sekunden, aber etliche Phon spii-
ter startete das Zeug (ich hoffe
doch sehr, dafy es aus Plastik
war!) zu einem kurzen Rundflug
durch die Redaktion. Der Monitor
eines Layouters (tschuldigung
Simon) erschien ihm eine Lan-
dung wert. Malerisch triefte es
iiber den Bildschirm und erzeugte
weitere - hochst horenswerte -
Gerduscheffekte, die allerdings
nur noch als entfernt menschlich
eingestuft werden konnten. Um
Schwierigkeiten mit dem Jugend-

daraus

schutz zu vermeiden, werde ich
nicht néher auf die vorgebrachten
Vorschliige eingehen, wie ich mit
meinen (???) -ZENSIERT- Leser-
briefen weiterhin verfahren sollte.
Da an dieser Stelle die Situation

ins Vulgdre abdriftete, méchte ich
Euch die Einzelheiten ersparen. In
Zukunft werde ich die Leserpost

Jedoch vorsichtshalber nur noch

mit Gummihandschuhen dffnen.
Nur schnell die Fragen
beantworten und den ganzen Vor-

noch

fall vergessen:

1. Schau mal genau hin. Wir bie-
ten nicht an - wir lassen anbieten!
2. Das Vieh ist verwohnt und
erndhrt sich ausschlieflich von
Mausburgern, oder Cordon Maus
(mit Kise gefiillt). Gelegentlich
darf es inzwischen aber auch
schon mal eine kleine Portion
Ratatouille sein. Interessiert das
wirklich jemanden?

NOCHMAL
GESCHENK

Moin!

Hallo Rossi, da bin ich wieder,
Dein Abtriinniger, Dein Verrater
(usw.). Erstmal dachte ich mir,
daB ich fiir Onkel Rossi ein Ver-
sohnungsgeschenk brauche und
zweitens bin ich ja ein direkter
Nachkomme des Weihnachts-



mannes; so entschloB ich mich,
Dir dieses einmalige, unglaubli-
che, wunderhiibsche, spitzen-
maBige (Tusch, Téterataad, Vor-
hang auf) Ros-Shirt zu schicken.
Und von wegen Maso! Ich bin

ein fast  durchschnittlicher
Gymnasiast, der von einer abso-
lut taschenbuchfanatischen

Deutschlehrerin  (Hallo Frau
Berndt) geplagt wird. Ach, und
noch wegen des Briefes: Du hast
verdammtes Gliick, daB ich die
Puzzleteile nicht in die Schreib-
maschine bekam. So, nachdem
ich meinen halben Frust abgela-
den habe, kommt wieder ein
Stiick Deines Frustes auf Dich
zu (Stichwort Fragen).
1. Was machen Eure Tester
eigentlich mit den ausgetesteten
Spielen? Verkaufen, zuriick-
schicken oder verbrennen?
2. Juck doch mal aus Commo
raus, wann das CD-ROM nu
kommt.
3. Bitte.
4. GriiB Hans und sein Ego.

I' Il be auch back!

Lutz

Schon wieder ein Geschenk! Fast
wie Weihnachten. Allerdings kann
ich nicht so klar sagen, bei wel-
chem der beiden Geschenke mir
schlechter wurde. Aha - ich merk
richtig, wie etliche Leseraugen
hilflos in der Gegend herumirren.
Erklirung: Lutz bastelte mir ein
“Ros-Shirt”. Ein T-Shirt (endlich
Jjemand, der begriffen hat, daf$ ich
Grifte XXL brauche) wurde mit-
tels Farbe mit meinem Konterfei
verunziert. Uber Geschmack kann
man ja bekanntlich streiten - aber
unzweifelhaft hat sich Lutz eine
Menge Arbeit damit gemacht und
auch malerisches Geschick bewie-
sen. Das ist mir ein handsigniertes
“Irgend etwas werde ich schon
finden” wert, das inzwischen
schon den Postweg betreten haben
miifste. Das Shirt leistet iibrigens
gute Dienste. Eine Bekannte von
mir ist dfters abends mit der U-
Bahn unterwegs. IThr habe ich das
Ros-Shirt ~ vermacht.  Endlich
haben die stindigen Beldistigun-
gen ein Ende. Zwar sitzt sie nun
auch alleine in der Kneipe herum
- aber man kann nicht alles haben.
Was war noch? Ach ja:

1. Behalten!

2. Witzbold - hast Du schon ein-
mal versucht, bei Commodore
anzurufen, um eine klare Informa-
tion zu bekommen? Wenn Du ein-
mal einen Tag lang Zeit hast (bes-

Ibox.

ser linger), kannst Du es gerne
einmal versuchen. Aber da ich
sehr viel fiir unsere Leser (vor
allem, wenn sie mit Geschenken
kommen) mache, habe ich es auf
mich genommen. Schon der 234.
Versuch zeigte Erfolg und ich hat-
te tatsichlich jemanden an der
Muschel, der bereit war, Auskunft
zu geben. Vielen Dank Dr. Kittel.
Also - das CD-ROM fiir den
1200er soll Anfang 1994 (wie
immer man das auslegen mag)
kommen. Auf der “WOC” in
Toronto wurde es bereits vorge-
stellt, also existiert es wirklich. Es
besteht aus einem Interface (mit
zusdtzlichen  Sockeln  fiir  Fast
RAM!) und dem eigentlichen -
externen - CD-ROM. Damit wird
der 1200er auch voll kompatibel
zum CD32 sein. Uber den Preis
konnte ich leider nichts herausfin-
den - da prallte ich mehrmals
gegen das beriihmte Betonmdiuer-
chen der verweigerten Aussage.
Ewwas spdter (wann immer das
nun wieder sein mag) wird iibri-
gens auch eine Version fiir den
A4000 zu haben sein.

3. Danke.

4. Hans hab ich gegriifit - zu sei-
nem Ego bin ich leider nicht hoch
gekommen.

RAUBKOPIEN

Hallo Du ungekronter Meister
des geschriebenen Wortes!

Da Du es ja gewohnt bist,
schmalztriefende  Briefe zu
bekommen, werde ich (nachdem
ich zwei Bodygards engagierte)
es wagen, eine klitzekleine Kri-
tik an Eurer Zeitschrift loszulas-
sen. Bei vielen Spieletest hort
man immer wieder “auf einem
gewohnlichen Amiga 500 ohne
Festplatte, Turbokarte etc. nicht
spielbar”. Mag ja alles richtig
sein, aber konntet IThr deshalb
nicht mal ein biBchen mehr iiber
Hardware bringen? Es gibt ja
viele verschiedene Festplatten,
Turbokarten, Freezer und son-
stigen niitzlichen - und unniit-
zen Sch.. Und, obwohl das man-
che Leute nicht wahrhaben
wollen, gibt es immer noch Neu-
einsteiger bei den 500er Usern,
welche iiber etwas Aufklarung
in dieser Hinsicht bestimmt
dankbar wiren. Aber besser als
das “Neue Deutschland” (weiB
nicht, ob Du das kennst) seid Ihr
allemal.

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97
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FRIEDE AUF ERDEN

Hallo Rainer

Als erstes muB ich mich (ja o.k. - es kommt
relativ spit, aber besser als nie!) bei Dir
noch recht herzlich fiir Dein Friedensan-
gebot bedanken. Echt Wah das
kann ich doch nicht annehmen... ich kann
doch nicht annehmen, daB das schon alles
sein soll. Ich frage mich echt, wo Du das
Spiel ausgegraben hast. Aber wie sagt man
doch so schon: “einem geschenkten Gaul
schaut man nicht ins Maul”. Hey, jetzt rege
Dich nicht auf, ist nur ein Witz! AuBerdem
ist das Spiel durch Deine Widmung zu
einer ungeahnten Raritit geworden, so
daB ich es mit Stolz uniibersehbar in mein
Regal gestellt habe. Ich nehme mal stark
an, Dein Friedensangebot galt mehr mei-
nem verspiteten Abo als den Fehltritten
Deinerseits in Bezug auf Postangestellte
und kurzhaarige Frauen. Ach iibrigens -
was ist eigentlich aus meiner Klorolle
geworden? Ist sie gebraucht den Bach run-
tergegangen oder hat vielleicht auch sie
einen besonderen Platz bei Dir gefunden?

Du darfst an dieser Stelle ruhig ein biBchen
flunkern...

Eine Sache muB ich noch loswerden, die
mir doch sehr an die Nieren ging. Da fah-
re ich extra zur Kolner Messe, um unser
aller Idol einmal personlich zu treffen - zu
dem wir alle aufschauen, ihm immer wie-
der mit viel Liebe und Colasie (die Steige-
rung von Fantasie) neue Namen geben -
und dann ist er nicht anwesend! Die weib-
lichen Bedienungen an Eurem Stand (an
dem sich der Chef Red verdichtig lange
aufhielt!!) waren allerdings sehr hiibsch
anzusehen und mit Anstand das Interes-
santeste an dieser - doch recht schwachen
- Messe. Apropos weiblich... meine Frau
wundert sich mehr und mehr iiber meine
Schreibeslust an den groBen Unsichtbaren.
Und, was soll ich sagen, ich wundere mich
schon selber. Eine klitzekleine Frage habe
ich noch. Wahrscheinlich wird sie Dich
nerven, weil ich sie schon zum x-ten Mal
stelle (ich bin halt hartnickig). Wie
bekommt man noch die (schnell vergriffe-

ne) CD von Chris Hiilsbeck? So, das war’s
wieder einmal von meiner Seite.
Griile: Andreas Noltin

Bist Du mit nichts zufrieden? Willst Du noch
einen Arm von mir? Mein Friedensangebot
galt iibrigens nicht Deinem schléifrigen Abo -
dafiir bin ich nun wirklich nicht verantwortlich
zu machen! Das bezog sich eigentlich nur auf
Deinen Berufsstand und Deine Frau. Leider
habe ich vergessen, der Guten ein paar Blu-
men beizulegen. Da ich flunkern darf, kann ich
Dir versichern, daf3 Deine Rolle einen Ehren-
platz in meinem Biiro bekommen hat. Vor der
Messe habe ich mich feige gedriickt (wie
bekannt, bin ich schiichtern), zudem bin ich
ebenfalls der Meinung, daf3 unsere Miidels
(tolle Wahl, gell?) einen wesentlich erfreuli-
cheren Anblick geboten hatten als mein
Gesicht. Leider kann ich Dir auch nicht sagen
(ehrlich - ich habe alle miglichen Leute
gefragt!), wo man die CD noch herbekommen
kann - tschuldigung. Bis zum néichsten Mal
und Gruf3 an die verehrte Frau Gemahlin.

Obwohl ich es eigentlich nicht
wollte, werde ich jetzt noch mei-
nen Senf zum Problem Raubko-
pien geben. Die meisten Soft-
warefirmen  denken  doch
wirklich, sie konnten uns eine
Nudel ans Knie nageln. Ich set-
ze mich doch nicht hin und wil-
ze dicke Biicher, um einen Code
herauszufinden.  Auch  die
umsténdlichen, runden Scheib-
chen mit den Niimmerchen
drauf sind das allerletzte. Und
wenn man wirklich Hilfe zu
einem Spiel gebrauchen konnte,
findet sich in der Packung nur
ein billiger Handzettel. DaB es
auch anders geht, zeigt uns die
Firma Origin mit Wing Com-
mander. Obwohl es wirklich
nicht richtig ist und wir uns
selbst mit Raubkopien schaden,
kann ich manche Raubkopierer
durchaus verstehen.

Ein anderes Problem ist die
Abwanderung von vielen Amigi-
anern zu anderen Systemen.
Kein Wunder! Commodore
schafft es ja noch nicht einmal,
den 500er und den 500+ kom-
patibel auf den Markt zu brin-
gen. Selbst solch einfache Pro-
gramme wie der Appetizer
(damit wurde auch dieser Brief
geschrieben) laufen auf dem
500+ oder 600er nicht ohne auf-
wendige Anderungen. Dies liegt
meistens noch nicht einmal am
Kickstart, als niitzt selbst eine
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Umschaltplatine reichlich
wenig. Ich muB sagen, in dieser
Hinsicht hat sogar Atari mehr
drauf (ja, ich werde BuBie tun
und eine Kerze anziinden, damit
mich dieser Satz nicht bis in den
Tod verfolgt). So, da Du in den
meisten Leserbriefen Fragen
beantworten mufit und Du nicht
auf der faulen Haut liegen sollst,
kommen jetzt meine, diese
gehirntrainierenden Fragen:

1. Was bedeutet Hrgtnchml?
(Ausgabe 12/93)

2. Da Du auf den schonen
Namen Rosshirt horst - waren
Deine Vorfahren vielleicht Pfer-
detreiber? Einer meiner Vorfah-
ren hief Saufmehr. Echt, ohne
Schmu.

3. Darf ich Dich fiir den Pulit-
zer-Preis nominieren?

4. Als ich neulich in einer Miill-
tonne herumstocherte (ich such-
te Essensreste, die ich den not-
leidenden Team von der AG
zukommen lassen wollte) fand
ich ein komisch aussehendes
Ding (so dhnlich wie ein A2000).
Auf dem stand etwas von
“IBM”, oder so. Ich hatte schon
einmal gehort, daB so ein Ding
entwickelt werden sollte, wel-
ches Blockgrafik und Piepstine
erzeugen kann. Stimmt das?
Und was ist daraus geworden?
5. Da Du uns Dein Gesicht nicht
zeigen willst, soll ich Dir meines
borgen?

Damit Du nicht nachzihlen

muBt: Es sind 2760 Buchstaben,
527 Worter und 86 Sitze.

Mach’s gut -

ich mach’s besser: Ollie

Natiirlich wiire es denkbar; eine
Hardwareecke zu bringen. Aller-
dings ist der -Platz begrenzt. Was
sollten dafiir
Zudem sehen wir uns in erster
Linie als Softwarezeitschrift. Falls
aber noch mehrere Leser diesbe-
ziigliche ~ Geliiste  signalisieren,
werden wir selbstverstindlich
dariiber nachdenken.

Zum Thema Raubkopien: Verste-
hen oder nicht ist hier keinesfalls
die Frage. Etwas Falsches bleibt

wir weglassen?

falsch, auch wenn es auf den

ersten Blick verstindlich
erscheint. Auch ich hasse es, bléd-
sinnige Symbole aus uniibersicht-
lichen Handbiichern herauszukla-
bustern, Gefummel mit
Codewheels finde ich auch kaum
angenehmer. Wenn ein Spiel den
Lesekopf des Laufwerks zu wilden
Stepptinzen animiert oder endlo-
ses Diskettengenudel angesagt ist,
wiihrend sich die Festplatte lang-
weilt, komme auch ich gelegent-
lich ins Griibeln. Allerdings iiber-
lege ich mir auch, ob nicht
eventuell zu einem Teil die Kopie-
rer dafiir verantwortlich sind,
wenn wir mit derartigen Widrig-
keiten des Userlebens geschlagen
werden.

Zu der Marktpolitik von Commo-
dore méchte ich mich diesmal lie-
ber ausschweigen - mein Vorrat
an  Beruhigungspillen geht zur
Neige. Da es offenbar sein muf3
(warum eigentlich immer ich?),
nun also auch zu Deinen Fragen
(wahrscheinlich  hat es mich
getroffen, weil ich - entgegen den
Ratschligen meiner Mutter - kei-
nen “verniinftigen” Beruf gelernt
habe):

1. Da in unseren Zeitschriften mit-
nichten niemals nie und nimmer
nicht geflucht werden darf, ich es
mir aber gelegentlich nicht ver-
kneifen kann, lasse ich einfach die
Vokale weg und hoffe, dafs es nie-
mand bemerkt.

2. Mein Grofivater war einer der
ersten LKW-Fahrer (Holzverga-
ser, ca. 7 PS) - konnte also stim-
men. Weiter nachzuforschen wage
ich aber nicht.

3. Alkoholismus ist heilbar - spen-
den auch sie!

4. Also Jungs - ehrlich gesagt fin-
de ich den ganzen Kleinkrieg der
Systeme doch recht hanswurstig
(nein - so habe ich es wirklich
nicht gemeint! Ehrlich nicht!!),
auch wenn er (wie hier) recht pos-
sierlich dargestellt wird. Kénnten
wir das nicht so langsam lassen?
5. Prima Idee! Pack es ein und
schick es mir. Nach dem Brief von
Steffen Lahm kann mich so schnell
nichts mehr erschiittern.
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Lieber Rossi!

Die Aufforderung einiger Brie-
feschreiber, doch mal wirkliche
Argumente zum Thema “Raub-
kopien” vorzutragen und Deine
einseitigen Kommentare haben
mich nun doch dazu bewogen,
den ersten Leserbrief meines
Lebens zu schreiben. Er hat
zwar nicht viel Aussicht, abge-
druckt zu werden, weil ich auf
der “falschen” Seite stehe, aber
nichtsdestotrotz:

1. In den Leserbriefen und Dei-
nen Kommentaren ist immer
von den guten, ehrlichen Kéu-
fern einerseits und den bésen,
schmarotzenden Raubkopierern
andererseits die Rede. Ist es
Euch noch nie in den Sinn
gekommen, daB es nicht nur
schwarz und weifl gibt? Alle
meine Freunde und ich besitzen
sowohl Kopien - als auch Origi-
nale. Fiir diesen Brief habe ich
einmal  zusammengerechnet,
was ich fiir meine Originale
bezahlt habe und bin auf iiber
1000 DM gekommen. Da ich
nicht zu den Spitzenverdienern
gehore, bin ich der Meinung, daB

PLAUDERSTUNDE

Hi Rossi!
Das iibliche Lob fiir Dich und
die Amiga Games erspare ich
mir. Eigentlich wollte ich dem
Brief unseren alten Weihnachts-
baum beilegen, aber er paBte
nicht in den Umschlag und die
Marken wollten nicht kleben.
Das mit dem Foto kann ich ver-
stehen, mein Bruder sieht auch
so schrecklich aus. Dein Helm
ist iibrigens wirklich schon!
Doch jetzt zu meinen Fragen:
1. Liegt der Zeichner, der Dich
in der Ausgabe 10/93 gezeichnet
hat, immer noch im Koma?
2. Deine Millionen von Fans
wollen Dich sehen. Warum
zeigst Du Dich nicht? Weil Du
schiichtern bist?
3. Hast Du einen Computer?
Hoffentlich doch keinen PC?
4. Wieso ist die PC Games so
mies?
5. Wie heiBt Dein Brieftriger?
6. Kannst Du mir Katja “Barbie
lebt” Memminger mal vorbei-
schicken?

Mége der Saft mit Dir sein:

Janosch Asen

2] ailbox.

ich ausreichend zum Erhalt des
Amigas beigetragen habe, trotz
Raubkopien!

2. In einer der letzten AG ver-
gleichst Du den Preis je Stunde
Spielspa am Compi mit dem
fiir eine Kinokarte und kommst
zu dem SchluB: Computerspiele
seien billig. Leider hinkt der
Vergleich. Fiir einen Kinobe-
such muB ich mir keinen Com-
puter, Monitor, Schreibtisch,
Stuhl usw. kaufen und ich brau-
che auch keinen Platz, um das
ganze aufzustellen. Alle notwen-
digen Geritschaften, Riume,
Strom, Instandhaltung usw.
stellt beim Kino der Besitzer.
Wiirdest Du alle anfallenden
Kosten beriicksichtigen, sihe
die Rechnung anders aus. Hinzu
kommt, daB man die 5 DM
(Kino) fiir einen schlechten Film
leichter verschmerzen kann, als
100 DM fiir ein schlechtes Spiel.
Eigentlich miiBte man zu den
Kosten fiir das Spiel noch die
Aufwendungen fiir die Zeit-
schrift addieren, die man
bendtigt, um wenigstens eine
faire Chance zu haben, ein
brauchbares Spiel zu erwischen.
Und beileibe nicht jedes Spiel,

Vielen Dank, ich habe das Kom-
pliment meinem Helm (der z.Z.
nur dumpf rumhockt und sich
iiberfliissig vorkommt) ausgerich-
tet. Das gab ihm wieder Auftrieb.
1. Ha Ha

2. Warum fragst Du eigentlich,
wenn Du  schon die Antwort
kennst?

3. Ich habe mehrere Computer.
Weitere Aussagen werden an die-
ser Stelle verweigert.

4. Schon klar, daf Dich deren
Inhalt nicht interessiert, aber sie
deswegen als mies zu bezeichnen,
finde ich doch recht lichtscheu.

5. Keine Ahnung - so intim sind
wir bisher nicht gewesen.

6. Konnte ich schon, aber es wird
Dir nichts helfen! Falls jemand
bei unserer Katja Chancen haben
sollte, miifite es schon ein Mann
sein. Bleibe bei Deinem Kopfkis-
sen. Zudem méchte ich Dir noch
vor Augen halten, daf$ die Gute
zuweilen leicht reizbar ist und mit
zweitem Spitznamen von manchen
Leuten “Maorderkralle” genannt
wird.

Spiele und VUtilities
fiir den Amiga!
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Xa, ich
will AMIGO!
testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-

gabe nicht melde, bekomme

ich AMIGO! im Abonnement fir
nur DM 18.- /Ausgabe!

(erscheint zweimonatlich!)
(halbjahriiche, bzw. jahrliche Berechnung)

Name, Vomame

StraBe, Haus-Nr.

.Y o ot
..lVHh u

PLZ Ot
Tel.-Nr. (fr evtl. Riickfragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestétige mit dieser Unterschrift, da ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gentgt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

o
o
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Dat 2.Unterschrift (ich bestatige mit dieser f
Orbreanit, dar e g 36 Lebensjahr vollendet habe.) <

erhéltlich!
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das in der AG gut abgeschnitten
hat, gefillt mir dann tatsdchlich;
moglicherweise ist es zu
schwer/leicht fiir mich, zu bru-
tal, zu trocken oder es ent-
spricht einfach nicht meinen
Geschmack. In keiner anderen
mir bekannten Branche ist man
gezwungen, die Katze im Sack
zu kaufen. Kleidung kann man
anprobieren, CDs kann man
sich vorspielen lassen, Videofil-
me ausleihen. Aber wo kann
man Computerspiele testen?
Demos sind immer noch die
A h - und obwohl sie
eigentlich Reklame sind, soll
man auch noch dafiir bezahlen.
3. Es wird sténdig von dem riesi-
gen wirtschaftlichen Schaden
geredet, der durch Raubkopien
entsteht. Andererseits wird auch
behauptet, Raubkopierer hitten
gar nicht die Zeit, alle Spiele zu
nutzen, da sie ihre ganze Zeit
damit verbringen, Kopien zu
machen. Merkt denn niemand,
daB sich das widerspricht? Ob
jemand seine Zeit damit ver-
bringt, vor der Glotze zu hocken
oder lieber den Diskjockey
spielt, kann den Herstellern
eines Spieles doch vollig egal
sein. Ein Schaden entsteht doch
erst, wenn jemand ein Spiel, das
er sich auch gekauft hatte, ohne
Bezahlung spielt. Nun, vielleicht
besteht der Schaden ja darin,
daB es dem Hersteller nicht
gelungen ist, mir seinen Schrott
anzudrehen. Einen wirtschaftli-
chen Schaden sehe ich auch dort

VERSANDET

&

nicht, wo sich ein paar Leute das
Tauschen von Spielen etwas
bequemer machen, indem sie ein
Spiel nicht brav hintereinander
spielen, sondern sich das Spiel
kopieren. Alle meine Originale
stehen oft monatelang
ungeniitzt im Schrank herum.
Ob sie nun verstauben oder von
einem Freund gespielt werden,
ist doch eigentlich egal.
Zudem habe ich schon etliche
Spiel gekauft, die mir nicht
gefallen. Hitte ich nicht einige
Freunde kennengelernt, die mir
ermoglichten  herauszufinden,
welche Art von Spielen mir
iiberhaupt gefallt und auf was
ich dabei Wert lege, hitte ich
vermutlich meinen Computer
schon verschrottet und die Soft-
wareindustrie hitte einen Tau-
sender weniger umgesetzt.
Es griiBt Dich
Dein Christian M.

Auch wenn es Dich wundert: ich
habe mich wirklich iiber Deinen
Brief gefreut. Es ist einer der weni-
gen, der nicht nur ausgelutschte
Schlagworte wiederkiiut - hier wur-
de nachgedacht. Ich méchte mich
zu dem Brief nicht sonderlich ver-
breitern, sondern bin auf dessen
Echo gespannt - das zweifellos
kommen wird. Es wdre also géinz-
lich gegen meine Interessen, Dei-
nen Brief im Papierkorb
schwinden zu lassen - auch wenn
Du auf der “falschen™ Seite stehst
(das waren Deine Worte). Und ehr-
lich gesagt, habe ich lieber einen

ver-

i1 ailbox.

guten Feind als einen mittelmdifi-
gen Mitliufer.

1. Eine strafbare Handlung bleibt
eine solche, auch wenn man gele-
gentlich legale Wege beschreitet.

2. Mirist schon klar, dafp mein Ver-
gleich hinkt = jeder Vergleich muf3
(!)hinken! Bei Deiner “Kino-Rech-
nung" hast Du iibrigens die Kosten

fiir das Auto (zum Hinkommen), die

Parkplatzgebiihren und die Kosten

fiir Popcorn vergessen. Diese Logik

ist genauso elastisch wie die Sache
mit dem Schreibtisch, Stuhl usw.
Das Argument mit der Katze im
Sack leuchtet nun wieder ein. Zwar
kann ich auch im Restaurant nicht
vorher kosten - aber das ist nun
(glaube ich) wirklich Haarspalte-
rei. Hier wire die Softwareindu-
strie gefragt (ich meine jetzt nicht
mein Essen). Demos sind wahr-
scheinlich ein geeigneter Weg, aber
da werden die Jungs noch viel tun
miissen.

3. An den Horrorgeschichten iiber
die gewaltigen Verluste habe ich
mich nie beteiligt. Hier wird vor-
ausgesetzt, dafp man ein gecracktes
Spiel auch gekauft hiitte, was in der
Praxis totaler Blodsinn ist. Aber
warum habt Ihr dann solche Spiele,
wenn_Ihr sie nicht gut findet? Bei
der Sache mit dem Schaden diirfte
es auch weniger um Leute wie Dich
gehen, sondern um die “Pro-

ficracker” die damit wirklich das

dicke Geld machen (Mailboxen mit
zehn Anschliissen usw.). Sollte ich
hier falsch liegen, wdre ich iiber
Riickmeldungen — dankbar. ~ Und
wenn Du Deine Originale einem

heinli

Freund leihst, der Sie (ohne sie vor-
her zu kopieren) zuriickgibt, damit
Du sie wieder nutzen kannst, sollte
das eigentlich niemanden interes-
sieren. An dieser Stelle wiirde ich
mich gerne voriibergehend aus der
Diskussion ausklinken und unseren
Lesern das weitere Wort iiberlas-
sen. Ist es eigentlich aufgefallen,
daf ich diesen Brief ganz und gar
ernsthaft beantwortet habe?

GNADE

Rossi,
laB dem Hans die Hose! Auch
Amiga Games-Leser sind nicht
gegen alles immun! Aber an Dei-
nem Kopfgesicht sind wir wirk-
lich interessiert. Du hast zwei
Moglichkeiten: entweder Du
zeigst Dich oder wir AG-Leser
legen zusammen und engagieren
einen mit Fotoapparat bewaffne-
ten Kopfgeldjager. Yo! Zwei Fra-
gen hitte ich auch noch:
1. Ein Digitizer zu 119 DM. Kau-
fen?
2. Wie wire es mit einem jahrli-
chen Sonderheft mit allen nicht
veroffentlichten Leserbriefen?
Das war’s auch schon:
Michael Schrader

Mein Gott - ich habe einen Scherz
gemacht! Das mit Hansemanns

‘Hose war doch nicht wortlich

gemeint - glaube ich zumindest...
1. Schweinebraten mit KloB fiir
13,95 DM. Kaufen? Im Ernst - ob
Du so ein Ding gebrauchen

h auch letzte Bestellung. Vielleicht bringt Ihr ja mal ein

Hallo Rainer,

also ich finde die AG wirklich gut, bis auf das Papier. Ich bin kein
Oko, aber muB es denn Hochglanzpapier sein? So ein Braunerei-
papier tite es doch auch, siehe Joker, auBerdem blendet das
Papier nicht. So, nun wird’s ernst! Ich habe Arger mit einem Soft-
wareversand. Dort habe ich mehrere Spiele bestellt (sollte 5-10
Tage dauern). Weil alle vorritig waren, wurde mir die Bestellung
bestétigt. Inzwischen sind sechs Wochen vergangen und von den
Spielen habe ich noch nichts gesehen. Am Telefon wurde ich
immer wieder vertrostet. Nach vier Wochen schrieb ich einen
Brief zum Versand, legte einen letzten, festen Termin fest. Er wur-
de nicht eingehalten. Daraufhin rief ich wieder an. Es wurde mir
gesagt, daB das Spiel noch gar nicht auf dem Markt ist, allerdings
in einer Art und Weise, na ja - darauf sag ich der Dame, daB man
das Spiel schon seit zwei Monaten im Laden kaufen konnte und
daB ich auf die Spiele keinen Wert mehr lege. Darauf kam die kur-
ze Antwort, sollte ich es wagen, die Annahme zu verweigern, so
wiirde ich strafrechtlich verfolgt - klick! Habe ich das schwarze
Schaf unter den Softwareversendern gefunden oder sind alle Ver-
sender mit Vorsicht zu genieBen? Es war meine erste - und wahr
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paar Grundregeln, die man beim Bestellen von Software beachten
sollte. Da ich seit drei Monaten Besitzer eines A500 bin, mochte
ich mir auch eine Festplatte anschaffen. Ich benutze den Amiga
nur zum spielen. Wieviel MB sollte man haben? Ich méchte nicht
zu groB, aber auch nicht zu klein wéhlen.

Danke im voraus: Ralf

Wir finden unser Papier eigentlich gut. Nichts gegen unseren Mitbe-
werber, aber wir mochten ungern so aussehen. Zu Deinem Versand-
problem: Ich darf, kann und will an dieser Stelle keine Rechtshilfe
geben. Aber das mit der strafrechtlichen Verfolgung ist natiirlich
blanker Blodsinn. Eigentlich sollte man immer per Nachnahme
bestellen - so kann man wenigstens nicht um sein Geld geprellt wer-
den. Natiirlich ist N.N. teurer als Vorkasse, aber Vorsicht ist besser
als Wutausbriiche. Wenn man den Versender kennt und bisher gute
Erfahrungen gemacht hat (doch, doch - das gibt es wirklich!), kann
man auch Vorkasse in Betracht ziehen.

Dir bei Deiner Festplatte zu raten ist auch nicht gerade einfach.
Erfahrungsgemdf ist die Platte aber immer zu klein! Egal wie grof8
man sie wahlt. Das scheint eines der grofien Mysterien des Univer-
sums zu sein. i



entzieht sich meinem

kannst,
Horizont, ebenso wie Deine
finanzielle Konstellation, der
Hersteller, ~ Ausstattung und
eigentlich alles andere auch. Was
sollte ich darauf antworten? Die
Preise vergleichen kannst Du
ohne mich viel besser.

2. Das wiire keine besonders gute
Inspiration. Das Telefonbuch von
Laatzen konnte sich dagegen als
echter Thriller erweisen.

ENDE GUT -
ALLES GUT

Moin Rossi!

Beziiglich des Erscheinungsbil-
des Eures Boulevard-Blattes
mochte ich die Moglichkeit in
Betracht ziehen diirfen, daff im
Falle einer radial-diametralen
Umstrukturierung auf Grund
sozio-6kologischer Erkenntnisse
einer Teil-Metamorphose im all-
gemeinen sowie im Besonderen
nichts hinzuzufiigen ist. Doch
nun genug des iiberschwengli-
chen, ja sogar frivolen Lobes.
Zuriick zu der Wurzel allen
Ubels, deren AusmaB mich seit
lingerem als physisch-psychi-
sches Wrack dahinvegetieren
laft: Kiirzlich fiihrte ich einen
Datentrager in De-Ef-Null ein
und sogleich vernahm mein
geschultes  Musikergehor ein
ganz und gar wunderliches
Gerdusch (“Klack Booooot Fruu-
uuz Wwrwwrwwrwwr Krzzkr-
zzzkrzzzrrkrkrkrkrzzzkrrezkrrz-
krrzkrrz zkzkzkzkzkz"), welches
mir doch héchst subtil vorkam.
An dieser Stelle sei gesagt, daB
meine kleine Freundin dieser
Geréusche noch nie méchtig war!
Danach verfillt sie in ein pro-
grammabhéngiges Stakkato von
blockiibergreifender Schreib-
Lesekopf-Choreographie, die bei
einer ausreichenden Interpretati-
on von Nietzsche durchaus ohne
Riickenmarksentnahme durch-
zufiihren ist. Ist das noch nor-
mal? Besteht die Possibilitit, da
ich meine Amiga mit einer Influ-
enza angesteckt habe und sie jetzt
quasi einen Virus hat? Wenn dem
so ist, wiére ich Dir duBerst ver-
bunden, wenn Du in Erwigung
ziehen konntest, mir einen Aus-
weg aus meiner hochst diffizilen
Lage zu weisen. Beziiglich der
Dringlichkeit besteht jedoch
keinerlei Grund zur Veranlas-
sung. In hochachtungsvoller
Ehrerbietung gegeniiber dem

Leserbriefguru aller Leserbrief-
gurus verbleibt der unwiirdige
Frank W, aus B. bei F. mit herzli-
chem GruB an die Frau Gemah-
lin und den Herrn Briefbeforde-
rer der gelben  Seuche.
GleichermaBen verweise ich dar-
auf, daB hiermit die restliche
Welt (auch Bayern) in gleichem
Umfang wie die bereits oben
genannten Personen mehr, weni-
ger, oder gar nicht herzlich
gegriiBt, bzw. verabschiedet ist.
Ach ja, bevor ich es vergesse:
Schalémchen, Frank

Manch Passus in Deinem Epistel
liefp mich prisumieren, daff Du
einer dieser Sprachen-Vergewalti-
ger bist, der amtlich formulierte
Formulare formuliert. Der Infor-
mationsgehalt Deiner Zeilen diir-
stet zwar nach einer gewissen Sub-
stanz, ermangelt Jedoch
keineswegs  eines  gewaltigen
Unterhaltungswertes. Fiir den Veit-
stanz Deines Laufwerkes wiirde ich
sekunddir einen Virus zur Verant-
wortung ziehen. Primiir scheint es
sich um ein Problem zu handeln,
daf3 mit “anndherungsweise krimi-
nellen Techniken der Program-
mierkunst oder sogar mit Eklekti-
zismus (Riickgriff auf Stilmittel
vergangener Epochen mangels
eigener schopferischer Leistung.
AG lesen bildet!) umschrieben wer-
den kann. Deine Eidetik verdient
eine  besondere  Wertschiitzung,
bescherte sie mir doch ein uner-
wartetes  Leservergniigen. Zum
krénenden Finale bleibt mir nur
noch ein Zitat, um diese Seiten wiir-
dig zu beenden (natiirlich auch, um
mit meiner Allgemeinbildung zu
protzen - wer lacht da?). “Apres
nous le deluge!”  Fiir alle die des
Franzosischen nicht mdchtig sein
sollten: “Nach uns die Sintflut”.
Ausspruch der Marquise von Pom-

padour nach der verlorenen
Schlacht von Rofibach. Wer lacht
hier schon wieder?

Schickt Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"*
Kennwort: Rossi
IsarstraBBe 32

90451 Nurnberg

Damit bis¢t Du

Einfach Coupon ausfillen;
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
, Postfach,
90 327 Nirnberg
Ja, ich

‘ will PLAY TIME

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
far nur DM 69,-/Jahr!

Name, Vomname

PLAY TIME -

PLZ, Ort

Tel.-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestétige mit dieser Unterschrift, daf ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)
Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anléuft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
hrift, daB ich das 18.Lebensiahr vollendet habe.)

erhaltlich!

PT AG02



Loverdisk. —— TEAMWORK!

- = (]
r U QY OF T u E r U QQI e 5 Eure Meinung ist gefragt! Wir wollen Eure
Mitarbeit - Monat fiir Monat, Ausgabe fiir Aus-
Wer abonniert, hat mehr von den AMIGA Games! Er | gabe! Gewinnen konnt Ihr dabei auch noch.

bekommt nidmlich Monat fiir Monat eine Coverdisk,
und das zum Preis von DM 79 jéhrlich. Diese Ausgabe Damit wir immer genau wissen, wie Euch die aktuelle Aus-

haben wir die Demoversion von Fury of the Furries bei- | gabe gefallen hat, wollen wir ab jetzt monatlich von Euch die
gelegt. Meinung haben. Wenn Ihr Ideen habt, wie man das Heft noch

" interessanter gestalten kann, dann schreibt uns einfach kurz
Laden des Spiels und biindig und teilt uns Eure Gedanken mit. Wir werden sie

Schalte Deinen Amiga fiir einige Sekunden aus. Lege nun die Diskette auswerten und das Heft entsprechend anpassen. Notiert auf
in das Laufwerk df0: ufun kannst Du Deinen Arniga wieder einschal- einer Postkarte folgende Punkte und bewertet sie nach dem
a

ten. Das Spiel wird, b utomatisch geladen und gestartet. Schulnotensystem.
zuger Hmwels e 1. Titelgestaltung.........ceeeue.
~Die-Coverdisk ist nur soweit bespielt, wié Daten@uf dgr Diskette vor- 2. Heftlayout...

-handen sind. Leere Tracks werden nicht kopiert
nicht formatiert. Folghch treten beim Testen der C¢
unfondauen:en Spuren Fehler auf, die Jedoch ke
Funktionsﬁ;hlgken des Programmes haben. Es k rme.n
teren Daten melir-auf die-Diskette gespeichert werdé\g;

Fehlermeldungen fiihren.* 1 o

ind'sind somit auch 3. Textqualitiit ...
fisk auf leeren; 4. Themenauswahl ..
n Einfluffanf die

eh keine wei- | Schickt die Postkarte (keine Briefe!!) unter dem
wirde zu | Kennwort “Teamwork”™ an nachfolgende Adresse:

. B S ;. Computec Verlag
2 3
Diskette defekt? Redaktion AMIGA Games
Sollte Deine Diskette nicht funktionieren, so fiille untenstehenden Cou- Kennwort: Teamwork
pon aus, klebe ihn auf eine Postkarte und sende ihn zusammen mit dem IsarstrafBe 32
Aufkleber an nachfolgende Adresse. 90451 Niirnberg
(hi)
sl ¢ z| = oc o || INSERENTENVERZEICHNIS
s & 3 g & 3
s : : : PEis
3 5 '§ oy Q Bomico...
SR g o Call & Play
= > Z Commodore
(g = m
s @ (®/0)1715) 117 c/DTRURREESEO
> N .
g > PynamiciS ol .. 2 M, VU R e 19
o 2 =
2 s
g o d
&g 8
= 2
8 Joysoft
| Judgement Day . .39
Achtung! Nur giiltig, wenn der Original-Aufkleber beiliegt! M & S Comp.. 29
o - = Mallander
S S &m
N o
(. — :
T - Okay Soft..
= - 9% A Pfister
2 o3 ;
g Sa2 O Pawlowski.
@ 3 ;
T Pa % Quicksoft...
S S > Schulz
-?, = Softsale
e © Teach Me...
b3 5 Teschke
s g_g = Y Turtle Soft
= § > 7B Versand 99
«Q Sl Vesalia....
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Gebal
Itellf‘a}ldun'g zum Einstei
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Das vielseiti
fur pfiffige Kreativ
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Die Aliens schlagen schon wieder zu
- ]

MEg
oY ‘e
{leview.
(AT

Core Design Limifed présentiert mit
Cyberpunks ein Shoot “em Up-Spiel, das
weder mit auBergewdhnlichen Helden
noch mit Einfallsreichtum glénzt.

Die Stowy
Wieder einmal miissen die tiber-
michtigen Aliens herhalten und
treiben ihr Unwesen. Ein Spezial-
team aus drei futuristischen Punks
wird losgeschickt, der Plage den
Garaus zu maghen. Mit Handfeu-
erwaffen und technischem Know-
how ausgeriistet, machen sie sich

Das Gameplay
Nachdem die Helden ausgesetzt
wurden, bewegen sie sich im Giin-

x;grséh duarch dic Landschaft.
Der Spieler steuert den‘Anfiihrer,
dem die anderen beiden Punks auf
Schritt und™ Tritt blind folgen.
Trifft ;der Trupp

S€;

auf den Weg. nun_‘auf einen
Alien, so emp-
fiehlt es sich,

REM 031

= —

seitlich am Geg-
ner vorbeizumar-

schieren,  dann
eine Drehung

zum Alien hin zu
vollziehen und zu
ballern, was das
Zeug hilt. So
trifft die gesamte
Firepower das Untier.
Ein Alien yerkraftet
einige Treffer. bis er in
einer kleinen Explosion
verschwindet.  Zuriick
bleibt manchmal ein
hilfreicher Gegenstand,
den einer der drei Hel-
den aufsammeln kann.
Auch sonst sind einige
Objekte im. Level ver-
Streut, die ayfgesammelt
werden sollten. Manche
Teile erhohen die Feuer-
kraft, andete wieder 6ff-

A== x

| Sy

G &
A5

oooooo

nen ver-

-

¢ mment

Wer gerne Jagd auf Aliens macht, der findet in
Cyperpunks einen guten Vertreter dieser Spielgat-
tung. Die frappierende Ahnlichkeit zu Alien
Breed und Chaos Engine macht aus dem eigentlich

guten Spiel jedoch nur noch ein bedingt empfehlenswertes Produkt.
Solide Grafik, passabler Sound, kaum neue Ideen und gute Spielbar-
keit, das reicht zu einer soliden Wertung.

60 amica GamES 2/94

" Putzig sind sie ja

Tenn 001625 | (o

3

SCORE:

g 75 | (s
Jsn. goek N

zumindest, die
Cyberpunks.

riegelte Tiiren.. Umidas
Spiel erfolgreich fortzufiihren, ist
es notig, einige wichtige Gegen-
stinde zu findén und korrekt ein-
zusetzen. Zeil}jch: ist der_Suche
jedoch eine "Grenze gesteckt.
Nach Absch'luB' eines Levels'

erhéilt man ein PaBwort, mit dem
mafl spiiter die vorherigen Spiel-
stufen iiberspringen kang.

Gualile und Sound
Hohenfliige in Sachen Grafik darf
man nicht erwarten, das Priidikat

DIE DISKETTEN

Rore DISKETTE

Sie veranlaRt ein

den Computer,
gewunschtes Objekt, wie z. B. einen
Schutzschild-Generator, zu produzieren.

CrRUNE DIgKHTIE:
Sie 6ffnet alle Ttiren im Stockwerk.

BLAUE DISKETTE:
Man erhilt eine Karte des Stockwerks.

Man bekommt geheime Informationen.
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Core Design

: Hersteller
ns GeeE | | meez
Bad_sd hoot ‘ :
= . - Di
Besonders witzig sind Shoot ‘em Ilp o o ol L Amiga-§
{beiramg.

<a. DM 70,-

‘Ganz nett!” kann ihr jedoch
dennoch verliehen werden. ab Janvar
FlieBendes Scrolling in acht
Richtungen und eine ganze
Menge an ' herumwuselnden
Joystick, Tastatur o S—
e - plus AMIGA FUN!

o
. Gegnern sorgen zudem fiir eine [l

Yo

‘Menge Action am Sc‘;‘een.

SoundmaBig miht sich eine E- g

Gitarre merklich & + gute Grafik, guter
Sound

P4 Einfach Coupon ausfiillen,
ausschneiden, auf eine Post-

nicht gerade neve
Spielidee

will das AMIGAGAMES

Kombi testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine

Woche nach Erhalt der Aus-

gabe nicht melde, bekomme

ich das AMIGA GAMES-Kombi im
Abonnement fiir nur DM 17,-/Monat!
(halbjahriiche, bzw. jahrliche Berechnung)

StraBe, Haus-Nr.

Tel-Nr. (fr evtl. Riickfragen)

nehmen. " - 1.Unterschrif chbes rif,dat ch das
e 2 £ Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
KARTE: if Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
5 0 dieser Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung
Sie 6ffnet eine spezi- o des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

g y Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
elle Tur 3 einverstanden, daf die Post bei einer Adressanderung dem
Aktuelle Verlag meine neue Anschrift mitteilt
Ausgabe jetzt im

Handel erhaltlich! 2.Unterschrift (ich bestatige mit diesor




Uber Stock und Stein

SKIDM

Achtung! Vorweg eine dringende War-
nung an alle Autofahrer. Was dieses Spiel
zeigt, solltet lhr keinesfalls nachmachen,
da es sich hier um Spezialkarossen
handelt, die bei einem Crash keinerlei
Schaden nehmen und stets auf allen vier
Radern landen.

elbst Stock-Car-Fahrer wer-
den schlechtere Erfahrun-
gen gemacht haben als die-

ses Karambolagenfest vermuten
l;iBl Zum Spiddh]dut‘wiirc damit

gen. Vor Beginn kann man eines
von vier Fahrzeugmodellen
(Sportwagen, Pick-Up, Jeep und
Dragster) fiir das Rennen aus-
wihlen, wobei bereits an dieser
Stelle die ersten Probleme auftre-
ten. Wer “nur” iiber | MB RAM
verfiigt (mit weniger kommt man
gar nicht so weit), kann fiir alle
vier Rennteilnehmer nur den glei-

Mit Karacho
iiber die Buckel
und aus
der Kurve.

einen Wettkampf auf einer einzel-
nen Strecke oder die gesamte
Meisterschaft iiber sechs Renn-
strecken. Bei zwei Teilnehmern ist
der Bildschirm gesplittet,
wodurch natiirlich die Ubersicht

chen Wagentyp wiihlen, wihrend
ein groBerer Speicher auch unter-
schiedliche Fahrzeuge zuldBt.
Dies bekommt man schon anfangs
beim Laden wobei

Der Fahrzeugpark

mitgeteilt, Dragster
auch keine Musik bei dieser Spei- .
cherkapazitit zu horen ist. Besit- ﬁg :

é 7

zer eines Amiga 1200 oder 4000
kdnnen sogar mit der beiliegenden
AGA CAR DISK zusitzliche
Fahrzeuge einladen. Neben dem
Typ kann auch die Farbe der vier
Fahrzeuge ausgewiihlt werden. Im
Optionsmenii kann man nun die
Anzahl der Runden, die pro Ren-
nen zu fahren sind festlegen, den
Schwierigkeitsgrad  bestimmen,
sich aus vier gegnerischen Com-
puterteams  das  gewiinschte
wiihlen und den Spielmodus ein-
\lellen Der Spielmodus ermog-

ht ecinfache Ubungsrennen

7/ i

’ Sportwagen

¢ mment

Acid bringt mit Skidmarks eine neue Rennsimula-
tion auf den Markt, bei. der die Fahrer zur
Abwechslung ihr Koénnen mal nicht auf der
St , sondern auf Moto-Cross-Pisten

s stellen miissen. Gekonnt programmierte,
Simulationen der Jumps iiber die vieler hanzen und mit einem tol-
len, re schen Sound ausg
gute Atmosphire. Auch die Grafik ist recht gut gelungen.

Gerhard

detailgenaue

unter

Es gibt sechs verschie-
dene Kurse, die mehrere
Screens groB sind.

tattete Rennstrecken erzeugen eine

6.2 AMmIGA GAMES 2/94



C omputersoftware CQchneider Mo, DieMi 16.30-19.00
arola & Michael (030)3043156 Do 19.00-20.00
Reichsstr.50 14052 Berlin Fr 15.30-18.00
Amiga Software Amiga Software DM Amiga Software DM
Abandoned Places dt. 59.90 Eishockey M.Ltd Ed. 89.90 Monkey island 2 dt. 9%
Alien Breed 2 dt. 59.90 Elite 2 dt. 69.90 Mortal Kombat dt.
Ambermoon dt. 8990 Elysium dt 74.90 Nigel Manells Race dt. 5%
Amberstar dt. 69.90 Eye of beholder 2.dt,  74.90 Pacific islands 59.00
toss dt. 74.90 F117 A Nighthawk dt. 74.90 Pinball Dramed.. 3999
Auflchwung Ostdt.  69.90 Fire & Ice dt. 3590 Pinball D & Fanisies 7990
Bane of cosmic.. dt.  59.00 Flashback dt. 60.00 Pizza Connection dt. * 890
BC Kid dt. 54:90 Globdule dt. * 60.90 Plan 9 & Videodt.  59.90
Bills Tomatoe Game dt. 59.90 Goal dt. 59.90 Populous 2 dt. 59.00
Black Crypt dt. 59.90 Gunship 2000 dt. 69.90 Pugsy dt. * 69.00
Blastar dt. 5900 Hexuma dt. 50.90 Railroad Tycoon dt.  79.90
Bobs bad day dt. 64.90 Hi dt. 69.90 Rise of dragondt.  74.90
Blows Galactic dt. 59.90 Indy 4 -Fate of.. dt.  89.00 Sensible Soccer 93 dt  59.90
Bumntime dt. 74.90 Ishar 2 dt. 69.90 Space Quest 3 dt. 69.90
Ilersieller fodder dt. 69.90 Jaguar XJ220 dt. 59.90 Special Forces dt. 79.90
Centerbase dt. 69.90 Jonathan d. 69.90 Streetfighter 2 d. 59.00
Engine dt 59.90 Jurassic Park 74.90 Superfrog dt. 59.00
Rendsimisti T e T (3 L
Civilisation dt. ) ights of the sky dt. 69.90 Trolls . 50.90
ennsimulation schwarze Auge dt. 3490 Lemmings 2 d 60.90 Turrican 3 dt. 69.90
Der- Patrizier dt. 74.90 Lionheart dt. 59,00 Uridium 2 dt. 59.00
Desert Strike dt. 64.90 Lord of rings dt. 59.90 Waxworks dt. 59.00
<a. DM 90,- Die Siedler dt. 80.00 Lost Vikings dt. 6990 Wing Commander dt. 3990
. /) Disposable Heroe dt.  $9.90 Lotus Turbo 1-3dt,  79.00 Wiz n Liz dt. * 69.90
)ogﬁghl dt. 69.90 Lure of temptress dt. 59.90 X- CW Tools 74.90
onk dt. 59.90 Might & Magic 3 dt. 74.90 Zak McKrakken dt.  59.90
Dnngwn M &Chaos dt 64.90 Monkey island dt.  59.90 Zool 2 59.90

ab Janvar '94

Jedes Spiel 24.90 DM / 3 Stck = 69 DM / 5 Stck = 99 DM

Archipelagos, Baal, Black Shadow, Blasteroids, Circus Attractions, Curse of Ra,Cyberworld, Deadline
Day of pharso, Deathtrap, Espionage, Fusion , Hollywood Poker Pro, Matrix Marauders, Nevermind
Planetfall, Ranx, Sir Fred , Sorcerer, Startrash, Stryx, Theme Park Mystery, Xenon, Zork |

Jedes Spiel 29.90 DM / 3 Stck = 85 DM / 5 Stck = 135 DM
4D Sports Boxing, Addams Family, Altered Destiny, Atomino , Batman - the movie, Battle Squadron
Battle Master dt, Beach Volley, Big Nose Caveman, Blade Warrior, Bomber bomb, Bonanza Brothers
Brainblesters, Cardiaxx, Carricr Command dt, Chambers of Sheolin, Chuck Yeagers 2.0, Comboracer
Crossbow, Defenders of earth, Devicious Design dt, Disc, Dizzy Prince of Yolkfolk , Dooble Dragon
Dragons Breed, Dragon Strike, European Soccer, Eye of horus , Face Off lechockey , Final Battle dt
Final Command d, Fire & Brimstone, Footballmanager WC Ed, Golf Challenge, Gem X, Germ crazy
Globulus, Gravity, Hardball, Hard Drivin 2, Heroes of the lance , Hillstreet Blucs , Interphase, llyad
Hound of shadow (Horror Adv), Impossamole, Jetsons (Adv), Killing Cloud dt, Loopz, Lords of chaos
Knights of Krystallion, Magic Fly, Magicland Dizzy, Mean Streets dt, Microprose Soccer, MUDS dt
Midnight Resistance, Moonwalker, Moonfall dt, Nebulus, Oil Imperium, Oriental Games,Over the nct
Pacmania, Prince of Persia, Projectyle, R-Type, Rainbow island , Resolution 101 dt , Rack n Roll dt
RBI Bascball 2, Shinobi , Shufflepuck Cafe , Silkworm , Skweek , Sleeping gods lie dt , Speedball dt
Spellbound (Psygnosis) , Spellbound Dizzy , St Dragon , Strike Force Harrier di , Subbuteo, S W I V.
‘The Plague, Three Stoges, Top Banana, Treasure lsland Dizzy, Turrican | 0.2, Untouchables, Wizball
Warlocks Quest, Winter Olympiad, X-Out, Zonc Warrior

‘ amBI ’ 93 KASSEL, Documenta-Hallen 26.+ 27.Feb.84

Informations - und rkaufsboerse

Festplatte, A1200+A4000

Joystick

Super Sprint und
Super Off Road lauten
die Vorbilder von
Skidmarks.

der Strecke gegeniiber dem
Einspielermodus erschwert ist.
Mithilfe eines Modems kon-
nen sogar vier Spieler gegen-
einander antreten. Fiir diesen

Fall wu ‘sogar die zehn F-
Tasten Spriichen und
Beschimp! n belegt, die

auch nach Belieben veriindert
werden konnen und die man
sich wihrend des Spieles
gegenseitig zusenden kann.

Nachdem die sechs Kurse auf
einer kleinen Karte zu sehen
sind, kann man per Knopf-
druck zum ersten Rennen
gelangen. Nach einigen Pieps-
tonen, dem Startsignal, geht es
auch schon los. Die Steuerung
ist kinderleicht, einfach Feuer
driicken, um Gas zu geben und
ab geht die Post. Bereits nach
den ersten Runden fillt auf,
dal die Animation der Fahr-
zeuge bis ins kleinste Detail
genau realisiert ist und einen
faszinierenden Anblick bietet,
der allein schon das Spiel
sehenswert macht. (gf)

Spiel iber Modem maglich

Sound, Animation,
Car-und Trackdisk

Miingel beim
Championship-

Modus, kein Kurseditor

%

58
4 0
71

713

Ve
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME

INFO 0631/33 14 16

Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM/ 5 Stck = 175 DM
688 Sub Attack, Alien Breed Sp 93, Amnios dt, Ant heads (Erw) , Awesome , Back Gammon Royal dt
Back to future 3, Bards Tale 3, Blues Brothers, Budokhan, Calefornia games 2, Car Vup , Carthage dt
Celtic Legends dt, Champion of Raj dt, Chaos strikes back , Chips Challenge dt, Deluxe Strip Poker 2
Cool World dt, Deuteros dt, Dick Tracy, Donalds mag.Alphabet, Dragons Breath dt,Dragons of flame
East vs West, Elvira-arcade, Enchanted Land, F16 Falcon dt, Flood, Frenectic, Future Classics (Sam)
Game of life dt, Gauntlett 3, Hunter dt, Immortal dt, Indy heat dt, Tron Lord, Krystall Kingdom Dizzy
James Pond, Keef the thief, Kengi, Kick Off & Extra Time, Kick Off 2, Last Ninja 3, Lemmings Data
Logical, Manchester United Eu, Mega Twins, Merceneray 3, Moonshine Racers, Mr. Heli, Nebulus 2
Necronom, Nightbreed Adv, Nightshift, Ninja Remix, North &South, Obitus, Oops Up, Ork, Pegasus
Panza Kick Boxing, Paragliding, Parasol Stars, Phantasic Bonus (Sam), Pipemania, Plotting, Populous
Project X, Quak, R-Type 2, Revelation, Rick Dangerous 2, Rodland, Rolling Ronny, Rules of Engage
Sludmll of the beast, Simpsons, Simulcra,Ski or die, Sink or swim, Stormball dt, Super Space ins

cious Cargo, Teenage Mutant Tustles, Toobin, Torvak the warrior, Totall Recall, Treasure Trap
Thon e fox, Twinworld, TV-Sports Football, Vroom Data, Warlock the avenger, Waterloo, Welltris
Wings of death, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos

jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM / 5 Stck = 225 DM
Agony dt, Another World dt, Apidya, Aquaventura, Assassin di , Battlchawks 1942 di, Big Busincss dt
Brat &, Buck Rogers k.dt, Carchnal of Kremlin, Chick Rock 1 0.2, Conquest of Camelot - Champions
Cune ofthe azure » D Generation , Dino Wars dt , Dojo Dan, Doodlebug, Drachen von Laas dt

Kaights Krynn, Dragonflight, Dragons Lair 2, Drakkhen di, Eye of beholder di,F15 St Eagle 2 d
Pro Sesth Fighter dt First Samurai,Flight of the intruder dt, Full Metall Planct dt, Gunship, Gunboat
Haegar d.Schreckliche, Heroe Quest Twin P, Imperium,Indy heat,It came f.desert,Maniac Mansion dt
James Pond 2-Robocod, Kings Quest 1 o. 4, Knights of the sky (1.5mb), Larry 1 o. 2 o. 3, Leander dt
Lin Waus Challenge, Lotus Turbo Ch. 2 dt,M1 Tank Platton dt, Mega-lo-mania dt , Mega Traveller dt
Me Donalds Land, Midwinter 2-Flames... dt, NAM dt, Paladin 2 dt, Paradroid 90 dt, Powermonger dt
Putty, Ramparts, Red Zone, Risky Woods, Pools of darkness, Shadow of beast 3, Stadt der Loewen dt

2, Shadow Sorcerer dt, Space Crusade, Space Max dt, Tearaway Thomas , Thunderhawk dt
Ultima 5, UMS 2 dt, Vroom, Waxworks, Wolfchild, Wrath of demon dt, Zool

IVersandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vercinbarung

Spielesammlungen (Inhalt) bM
Awnrd Winners (Kick Off 2, Pipemania, Populous, Space Ace) 64.90

Hits 2 Wam, d[ﬂ Spirit, Vigilante, . 49.90
Flrll ear EChnm ers of Shaolin, , Leaving Tcmmls Gates Jambala) 49.90
Lineker Coll. (Intern,Soccer, Ital , Hot Shot, Footballmanager) 49.90
Soccer Mania (F lmanager Oam Super Soccer, Microprose Soccer) 49.90
The Manager (Invest, Black Gold, Transworld, Super Soccer) 59.90

& Halb - 10 Games nur 250 DM

Halb
5 Games nach Ihrer Wahl (maximal Preisgruppe 49.90 zzgl. 5 Games nach unserer Wahl

Loelunglhllfan in deutsch :
Amberstas 24.90

Hexuma Maniac Mans

Biok Rogecs 19.90 Indianer Jones - Last.. 190 Monkey i 0.2 1950

Cnptive 9:%0 - Indianer Jones - Fate. 29.90  Plan 9- from ouer.. 19.%0
con Master 159 Kings Quest 1-4 19.90 9.0

l.hedn.le 19.90 Legend of Kyrandia 24,90 Wcroks 1950

El\ﬂn Lure of the temptress 19.90 Wizardy 6 0. 7 19.90
Eye ofbeholderl 203 uao Might & Magic 3 19.90 Zak McKrakken 19.90

Imum&l’mnmdzrung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
.P i llzllcn wir DM 20 - in Rechnung

inkl,
Vorhua +4 DM (Scheck/Ueberweuun Postgiroamt Bln.BLZ l(X) 100 10 Kto.453 447 |08)
Kein Versand ins Ausland  dt. =deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar
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Endlich ist sie da, die

il &
i"ﬁ;}wew.

Die Dinos! Der Hit auf Amiga?

mit Spannung erwarte-

te Amiga-Adaption des

Kinoknillers Jurassic
Park. Kann das Spiel
die Faszination des
Films in die eigenen
vier Wande bringen?
Wir werden sehen...

Die Dino Mania
schliigt hohe Wellen,
dos Game
pliitschert nur.

Die Story

Der etwas spleenige Multimil-
lioniir Hammond hat sich einen
Kindheitstraum erfiillt, indem er
durch die Méglichkeiten der Gen-
technik die vor 65 Millionen Jah-
ren ausgestorbenen Dinosaurier
wieder zum Leben erweckt hat.
Um die letzte Absegnung fiir die
Sicherheit seines Parks zu bekom-
men, hat Hammond den begnade-

JURASS

ten Paliontologen Dr. Alan Grant
und dessen Assistentin Dr. Ellie
Sattler auf seine Insel Isla Nublar
eingeladen. Wiihrend der ersten
Testvorfiihrung des Parks bricht
durch die Schuld des Program-
mierers das Sicherheitssystem
zusammen. Die um die Dinosau-
riergehege angebrachten elektri-
schen Ziune fallen aus und die
zuvor  sorgfiltig  getrennten
Uszeitwesen machen sich in wil-
der Panik tiber den Park her.

Das Game

Die ganze Spielhandlung findet
ihren Anfang in dem Moment, in
dem Dr. Grant den vom Tyranno-

saurus Rex zerstorten Parkjeep
findet. Die Szenerie priisentiert
sich aus einem von oben angesetz-
ten schriigen Blickwinkel. Zu
Beginn ist die Spielfigur, eben
dieser Dr. Grant, nur mit einem
sogenannten Tracer bewaffnet,
der auf eine kurze Distanz groBe
StromstoBe entladen kann und nur
fiir die kleinen Saurier todlich ist.
Ganz in der Nihe erkennt man
einen Erste Hilfe-Kasten und ein
paar rote Munitionspunkte. Durch
Berithren nimmt man diese
Gegenstiinde auf. Hat man erst
einmal die Munition aufgenom-
men, lidt man automatisch das
mitgetragene Gewehr und ist nun
besser geriistet.

LT —

Dinos im Kino, Dinos in Museen, Dinos auf Bettwé-
sche, Dinos im Kinderzimmer, Dinos auf dem Ami-
ga, Dinos, Dinos, Dinos. Die langsam abflauende
Dinomanie findet letztlich ihren Héhepunkt in der

Brillanter

Fr4 :‘;::': die Software-Umsetzung aus dem Hause Ocean. Nach-

- " 5. Hatz dem schon mehrere Versuche, Filmhandlungen in
r‘f AL durchden  2nsprechende Computerspiele zu verpacken, der-

x "_' .-’r'. Dinopark art in die Hose gingen, daf selbst der beste Aus-
g Jc! zm:::h laufschutz versagt hatte, sollte man nach dem phé-

nomenalen Erfolg des Kinofilms eine
dementsprechende Umsetzung erwarten kénnen.
Doch auch diesem Lizenzspiel blieb das Drama der
enttduschenden Umsetzung nicht erspart. Besser
verkaufen als Globdule wird es sich jedoch den-
noch, denn endlich diirfen wir hier Dinos {iber den
Haufen ballern.

s

comment

Nachdem ich das Buch gelesen und den Film gese-

hen hatte, wollte ich unbedingt das Game spielen.

Leider konnte mich die lang erwartete Gameum-

setzung des Films nicht in Begeisterungsstiirme ver-

setzen. Ich hiitte mir mehr eine Art Adventure mit Action-Elemen- I
ten gewiinscht, in dem mehr von der Geschichte des Buches
vermittelt werden kann.
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Sind alle Patronen verschossen,
benutzt die Spielfigur wieder den
Tracer. Nun beginnt man seine
Exkursion durch den Jurassic Park
und begegnet schon den ersten
Sauriern. Es handelt sich um die
kaum einen Meter grofien Comp-
sognathus. die Dich immer in
Zweiergruppen attackieren. Da
diese Dino-Zwerge keine allzu
groBle Gefahr darstellen, treiben
sich in diesem Gehege auch noch
Dilophosaurus herum. Diese fast
1.20m groBen Tiere sehen zwar
recht niedlich aus, jedoch
bespucken sie, ganz nach Lama-

Art, ihre Gegner mit ihrem ftzen-

den Speichel (freie Erfindang des
Buchautors Michael Crichton).
Man sollte diesen Tieren am
besten aus dem Weg gehen und
nicht seine wertvolle Munition
verschwenden. Da man sich in
einer kleinen Talsohle befindet,
sucht man sich einen Weg iiber
kleine Trassen auf die hochste
Ebene. Hier findet man einen
Bewegungssensor, der fast wie

comment

Da war es nun endlich! Das langerwartete Spiel
exklusiv fiir den Amiga 1200. Hoffnungen wurden
in genau dieses Spiel gesetzt! Sollte es den Amiga

1200 ausnutzen? Keine Spur! Uber eines haben wir

eine  futuri-
stisiche
StraBenlam-
pe aussieht.
An diesem
Pfahl ist
auch  eine
Computer-
konsole
angebracht,
mit  deren
Hilfe man wichtige Informationen
abrufen kann. Obwohl das Com-
putersystem eigentlich lahmge-
legt sein sollte, funktioniert das
Terminal wunderbar und man
kann sogar Kontakt zum Kontroll-
raum aufnehmen. Nur die dtzende
Ladezeit 1dBt einen Systemfehler
erahnen. An diesem Terminal soll-
te der Spieler sich alle Informatio-
nen ansehen, ansonsten
es passieren,
dal man zwar
einen in dem
Gehege unter-
gebrachten

jedoch

Hans

uns gewundert: Wo sind bei der 3D-Sequenz die Dinos
geblieben? Wir haben gespielt wie die Verriickten, doch wir haben
sie wirklich nicht gefunden. Sollten sie enthalten sein, so meldet es

unverziiglich bei uns!

, ﬁvﬁew-. '

nur weil man die Information
nicht abgerufen hat (tolle Logik).
Durch  das  Computerdisplay
erfihrst Du, daB die Enkel des
Parkbesitzers in dem Park ver-
schollen sind und Du diese bei
Deinem Weg durch den Park auf-
spiiren und mitnehmen  sollst.
Jurassic Park merkt man an, daf
es schnell zusammengeschustert
wurde, um rechtzeitig auf der
Dino-Welle mitschwimmen zu
konnen. Die Musik versucht ver-
zweifelt, eine spannende Atmos-
phiire zu schaffen, nervt aber nach
einiger Spielzeit gehorig. Insge-
samt eine herbe Enttiduschung, die
keinesfalls eciner Filmumsetzung
wiirdig ist.

(Im)
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Das Wirtschaftswunder

AUFSCHINY

Die Zeitungen sind voll davon und die

Nachrichtensender schreien es in alle Welt

hinaus: die Konjunktur in Ostdeutschland
kommt nur schwer in Gang. Nun konnen
alle die, die am Stammtisch behaupten,
sie hétten die Universallésung dieses Pro-
blems, beweisen, ob sie wirklich schlaver
sind als Treuhand und Co. Wir betrieben
wirtschaftspolitische Studien mit Auf-

schwung Ost.

——

ﬂ
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DIE REALTAT

Anders als in Wirklichkeit, wo
Kompetenzgerangel der Verant-
wortlichen in den neuen Bundes-
lindern die  Sache zusitzlich
erschwert, regiert der Spieler zen-
tralistisch die gesamte ehemalige
DDR. Sieben Presets beinhaltet
die Szeneriedisk, auf der sich
neben dem Einsteigermodell auch
schwierige Problemfille, wie z.B.
hohe Arbeitslosigkeit, Umwelt-
probleme oder Finanznot, befin-
den. In einem Szenario haben die
Entwickler versucht, die Situati-
on, wie sie sich nach der Offnung
Ahnlichkeiten zu Sim
City und Railroad
Tycoon sind nicht von
der Hand zu weisen.

view.

Ein Feuerwerk iiber dem Brandenburger Tor!

im Jahre 1989 darstellte, genau
wiederzugeben.

DAS SPIEL

Aufschwung Ost ist generell in
drei Ebenen unterteilt. Die Land-
karte zeigt ganz Ostdeutschland

und ermaglicht es Euch, schnell
von einer Stadt zur niichsten zu
gelangen. StraBen- und Bahnnetz
werden auf Wunsch hervorgeho-
ben, ebenso Kraftwerke, Kliran-
lagen oder defekte Streckenab-

“schnitte bei StraBen. Wihrend

Notwendigkeiten
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‘Wenn man seine Giiter kostengiinstig befordern will,
muB man auf den Schienenverkehr zuriickgreifen.
Ein verbreitetes Schienennetz ist Grundvorausset-
zung fiir einen Aufschwung.

Strafienbau

Wer eine zufriedene Bevolkerung haben will, der
sorgt dafiir, daf sie sich auch méglichst ziigig von
Punkt A nach Punkt B bewegen kann. Am besten per
Automobil.

noch die sauberste und billigste Methode, Energie zu
erzeugen, ist: per Atomkraftwerk!

Abriffirma

Typisch fiir die Wirtschaft d ! Alte

Ohne Energie liuft iiberhaupt nichts! Derzeit immer

Miillentsorgung |
Es 1Bt sich nicht vermeiden, ist listig und wird den-
noch stindig produziert. Fiir die Entsorgung von %
Miill miissen Miillkippen eingerichtet werden. [
Kldranlage 1
Da Miillkippen unter Umstinden das Grundwasser
verseuchen kénnen, muB man sich auch um die Wie-
deraufbereitung des kostt NaB k n
Atomkraftwerk |

Gebiiude werden abgerissen und neue dafiir hinge-
stellt. Fiir den Abri sorgt natiirlich eine Firma.

‘Das sieht ja aus wie
h wurde da schon ein
otzdem Mdﬂi"
Game aus deutschen Landen durch Aufbau, Inhalt und
Komplexitit. Die Mischung aus Bundeskanzler, Sim Cit
Global ct ist den Jungs von Sunflowers wirklich g
Freunde von Oko/Wirtschafts-Simulationen ein Mus, fir
ren eine Herausforderung.

besticht dieses

und

diese Karte mehr Informations-
charakter besitzt, zeigt die
Bereichskarte mehr Details um
Stidte herum und der Spieler hat
jetzt schon entscheidende Ein-
fluBmoglichkeiten. Strafen,

Autobahnen und Schienenstringe
konnen angelegt, Kraftwerke
gebaut, Miillkippen und Kliranla-
gen eingerichtet werden. Durch
Viehzucht, Acker oder Fischfang
sichert man die Erndhrung. Auch
Eingriffe in die Natur, beispiels-
weise durch Aufforstung oder
Rodung der Wilder, sind moglich.
Mit dem Abriff vorhandener Ein-
richtungen sollte man allerdings
vorsichtig sein, da Altlasten in der
Natur zuriickbleiben, die entsorgt
werden miissen. Die Stadtkarte
geht noch weiter ins Detail und
zeigt einzelne Bauwerke der
jeweils angewihlten Kommune.
Hier steuert der Spieler gezielt die
einzelnen Stadtverwaltungen und
legt Bauwerke an oder verteilt
kommunale Gelder auf die einzel-
nen Bereiche (Verwaltung, Wirt-
schaft, Wohnungsbau, Freizeit
oder Kultur). In allen drei Berei-
chen konnt IThr jederzeit in die
Finanzgeschiifte der iiberregiona-
len Regierung eingreifen. Es han-
delt sich dabei im wesentlichen
um die Besteuerung von Biirgern
und Wirtschaft oder die Kosten-
deckung staatlicher Einrichtun-
gen. Statistiken zeigen die
momentane Lage des ostlichen
Teils der Nation in Bezug auf
Geldmittel,  Arbeitslosenquote,
Infrastruktur und Wirtschaftspo-
tential. Zusitzlich gegebene Infos
iiber einzelne Stddte helfen, den
Uberblick zu wahren, der auf-
grund der komplexen Vorginge
sowieso stidndig droht, die Elbe
hinunterzuflieBen. Dazu erhélt der
Spieler stindig Meldungen iiber
Bildtelefon, die ihn iiber die
Zustinde in den neuen Bundeslin-
dern informieren und ihm zeigen,
wo und auf welche Weise noch
Probleme auftreten. Steigt bei-
spielsweise  die
Kriminalitdtsra-
te, tut Ihr gut dar-
an, in den Stidten
mehr Polizeire-
viere anzulegen,
sofern Geld dafiir
vorhanden ist.

Viel Zeit bleibt
nicht, um Ande-
rungen  VOrzu-
nehmen, denn die

Zeiger der Uhr

Okt =94

Besondere
| grafische
Finessen darf
man nicht
erwarten.

schreiten unauf-
haltsam voran und nach einem
Monat beginnt ein neuer Zyklus,
aber erst, nachdem Euch einige
Zwischenwertungen gezeigt
wurden. (mk)

Bomico
Wirtschaftssimulation
<a. DM 90,-

ab Janvar "94

inhaltlich komplex,
ibersichtliche
Stever ‘

unterstitzt l(oino“i:
Harddisk




Die besten Strategiespiele
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Laut Lexikon ist Strategie die Kunst der
Planung und Fishrung in groBBem Ver-
band. Es ist wahrlich eine Kunst und nicht
einem Fiinf-Sterne-General vorbehalten,
sondern kann von jedem Amiga-Besitzer
in seine eigenen vier Wénde geholt wer-
den. Ein facettenreiches Betdtigungsfeld
tut sich auf und reicht von realer Krieg-
fihrung bis in das Land der Phantasie.

B Von Lutz Mahle

& ial
Z, ecCidl.

LEMMINGS 2

War schon der Vorgiéinger ein ner-
venaufreibendes  Unternehmen,

bietet der zweite Teil weitere

suchen, ihr in mehrere Teile zer-
brochenes und iiber das Land ver-
teiltes Medaillon wieder zusam-
menzusuchen. Die im ersten Teil

Stunden vor dem

spannende

vorhandenen Lemminge, also
Monitor. Nach-  deren Eigenschaften, wurden um
dem das eine ansehnliche Anzahl erwei-
Volk der tert. Jetzt stehen dem Spieler auch
Lemminge noch  Hang-Glider-Lemminge,
endlich Ballon-Lemminge, Renn-Lem-
Frieden minge, Spring-Lemmin-
gefunden ge und
hatte, wurde noch viele
diese Ruhe mehr zur
durch das Auswahl,
Verschwin-  deren Auf-
den ihres zidhlung
Talismans eine Seite
gestort. Die  fiillen wiir-
Lemminge de. Die

miissen nun ver- Levels sind

68 amica cames 2,94
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in unterschiedliche Inselteile ein-
geteilt, wobei sich in jedem Teil-
stiick eine Ecke des Talismans
befindet. ‘Um die Ecke denken’
ist angesagt, wenn man mit den
zur Verfiigung stehenden Maog-
lichkeiten versuchen will, sein
Lemmingvolk in das sichere Ziel
zu bringen. Mufite man im ersten
Teil eine vorgegebene Prozentzahl
von Lemmingen retten,

spielt
hier nur das Weiterkommen eine
Rolle und wenn es auch
nur mit einem einzigen
Lemming ist. Geduld ist
oberstes  Gebot, denn
meistens schafft man es
nicht auf Anhieb, seine
Lemminge iiber die Hiir-
den und Abgriinde zu lot-
sen. Der zweite Teil ist
ein wiirdiger Nachfolger,
wenn man die vielen Klo-
ne bedenkt, die nach dem

Erfolg des ersten Teils den Soft-
waremarkt {iberschwemmt haben.
Die Qualitat des Spiels hat eher
noch zugelegt, die Musik ist

gewohnt fetzig und abwechs-
lungsreich und die Grafik wirkt

etwas detailreicher.

Ein echtes Suchtspiel, das
an keinem Amiga vorbei-
kommen sollte.

THE LOST VIKINGS

Mit einem &hnlichen Spielprinzip
wartet The Lost Vikings auf. Drei
gestandene  Wikinger-Burschen

wurden in einen Raumschiff-Zoo
entfiihrt und miissen nun versu-
chen, das Raumschiff zu verlas-
sen, um in ihr Heimatdorf zuriick-
kehren zu kénnen. Jeder Wikinger
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hat zwei besondere Fihigkeiten. gesamten  Bildschirm
Baleog ist ein ausgezeichneter oder nur Teile davon
Schwertkdmpfer und Bogenschiit-  betreffen. Daneben

ze, Erik rennt wie ein Wiesel und

springt

wahnsin-

nisae [

hoch "

und der dicke Olaf kann seinen
Schild hoch oder runterhalten (tol-
le Fihigkeit!). Tomator, der ober-
galaktische Zoodirektor, hat aber
nicht mit den ziihen Wikingern
gerechnet. Mit Hilfe ihrer Fihig
keiten und den im Raumschiff
herumliegenden  Gegenstiinden
kiimpfen sich die Nordminner in
Richtung Ausgang. Um bestimm-
te Raumschiffeinrichtungen zu
demolieren, stehen dem Spieler
zwei Bombentypen zur Verfii-
gung, die je nach Ausfiihrung den

kann der Spieler noch
flammende Pfei-
le, Gravitations-

stiefel und
diverse Schiiis-
sel zur N

Losung eines Levels finden. Hier
kann es nicht eine einzelne Spiel-
figur schaffen, sondern nur im
Team sind die teilweise schwieri-
gen Level durchzustehen. Man
muB} wirklich gut iiberlegen, wel-
chen Wikinger man wohin
schickt, da zwar manche Aktionen
von jeder Spielfigur durchgefiihrt
werden konnen, andere Titigkei-
ten dagegen nur durch das Talent
eines einzelnen Wikingers. Wurde
ein Wikinger verletzt und beginnt

zu schwiicheln, geben
Speisen, Steaks oder
Schilde verlorene Ener-
gie zuriick. Leider muB
ich zu meiner Schande
gestehen, dafl ich schon

im zweiten Level nicht e
mehr  weitergekommen L
bin.

Ein Spiel fiir Taktiker, die
gerne knifflige Rétsel
losen und stundenlange
Unterhaltung suchen.

POPULOUS 11

Wer sich schon in Populous als
Gott gefiihlt hat, kann es im Nach-
folger nun mit dem Gottervater
Zeus personlich aufnehmen. Als
‘Gotter-Azubi’  ver-

sucht man

¢ %a=n

"‘\-...nu.,." \
."""vm..,
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Gebiet mit seinem Volk zu beset-
zen und die dort ansissigen bosen
Miichte zu vernichten. SchlieBlich
hat man sich den Olymp als Ziel
vorgenommen und da sollte man
schon etwas zu bieten haben. Zu
Beginn kannst Du Dir Deinen per-
sonlichen Gott zusammenbasteln
und Deine Erfahrungsblitze auf
sechs Eigenschaftsfelder vertei-
len, die Deine Kriifte erweitern
konnen. Wie gewohnt zeigt sich
die Spieloberfliche in einer iso-
metrischen Vogelperspektive. Da
man sich ja noch in der Ausbil-
dung befindet, stehen dem
Spieler nur begrenzte

Fahigkeiten  zur
Verfiigung.
Neben  dem

obligatori-

schen Heben

5 und Senken
S des  Erdbo-
dens und dem

Kreieren  von

Helden kann man
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je nach Befihigung Feuerregen
oder Erdbeben verteilen. Um
iiberhaupt auf diese Aktionen
zugreifen zu konnen, muBl man
erst {iber geniigend Manna verfii-
gen, das mit géttlicher Machtener-
gie vergleichbar ist und durch
einen Zeiger kenntlich gemacht
wird. Diese verinderlichen Fihig-
keiten werden von grundlegenden
Maoglichkeiten unterstiitzt. Da
jedes Volk einen Fiihrer braucht
und Befehle fiir das Besiedeln,
Vereinigen oder Kampfen
bendtigt, stehen diese Icons in
jedem Level zur Auswahl. Eine
kleine Arena im oberen Bild-
schirmteil zeigt die aktuelle Popu-
lation und Entwicklungsstufe an.
Zuerst sollte man seinem Volk
geniigend Freiraum und eine
geniigend groBe Ebene erschaf-
fen, auf der sich die Menschlein
ausbreiten konnen. Die verschie-
denen HiusergroBen besitzen
kleine Fahnenstangen, an denen
die aktuelle Menschenanzahl
ablesbar ist. Ist der zur Verfiigung
stehende Wohnraum ausgefiillt,
verliBt ein Mensch das Haus und
beginnt ein neues Haus zu bauen.
Jede Figur steht fiir eine bestimm-
te Anzahl von Menschen. Hat man
geniigend Manna zusammenge-
rafft, kann der eilige Spieler das
absolute  Armageddon (Kri

o

ausrufen und den Gegner mit sei-
ner Armee iiberrollen. Ansonsten

Kommandant2n wahler:

macht man das Feindvolk durch
Taktik und Finesse fertig. Die
Grafik ist besser als im Vorgiinger
und die Geriuschkulisse liBt eine
gottliche Atmosphire aufkom-
men. Die schon in Populous I inte-
grierte Zwei-Spieler-Option iiber
die serielle Schnittstelle ist eben-
talls vorhanden.

Populous II ist jedem
angehenden Gott zu emp-
fehlen.

WAR IN THE GULF

Als am 2. August 1990 die Armee
des groBenwahnsinnigen Dikta-
tors Saddam Hussein -Kuwait
angriff, hielt die Welt den Atem
an. Die Olreserven der westlichen
Welt schienen bedroht und so
begann der erste offensichtliche
Olkrieg, der in der Offentlichkeit
nicht immer auf Zustimmung traf.
Um die Fortsetzung dieses Krie-
ges dreht es sich in der Schlach-
tensimulation aus dem Hause
Empire, die schon mit anderen
Kriegsspielen (z.B. Campaign)
den Spielemarkt begliickt haben.
Durch widrige Umstéiinde flammt
der Krieg zwischen Irak und den
Vereinigten Staaten im Jahre 1995
wieder auf. Verschiedene Missio-

nen miissen bewil-

tigt werden. Dazu

stehen dem Spieler

vier Platoons zur

70 AMIGA GAMES 2/94

Verfiigung, wobei
jedes aus vier Pan-
zern besteht, die
sich als Konvoi
oder einzeln steu-
ern lassen. Unter-
stiitzung kann
man sich von der
Artillerie und den
Luftstreitkriften
holen. Minutios

E
:

3 ial
> Ppecial.

fas

LT R E X 0

Uor der irakischen
Eroberungd war dies_der

meistbes‘%lkerte Teil
der Insel Failaka
TagesausFlualer
landeten 1n HZ Zof. um
nach Ikaros zu reisen
Micht langer!

Oie Irakis haben ein
chemisches WaF }'encefcu:.
in_Hz Zor eingsrichte
ungd_sollen einen

aroBeren Transpﬂn;t Zu

SpoLs 1n_S3ad
Saced im Suden
durchFuhren. Uzer

vollbeladene BTR-83's
beginnen diese Heise in

léBt sich der Ablauf der Aktion
planen, denn schlieBlich will man
die Schlacht gewinnen. Zusiitzlich

. kann man unterschiedliche For-

mationen befehligen. die sich fiir
den Auftrag am vorteilhaftesten
erweist. Wiahrend der Mission
kann man zwischen einer takti-
schen Karte und einer 3D-Ansicht
wechseln, die sich auch heranzoo-
men lassen. Verschiedene Waf-
fensysteme ermdglichen einen
optimalen Einsatz der Panzer, so
lassen sich neben einfachen
Maschinengewehren auch Rake-
ten oder Rauchbomben abfeuern.
Das Ziel des Spiels ist natiirlich
der Sieg iiber die feindli-

chen  Armeeverbiinde.

Die Grafik, auch im
3D-Modus, ist \ﬂ
ansprechend  und

zweckmiiBig. Ein-
zig die Geschwin-
digkeit ldBt durch
den Rechner
bedingt zu
wiinschen
iibrig. Obwohl

das Spiel den Krieg als faszinie-
renden Einsatz von Waffen behan-
delt, sollte man doch nicht verges-
sen, daB Krieg eigentlich kein
Spiel ist.

Lyborgs —

'
AL 1

Fiir Strategen mit
Actionvorliebe genau das
richtige!

ROBOSPORT

Sport einmal anders. Mit RoboS-
port beginnt die niich-

ste Generation
des Krieg-
fiihrens.  Im
Jahre 2010
kimpfen
Robo-

)
-

o
‘ g

ter in einem abgeriegelten und mit
Fernschkameras gespickten
Areal. Zwischen den zerbombten
Gebiiuden umschleichen sich die
gegnerischen Mannschaf

Height Scan
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U reen

und versuchen, sich gegenseitig
die Chips aus den Platinen zu
schieffen. Man beginnt seine
Schlacht mit dem Programmieren
der anfinglich vier Roboter. Jede
Aktion wird durch einen einfa-
chen Mausklick eingespeichert.
Nachdem man seinen Roboter in
das Aktionsgebiet gesetzt hat, liBt
man ihn die Gegend scannen,
bewegt ihn ein paar Schritte oder
setzt den Befehl ‘Aufspiiren &
SchieBen’. So verfihrt man mit
den restlichen Maschinen und
startet den Kampf. Erst jetzt wird
iiber Sieg oder Niederlage ent-
schieden, was sich nach wenigen
Minuten als Fernsehaufzeichnung
prisentiert. Wie bei einem Video-
recorder kann man nun jede Szene
ansteuern und abspielen lassen.

Hier ist absolutes Vorausplanen
erforderlich, da es sich erst spiiter
zeigt, wie gut oder schlecht man
seine Roboter eingesetzt hat. Ver-
schiedene Spielvarianten lassen
keine Langeweile aufkommen.
Entweder man entscheidet sich fiir
den einfachen Uberlebenskampf,
befreit Geiseln oder versucht sei-
ne Mannschaftsflagge in das
feindliche Gebiet zu setzen. Die
Grafik ist ansprechend gestaltet
und geniigt der Anforderung.
Zwar ist die HiRes-Option
(640x512 Pixel) eine nette Idee,
aber nur fiir Besitzer eines Mul-
tiScan-Monitors zu empfehlen, da
das Interlaceflackern die Augen
arg strapaziert. Erwithnenswert ist
auch die Moglichkeit, sich iiber

ein Nullmodemkabel mit einem
anderen Rechner zu koppeln.

Hazit;

Das Spiel bietet alles, was
ein gutes Strategiespiel
haben sollte.

FALLEN EMPIRE

Wer glaubt, die Schwierigkeiten
in der ehemaligen Sowjetunion
1osen zu kénnen, sollte sich Fallen
Empire etwas niiher ansehen. Das
tiberaus komplexe Spiel beinhal-
tet neben einer gehdrigen Portion
Strategie auch einen Aktionteil.
Als Mitglied des KVV (Konforde-
ration der Vereinten Volker)
soll man in der KSR

(sprich
UdSSR)
Frieden
schaffen.
Hierzu ste-
hen dem Spie-
ler mannigfal-
t S e ¢
Moglich- -~ /
keiten zur

MDOU

Epilog

Verfiigung. Man kann mit roher
Gewalt an die Sache gehen oder
versuchen, wichtige Menschen
auf seine Seite zu bringen. Mei-
stens ist der sanfte Weg der besse-
re. Eine Vielzahl von Karten
erleichtert das Finden von
bestimmten Orten oder Personen.
Nach und nach bringt man wichti-
ge Gebiiude und Gebiete unter sei-
ne Kontrolle. Fallen Empire ist
das wohl komplexeste Spiel fiir
den Amiga. Die Bewegungen
tiber Land und unter Wasser wer-
den in einer flotten 3D-Ansicht
ausgegeben und wenn man mit
einer Person
| spricht, zeigt sie
) ) sich als animierter
3D-Kopf. Dem
/' Spiel liegt eine
VHS-Videocassette
bei, die alle wichtigen
Aktionen genauer
zeigt und so einen
leichteren Einstieg in
das  doch teilweise
schwierig zu handha-
bende Programm
ermoglicht.

Y

Vi

4

Zum Budgetpreis ist
Ashes alias Fallen Empire
nun abslout empfehlens-
wert!

Meine Favoriten sind Lemmings I1 und Populous
I1, die schon in ihren Vorgéngerversionen begei-
stern konnten. Fiir echte Strategen sei War In The
Gulf und RoboSports zu empfehlen. Wer lustige
Animationen und knifflige Ritsel liebt, ist mit The
Lost Vikings gut bedient. Fallen Empire ist nur
etwas fiir Leute, die sich gerne in dicke Hand-
biicher und komplexe Spielprinzipien vertiefen
konnen, ohne die Geduld zu verlieren.

AMIGA GAMES 2/94 7 1
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Weiter geht es nun mit der sechsten Folge
unseres Entwicklungstagebuchs. Es ist
schon unglaublich, wieviele Details bei
der Entwicklung eines Spiels zu beachten
sind. Fir jeden Freak ist dieses Tagebuch
der Hammer schlechthin!

Freitag,
1.Oktober:

Heute habe ich den Mutter-Blob-
Sprite zugefiigt. Er ist ein festste-
hendes Objekt, das kleine Blobs
ausstoBt. Wenn die kleinen Blobs
auf dem Boden auftreffen, werden
sie zu Schleimpfiitzen, die sich
auf Dave zubewegen.

Steve hatte geglaubt, eine gute
Losung fiir das richtige Fallen von
Gegenstinden gefunden zu haben.
Als wir jedoch versuchten, sie in
die Praxis umzusetzen, tauchten
einige Probleme auf. So sehen
manche Sprites jetzt beim Fallen
immer noch so aus, als ob sie die
Wiinde eindriicken wiirden.

Montag,
4.0Oktober:

Als ich einen Blick auf die Joy-
stick-, Maus- und Tastaturabfra-
gen warf, stellte ich fest, daB sie
des Guten zuviel taten. Dies hat
seinen Grund darin, daB es sich
um Universalroutinen handelt,
die wir fiir alle moglichen Situa-
tionen einsetzen konnen. Ich
beschloB also, schnellere Routi-
nen zu schreiben, die nur die
grundlegenden, im Spiel zur
Anwendung kommenden Funk-
tionen unterstiitzen wiirden.
Zuerst nahm ich mir das ein-
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fachste vor: den Joystick. Diese
Routine arbeitet jetzt fast doppelt
so schnell wie die alte, da sie von
allem unnétigen Rechenballast
befreit wurde.

Dienstag,
5.0ktober:

Heute morgen gelang es mir, mei-
ne neue Joystickroutine in das
Spiel zu integrieren, womit ich
gegeniiber der alten Routine eini-
ges an Rechenzeit und ein wenig
Speicher spare.

Nachmittags machte ich mir
Gedanken iiber mogliche Game-

Progress.

Optionen, z.B. Zahl der Spieler,
Ein- und Mehr-Spieler-Modus,
Joystick/Keyboard-Auswahl, etc.

Mittwoch,
6.0Oktober:

Heute habe ich die ersten Grafiken
von Colins neuem Gartenlevel
gesehen. Dieser hat Hauser mit
Diichern, iiber die Dave fahren
kann, einen Labyrinthabschnitt
und Sektionen, in die man nur
iiber bewegliche Plattformen
gelangen kann.

Nachdem ich die Test-Map in das
Programm eingebaut hatte, fuhr
ich fort mit den Game-Optionen.
Abends hatte ich die F1-Taste zur
Auswahl des Spielermodus sowie
F2 und F3 fiir Joystick- und Tasta-
tur-Steuerung fertig.

Donnerstag,
7.Oktober:

Ich dnderte Daves Steuerung so

ol

ab, daB im Team-Modus der erste
Joystick den Korper und der zwei-
te Joystick den Kopf und das Feu-
er kontrolliert. Den Rest des Tages
verbrachte ich damit, die Kontur-
Informationen in der neuen Map
abzuindern.

Freitag,
8.0Oktober:

Zuniichst entwarf ich eine schnel-
le Plattform und brachte sie dann
dazu, sich flink zwischen zwei
Hiéusern hin und herzubewegen.
Es war sehr einfach, der Plattform
einen Schatten hinzuzufiigen, der
sich mit ihr iiber die Konturen auf
und ab bewegt, indem ich die glei-
che Schatten-Plot-Routine wie fiir
Dave verwendete.

Als ich spiter die Kollisionsabfra-
ge fiir die Plattform schrieb, stell-
te ich fest, da das System immer
noch nur in zwei anstatt drei
Dimensionen arbeitete - dieses
Problem zu l6sen, wird also am
Montag meine erste Aufgabe
sein.

Montag,
11.Oktober:

. Nachdem ich einen Blick auf
die  Arbeitsweise  unserer
reguliren  Kollisionsabfrage
geworfen hatte, stellte ich fest,
daf ich zwei Alternativen hat-
te. Ich konnte entweder zur
bereits vorhandenen Kollisi-
onsmatrix eine dritte Dimensi-
| on hinzufiigen oder die Kollisi-
onsabfrage im freien Raum
durch Uberpriifen der Koordi-
naten vornehmen. Dies erwies
sich letztendlich als die



genauere Losung, bei der ich in
Verbindung mit der X-Y-Matrix
sogar eine Menge Rechenzeit spa-
ren konnte.

Dienstag,
12.0Oktober:

Am Morgen fiigte ich zu allen kol-
lisionsfihigen Objekten die neuen
Hohenvariablen zu und schrieb
dann die Hohenabfragen. Als ich
sie spiter ausprobierte, lieferten
sie nicht das erwartete Ergebnis.
Objekte kollidierten, obwohl sie
gar nicht nahe beieinander waren,
und wenn sie sich beriihrten, kam
es nicht zu Kollisionen. Bei dem
Versuch, den Fehler mit dem
Debugger aufzuspiiren, stellte ich
fest, dal bei allen Objekten die X-
Y-Z-Koordinaten nicht von der
Mitte, sondern von der jeweiligen
linken oberen Ecke aus gemessen
wurden.

Mittwoch,
13.Oktober:

Heute habe ich eine Entscheidung
getroffen, die ich vielleicht bald
mal bereuen werde. Ich will die
Ursprungspunkte aller Objekte
jeweils in die Mitte ihrer Grund-
fliche legen. Das bedeutete, daB
ich all meine Konturroutinen
anpassen mufite, was aber sehr
leicht vonstatten ging. Ein groBer
Teil des Codes wurde dadurch
zudem vereinfacht, weil man kei-
ne Offsets addieren muBte, um
den  Mittelpunkt
eines Objekts zu
finden.

Am Ende des
Tages war es mir
gelungen,  Dave
wieder iiber die
Konturen herum-
spazieren zu lassen
und dariiber hinaus
durch die Ande-

rungen auch noch meinen Code zu
beschleunigen.

Donnerstag,
14.0Oktober:

Ich entdeckte, daB einige der
geiinderten Kontur-Routinen
nicht richtig funktionierten - sie
muBten also noch einmal iiberar-
beitet werden. Nachmittags galt
es, die Kollisions-Offsets fiir alle
Meanie-Sprites zu éindern. Als das
geschehen war, muBte ich noch
alles an die Steuerroutinen fiir die
Sprites anpassen, bis das ganze
wieder aussah wie vorher.

Freitag,
15.0ktober:

Heute schaute ich mir den Code
von Fire & Ice an, um zu sehen,
wie die Plattformen dort arbeite-
ten. Andrews System erlaubt es
dem Spieler, mit bis zu zwei Platt-
formen gleichzeitig zusammenzu-
stoBen; dann heiBt es, sich zu ent-
scheiden, auf welcher der beiden
Plattformen der Spieler landen
soll. Das sind die Operationen, die
ich ausarbeiten muB, aber das in
drei Dimensionen!

Montag,

18.0Oktober:

Eigentlich wollte ich heute die
Plattformroutinen schreiben, aber
ich wurde fast den ganzen Tag mit
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dummen Fragen der Grafiker auf-
gehalten. Abends war Dave in der
Lage, auf Plattformen zu stehen
und sich auf ihnen herumzubewe-
gen, aber nur solange sich die
Plattformen entweder auf dem
Boden oder in dessen unmittelba-
rer Nihe befanden.

Dienstag,
19.0ktober:

Heute hat es eine kleine Krise
gegeben. Als Colin versuchte, mit
dem Map Editor zu arbeiten,
bemerkte er. daB er nur die ersten
512 Blocke verwenden konnte.
Das lag daran, daB8 ich in den
Maps 9 Bits (0 - 511) fiir den Cha-
racter-Code reserviert, den Kiinst-
lern aber gesagt hatte, ihnen stiin-
den 640 Speicherblocks zur
Verfiigung. Da ich keine Bits in
den Maps mehr frei hatte, mufite
das Schattenbit dran glauben.
Jetzt stehen mir 10 Bits fiir den
Character-Code zur Verfiigung,
aber die Schattendarstellung muf
auf andere Art gelost werden.
Trotz all der Probleme, die der
heutige Tag mit sich brachte, bin
ich ganz zufrieden, weil es mir
gelang, die Plattformen korrekt
arbeiten zu lassen.

Mittwoch,
20.Oktober:

Heute verbesserte ich die Kollisi-
onsabfrage fiir Dave und die Platt-
formen. Die Zusammenstofe sind
jetzt pixelgenau, so daB es nun
viel schwieriger ist, mit hoher
Geschwindigkeit auf eine Platt-
form zu gelangen, ohne abzustiir-
zen. Dariiberhinaus #nderte ich
die Plattformroutine so ab, daB
Dave jetzt von einer Plattform auf
die andere fahren kann. Gegen
Abend fragte mich John, ob ich
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von seinem Adventure-Level eine
kleine Test-Map einbauen konnte,
damit man sehen kann, ob die
Konturinformationen so weit kor-
rekt sind. Ich bin seinem Wunsch
nachgekommen und alles hat auf
Anhieb funktioniert.

Donnerstag,
21.0Oktober:

Ich beschloB, daf es an der Zeit
ist, die Hintergrund-Kollisionsab-
frage fiir simtliche Waffen auszu-
arbeiten. Das beinhaltet folgen-
des: die alte Position der Waffe
nehmen, die Geschwindigkeit
dazuaddieren, die Hohe abzufra-
gen und die Art des Blocks zu
bestimmen, auf den sich die Waf-
fe bewegt hat. Wenn der Block
hoher ist und einer bestimmten
Sorte angehort, sollte die Waffe
explodieren. Wenn nicht, bleibt
die Kugel intakt und die neuen
X, Y- und Z-Koordinaten werden
fiir den Sprite gespeichert.

Freitag,
22.0Oktober:

Heute morgen fand ich die Losung
fiir das Problem mit der Hohenbe-
rechnung fiir die Schatten. Zuerst
ging ich alle Test-Maps durch, die
ich bis jetzt erhalten hatte und ent-
fernte simtliche Schattenelemen-
te. Dann muBte ich eine schnelle
Routine fiir die Hohe schreiben, in
der die Schatten dargestellt wer-
den sollten. Nachdem ich mehrere
Méglichkeiten ausprobiert hatte,
entschied ich mich fiir eine sehr
schnelle Routine, die die Hohe
zweier benachbarter Blocke mit-
einander vergleicht. Wenn beide
gleich hoch sind, ist das die richti-
ge Hohe fiir den Schatten, anson-
sten wird der nichste Block auf
der Map gepriift.

InP
-In Progress.

Montag,
25.0ktober:

Treffen mit John und Steve, um
verschiedene Fragen zum Game-
design zu diskutieren:

1.) Wie soll man zwischen den
verschiedenen Waffen hin und
herschalten?

2.) Welche Waffen und welches
Waffen-Power-Up-System sollen
in dem Spiel Verwendung finden?
3.) Wie soll Dave Meanies killen,
die sich iiber oder unter ihm befin-
den?

Dienstag,
26.0ktober:

Ich habe von Colin eine neue Map
mit neuen, verbesserten Garten-
grafiken bekommen. Es dauerte
den ganzen Morgen, bis ich sie
mit allen Konturinformationen
integriert hatte. Als die Map ein-
gebaut war, brauchte ich eine wei-
tere Stunde, um alle Konturen-
und Hohenfehler auszumerzen.
Danach fiigte ich noch alle beweg-
lichen Plattformen ein, so dal wir
jetzt auch bisher unberiicksichtig-
te Map-Abschnitte testen konn-
ten.

Mittwoch,
27 .Oktober:

Ziemlich geschiftiger Tag heute.
Zuerst baute ich Jasons Sound-
und Musikroutinen ein, um her-
auszufinden, wieviel Zeit die In-
Game-Musik beansprucht.
Danach énderte ich einen GroBteil
des Codes ab, damit das Spiel statt
der festen 128x64-Blocks auch
Maps mit variabler GroBe akzep-
tiert. Dies war sehr langwierig,
weil ich den ganzen Code nach
Beziigen auf die X- und Y-Werte
der Maps durchackern mufte.

Donnerstag,
28.0Oktober:

Graeme von Renegade kam heute
wieder vorbei, um sich ein Bild
vom  Entwicklungsstand  des
Spiels zu machen. Anscheinend
war er recht beeindruckt. beson-
ders von den Hausdach-Sequen-
zen. Er bemiingelte allerdings, daB
ich immer noch keine Abfrage fiir
die Spielfeldbegrenzung geschrie-
ben hatte und Dave immer noch
iiber die Map-Grenzen hinaus-
fuhr.

Freitag,
29.0Oktober:

Bevor ich die Chance hatte, mit
irgendeiner Arbeit anzufangen,
tauchte Andrew mit einer Disket-
te auf und verkiindete, daf er eine
neue, verbesserte Version des
dreifach gepufferten Screensy-
stems ausgearbeitet hatte, die er
gerne in das Spiel integriert sehen
wiirde. Er versicherte mir, daf} es
nicht lange dauern und sich per-
fekt auf das alte System aufsetzen
lassen wiirde. Natiirlich hat es bis
zur Essenszeit gedauert und sah
nicht anders aus als das alte
System, aber Andrew versicherte
mir immer wieder, daB das ganze
jetzt viel effizienter arbeiten wiir-
de. Ich muB ihm das einfach mal
glauben. Nach all dem bereitete
Andrew alles vor, was ich brauch-
te, um eine Diskettenversion fiir
Renegade zu erstellen. Den Rest
des Tages verbrachte ich damit,
einen Bug auszumerzen, der
immer dann auftauchte, wenn ich
zu den variablen Maps wechselte.
AuBerdem fiigte ich noch die
Priifroutine fiir die Map-Grenzen
hinzu.

Ubersetzt von Herbert
Aichinger



Der POWER-TEST
fur Deinen Amiga!
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[ Ja, ich will das AMIGA GAMES Abo mit Coverdisk testen

(DM 79,/ Jahr; Ausland 103,/ Jahr) A1 2200

(3 Ja, ich will das AMIGA GAMES Abo mit mehreren Disketten zur
Auswahl ) testen (oM 69,/ Jahr; Ausiand 3. Jahr) A2 2200 JMagazin ohne Diskette, A
[ Ja, ich will das AMIGA FUN/AMIGA GAMES-Kombi-Abo testen

(DM 17,-/ Monat; halbjahrliche o.jahrliche Berechnung) AF 2200

dazu erhalte ich - als Dankeschén - kosten-

los das Amiga-Spiel "GAME of LIFE". Sl L SR T s e I R

(Art-Nr. 993). Das Geschenk darf ich in jedem Fall behalten 1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

i g (Ich versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18.

Wenn ich mich eine Woche nach Erhalt der ersten Lebensjahr vollendet habe.)

Ausgabe nicht melde, bekomme ich gewiinschtes .

Testheft im Abonnentment fiir min. 1 Jahr. Widerrufsbelehrung: ?
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen) 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dai die Post bei einer
Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift

Strasse, Hausnummer mittsit.

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (ich versichere mit der Unterschrift,
daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Bitte beachten: Testabonnent kann nur sein, wer in
den letzten 6 Monaten nicht Abonnent von AMIGA
GAMES war.

PLZ Wohnort

Telefon (fir evil. Rickfragen)

M M P
rre Q 05 ? ’»S’e[ [ Widerrutsbelehrung:
Diese VereinBartrig kann i ha}b einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,

die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, gentigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Nﬁrnberg.

[
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Aufbruch in ein neues Spielzeitalter

A1200 & CD 32 (@H/GACD

Da die Hardware von CD 32 und Amiga 1200
grundséatzlich die gleiche ist, stellt sich !
naturlich die Frage: LaRt sich per CD-ROM- . . :
Laufwerk aus dem Amiga 1200 ein oD 52- | ES ist soweit! Das CD 32 wurde zum i
kompatibles Ger4t machen? Die Antwort lau- | Weihnachtserfolg schlechthin und die ;
o e hoeD i Frabjahr wird von | - Spieleflut kommt ins Rollen. Wir feiern f
von rund DM 450, erscheinen, mit dem A d_'esen Erfolg mit sihem achtseitigen SP‘?’
cial zum CD 32. Wir sagen Euch, was die
Hardware taugt, was die Branchenkenner

1200-Besitzern auch alle CD 32-Spiele
zugénglich gemacht werden! Der Vorteil ist,

meinen, testen zehn Spiele und werfen
einen Blick in die Zukunft!

dafd somit noch mehr Amigas existieren, die

auf CD-ROM-Technik zurtickgreifen. Dies

bedeutet fiir die Softwarehauser, da® sie mehr

Spiele verkaufen konnen, was hoffentlich ans Ippisch
zum berithmten Hochscha{Jkel-Eﬁ‘ekt fuhrt! W Von H Hpise

nen, daB unsere Konsole besser
als die ihrige ist? Die Frage ist

Die GD 32 liet der erste Prototyp, wihrend Dle Zuklmft nun noch: Wie definieren wir das
dann im Februar die ersten 15 Was erwarten wir vom CD 32?7 Wort “besser”? Kommt es hier
stOIy Maschinen an die wichtigsten Wollen wir eine Konsole, nurum  auf die Anzahl der Farben an, auf

Es begann alles mit dem Design
des AGA-Chip-Sets im spiiten
Sommer 1992. Commodore hatte
ein 32-Bit-Chip-Set, das sehr
glinstig war und vollkommen
perfekt funktionierte. Daraufhin
begannen sie, ihre ganze Pro-
duktlinie auf das neue AGA-
Chip-Set einzurichten. Aus dem
Amiga 600 wurde der Amiga
1200 und aus dem Amiga 3000
wurde der Amiga 4000. Die Fra-
ge war nun, was aus dem CDTV
werden sollte, das sich im Ver-
gleich zum CD-I als Flop erwies.
Commodore  beschloB, eine
Spielekonsole zu entwickeln, auf
dem Spiele laufen und das als
Multimedia-Geriit eingesetzt
werden konnte. Daraufhin spra-
chen sie mit den wichtigsten
Softwareentwicklern in England
und fragten sie, was sie aus die-
ser Technologie machen sollten.
Die Antwort war: “Es mufi auf
CD-Technik basieren und 32-
Bit-Technologie bieten, aufler-
dem muf der Preis so sein, dal
man mit der aktuellen 16-Bit-
Konkurrenz mithalten kann.”
Genau nach diesen Gesichts-
punkten wurde dann das CD 32
entwickelt. Anfang Januar 1993
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Entwickler verschickt wurden.

unseren Freunden sagen zu kén-

den Prozessor oder auf die Spie-

N,

DIE MULTIMEDIA-
MASCHINE

| Das CD 32 erweist sich nicht nur als
hervorragende Spielekonsole, sondem
auch als prachtvolles Multimedia-
Gerdt. Legt man eine gewdhnliche
Musik-CD ein, dann verwandelt sich
das CD 32 in einen tollen CD-Player.
Auf dem Screen erscheint dann ein
komfortabel bedienbares CD-Player-
Menu. Schlieft man das CD 32 an
Boxen an, dann kann man seinen
Musik-CD-Player glatt verkaufen. Selbstverstdndlich laufen auch CDs,
auf denen Grafik mitabgelegt ist, wie beispielsweise die Songlines von
Alphaville.

Selbstverstandlich unterstiitzt das CD 32 auch die neueste MPEG-
Technologie (Motion Picture Expert Group). Per Erweiterung lassen
sich so auch CDs abspielen, die mit Filmen bespielt wurden. Derzeit
passen rund 75 Minuten Film in bester Qualitét auf eine CD. Videota-
pes haben somit in Zukunft auch ausgedient. Das CD 32 143t sich auch
zu einem vollwertigen Computer machen, wenn demnéchst noch eine
Tastatur erscheinen wird.




le? Was die Technologie angeht,
so ist das CD 32 definitiv besser
als der ganze Rest. Es hat den
schnellsten  Prozessor, bietet
mehr Farben und hat brillante

Soundqualititen. Das Preis-Lei-
stungs-Verhiltnis ist ebenso gut!
Wer gehort nun zu den groBen
Rivalen des CD 32? Zu nennen
wiren da an erster Stelle das

Ky sal
2 ecidl.

Mega CD II von SEGA und das
3DO von Panasonic. Beide war-
ten ebenfalls mit CD-ROM-
Technologie auf, haben aber
jeweils einen entscheidenden
Mangel. Das Mega CD II dient
nur als Zusatzlaufwerk fiir das
technisch mittlerweile veraltete
Mega Drive und ist iiberteuert.
Das 3DO ist technisch hervorra-
gend, jedoch derzeit noch nicht
in Deutschland erhiltlich und
kann bei einem Preis von rund
DM 1000,- nicht mit dem Amiga
CD 32 konkurrieren. Als niichste
Konsole will sich der Jaguar von
Atari etablieren. Die 64-Bit-
Technologie ist definitiv besser
als die des CD 32, doch da auf
Cartridge-Spiele  zuriickgegrif-
fen wird, ist der Zug auch fiir die-

se Konsole schon abgefahren,
noch bevor er im Bahnhof
Deutschland eingetroffen ist.
Super Nintendo und Mega Drive
sind mittlerweile beide veraltet
und diirften lediglich durch ihren
giinstigen Preis den einen oder
anderen  Kiufer  abspenstig
machen. Das groBe Fragezeichen
liegt derzeit noch im Softwarebe-
reich. Nur wenn Spiele kommen,
die das CD 32 wirklich ausnut-
zen, wird es sich auch durchset-
zen! Mehr Infos dazu im Extra-
kasten!

DIE SOFTWARE [ @MIGACD
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Hier sind nun endlich die schlagkraftigen Argumente, die das CD 32 zum abso-
: luten Marktfithrer machen kénnen. Spiele, die speziell fiir diese Konsole ent-
3 wickelt werden und genau das bieten, was andere Konsolen nicht leisten kénnen.
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MAGIC CARPET

Bullfrog, die Schépfer von genialen Produkten wie Syndicate oder
Populous, haben das Spiel in Entwicklung, auf das alle Welt wartet.
In Magic Carpet darf man auf einem fliegenden Teppich durch die
traumhaftesten Welten reiten. Perfekte 3D-Grafik und toller Sound
koénnen schon jetzt faszinieren.

onosan [T

MICROCOSM

Letzte Ausgabe konnten wir Euch bereits ein Interview mit dem
Macher des Sounds von Psygnosis’ neuestem Produkt erfreuen, nun
haben wir die neueste Version von Microcosm erhalten. Genauso
stellen wir uns ein CD 32-Spiel vor. Tolle 3D-Grafiken, ein schmuckes
Intro und actionreiches Gameplay.

TFX
Auf den PCs dust das jingste Spiel von Digital Image Design, den |
Machern von Epic, bereits auflerst erfolgreich tiber die Screens. |
Wenn man den Worten von Martin Kenwright glauben schenken |
darf, dann wird die Version fiir CD 32 noch besser werden. Ubrigens: | :
fiir A1200 wird es auch eine Version geben!

T

! - DUNE :

g Das Spiel zum Wistenplaneten hat sich schon fiir so manches | ¥
: System als Renner erwiesen. Schaffte zunéchst die PC-Version den |
d Sprung in die Charts, dann folgte erst kiirzlich die Mega CD II-Versi- |
=4 on. Nun stehen tolle Flugsequenzen, deutsche Sprachausgabe und |

faszinierendes Gameplay auch auf CD 32 an!




Was nutzt die beste Hardware, wenn sie
von den Entwicklern nicht unterstiitzt
wird? Wenig! Wir wollten nun wissen,
was die Entwickler iiber das CD 32
sagen. Aus diesem Grund lassen wir die
wichtigsten Leute aus der Softwarebran-
che zu Wort kommen. Ungeschminkt und
ohne rosarote Brille auBern sie sich hier.

GllG

FACTORS

MAX DESIGN

Albert Lasser, Geschaftsfith-
rer: “Das Amiga CD-32 ist
von den technischen Lei-
stungsdaten sicher ein
beeindruckendes Compu-
tersystem. Schade finden
wir, da® es nicht serien-
méRig mit Maus ausgeliefert wird. Daraus ergibt
sich némlich, daf Spiele, die voll auf Maussteue-
rung aufgebaut sind, nur sehr schwer und
kostenintensiv auf dieses System umsetzbar sind.
Man mufl daher immer kalkulieren, ob die bis jetzt
erreichbaren Umsétze diesen Aufwand rechtferti-
gen. Vielleicht sollte Commodore bei kiinftigen
Neuentwicklungen enger mit den Spieleentwick-
lern zusammenarbeiten, um solche oder dhnliche
kleine Unschénheiten in Zukunft zu vermeiden.
Auf alle Félle werden wir die Umsetzmoéglichkeit
auf dieses System bei kommenden Spielen sicher
mit berticksichtigen.”

Julian Eggebrecht, Gesellschafter:

“Das CD-32 wire eine ideale Platt- i
form fiir eine aufgemotzte T3-Ver- ¢ ﬂ’
sion - wir stehen mit Rainbow Arts %3
in Verhandlungen, ob denn eine . V)
Version gewtinscht ist - genaueres

gibt’s aber noch nicht zu sagen. Wir wiirden fir
eine echte CD-32-Version natiirlich Chris ans Key-
board setzen und auch die Grafiken ziemlich tiber-
arbeiten - fragt doch mal bei Rainbow Arts nach! Ob
das CD-32 ernsthafte Chancen gegen die groRe
Jjapanische Konkurrenz hat, ist fraglich: Leider sind
die meisten Spiele einfach um Lingen schlechter
als gute Nintendo- oder Sega-Titel. Viele Farben
machen noch kein gutes Spiel aus. Zur Technik:
Nichts anderes als ein 1200er mit einem CD-ROM.
Das heif3t, daB die Kiste zwar viele Farben hat, aber
viel zu wenig Rechenpower, zu wenig Sprites etc.,
um gegen die néchste Nintendo- und Sega-Welle
bestehen zu kénnen. Gegen bestehende Maschi-
nen hat das CD-32 zumindest technisch ganz gute
Karten. Technik ist aber nicht alles, auf die Soft-
ware kommt es an - Commodore hat nun mal kei-
nen Mario und keinen
Sonic!”

Derzeit verhandelt Factor
a 5 mit Rainbow Arts iiber
3 eine spezielle CD-32-Versi-
on von Turrican 3. Wir hof-
fen!

TR
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MICROPROSE

Uwe Firstenberg, Pressesprecher MicroProse Deutschland: “Die Erfolgschan-
cen von neuen Geraten zu beurteilen ist immer schwierig. Letztlich sind sie
zum groRen Teil von der verfiigharen Software abh#éngig. Deswegen haben wir
einen unserer besten Titel fiir den CD-32 umgesetzt, nadmlich Pirates! Gold. Es
{ wurden einige zusétzliche Features eingebaut, sozusagen exklusiv fur das
CD-32. Es gibt einen noch besseren Sound als auf dem PC, man bekommyt rich-
tige Seemannslieder zu horen, mit der Quetschkommode und so. Die Gerau-
sche sind noch realistischer, man hort Meeresrauschen, das Knarzen der

Die Branchenkenner

Takelage und der Schiffsplanken und so weiter. Die Atmosphaére ist wirklich phantastisch. Ein weiteres Fea-
ture besteht darin, daf sich in den Bildern an Land nun auch eine animierte Spieler-Figur bewegt. In der PC-
Version kann man ja nur die einzelnen Hauser anklicken - hier geht man mit seiner Figur richtig hinein, 6£f-
net Tiren - wie in einem typischen Grafik-Adventure. Ich denke, wir haben damit fiir einen sehr attraktiven
CD-32-Titel gesorgt. Und nun miissen wir natiirlich abwarten. Solche Entwicklungen sind sehr teuer, und wir
miissen sehen, ob sich das Gerdt durchsetzt. Sollten sich Erfolgschancen abzeichnen, dann werden wir
natiirlich, so schnell es geht, weitere Titel bringen. Als solches wire dann vielleicht F1 Grand Prix im
Gespréch.” Pirates! Gold von MicroProse gehort zu den ersten speziellen Entwicklungen fiir das CD-32.




| dullern sich zu CD 32
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Niki Laber, Geschéaftsfithrer: “Wir
geben dem CD-32 sehr gute
Chancen, denn derzeit ist es
technisch die beste Maschine.
Besonders das Preis-Leistungs-
Verhéltnis soll an dieser Stelle
hervorgehoben werden. Wir glau-
ben, daR die Zukunft der Spiele
allgemein im Medium CD liegt. Deshalb werden wir
unsere Spiele allgemein fir dieses Medium adap-
tieren. Damit ist nicht nur eine 1:1-Umsetzung
gemeint, sondern wir wollen das Medium gezielt
einsetzen, um dem Spieler ein optimales Erlebnis
zu vermitteln. Wenn das CD-32 von den Kéufern
angenommen wird, wird es auch sehr bald Produk-
te geben, die nur noch fiir das CD-32 entwickelt
werden.”

Steve Turner, Geschaftsfiihrer:
“Wir mégen das CD-32 sehr und
unterstiitzen es bereits: Andrew
Braybrook arbeitet bereits an
CD-32-Versionen von Uridium 2
und Fire & Ice, die das erheblich
groRRere Potential ausnutzen werden.
Nachdem man bei der CD unglaubli-
che Platzmoglichkeiten hat, nicht
mehr krampfhaft versuchen mug,
alles auf zwei Disketten unterzubrin-
gen, und Raubkopien praktisch unméglich sind, lie-
ben wir das CD-3R2. Mit dem CD-32 und dem Amiga
1200 sieht die Zukunft des Amigas wieder prachtig
aus.”

Noch mehr Farben, CD-Soundtracks und technische
Tricks sollen Uridium 2 zum Vorzeigespiel auf CD-32
machen.

SOFTWARE 2000

SENSIBLE SOFTWARE

Jon Hare, Geschaftsfithrer: “Wir
werden das CD-32 dann unter-
stiitzen, wenn ein Spiel dafir
auch gentigend Geld einbringen
~ wird, und das wird nicht gesche-
hen, bevor die Maschine nicht oft

ten fur dieses Geradt umgesetzt.

Sensible Soccer beispielsweise lduft schon ganz g

hervorragend, was die Vorbestellungen angeht.”

~ | In den nachsten Wochen erwarten wir die CD-32-

Version von Sensible Soccer. Wird neues geboten?

genug verkauft wurde. Aller- |
5 dings wurden einige unserer |
— | Spiele bereits von anderen Leu- |

Marc Wardenga, Geschéaftsfithrer: “ Zur Zeit haben
wir ein Action Game mit dem Titel Crossfire fiir das
CD-32 in der Entwicklung. Wir nutzen dabei einige
technische Raffinessen des Gerétes. Leider beflirch-
ten wir, da® das CD-32 ein Nischenprodukt &hnlich
wie das CDTV bleiben wird. Preislich gesehen miifdte
das Produkt unter DM 500,- liegen. Versténdlicher-
weise mochte Commodore zunéchst die hohen Ent-
wicklungskosten wieder einspielen, aber der anfang-
liche Preis von iber DM 1000,- war viel zu hoch. Das
hat auch Commodore eingesehen. Dennoch wurden
auch hier wieder die Software-Entwickler vernach-
lassigt. Wir bekamen ein Mustergerat erst sechs
Wochen vor der Markteinfithrung, das Entwickler-
Board mit den Tools erst drei Wochen vor Marktein-
fihrung. Und dabei waren wir in Deutschland die
ersten, die ein Commodore-Developer-Board fiir CD
32 hatten. Aber in sechs Wochen kann man nicht
viel auf die Beine stellen, geschweige denn ein ferti-
ges Produkt. Wir glauben aber immerhin, daR das
CD-3R ein Schritt in die richtige Richtung ist, denn
die CD wird unserer Meinung nach der Datentréager

| der Zukunft sein. Das CD-32 wird allerdings Schwie-
| rigkeiten haben, sich gegen den wachsenden PC-
- | Markt in Deutschland behaupten zu kénnen.”

TRONIC ARTS

Joérg Kahler, Presseprecher: “Grundsétzlich geht auch EA den Weg, um den die gesamte

den entwickelt, die mehr Daten beinhalten als zuvor. Grafiken und Sounds explodieren férm-
| lich, was die Datenmengen betrifft. Da kommt das Medium CD nattrlich gerade recht und wir
unterstiitzen zur Zeit einige Systeme, die in dieser Richtung ausgestattet sind. Unser erster

Versuchstitel in Richtung CD-32 wird das Adventure Labyrinth of Time sein, desweiteren

haben wir auch noch Theme Park in einer CD-32-Sonderversion in Planung, Allerdings wird es das CD-32 sehr
schwer haben, denn es steht mit etablierten Systemen (PC-CD-ROM, CD-I) in Konkurrenz und demnéchst setzt
die Spieleindustrie alles auf noch leistungsfdhigere Konsolen (3DO0). Das einzige, was hier letztendlich ent-
scheidend sein wird, ist das Angebot an Software, die eine Maschine eindrucksvoll ausnutzt. Allein mit ein paar
technischen Daten 1483t sich kein Standard durchsetzen.”




Ahoi auf Amiga CD-32

PIRATES &@LD

Auf PCs sorgt die Deluxe-Version schon seit
geraumer Zeit fir Furore. Eine noch bessere  /
Version ist nun fir das CD-32 erhdltlich, die /

wir auf Herz und Nieren testen!

Auf CD-32 ist
Pirates! Gold einfach
brillant! Get it!

e,

waren.  Auf \

einem kleinen N\
Schiff  mit
kifeliner
Mannschaft
schwimmt
man nun iiber
die Weltmee-

hat dieses Spiel nichts von seiner
Faszination verloren. Wer Pirates!
nicht gespielt hat, versiumt einen
der echten Klassiker. Fiir das CD-

Der mgm Sat Sagel am

|
| re, schldgt 32 wurde das Spiel sogar noch
i aufregende erweitert, denn in Adventurema-
Bl Schlachten, nier darf man nun in den Stidten
sucht sich  herumlaufen. Dazu erklingt hochst

passender Sound, der jedem Pira-
ten-Film als Soundtrack gut zu
Gesicht stehen wiirde. Dieses Spiel
darf man einfach nicht versdumen.

Frau und buddelt
nach Schiitzen auf
exotischen Inseln.

irates war
seinerzeit der
grofite Hit fiir

‘ eine wohlhabende
den C64 und hilt |
|
|
i

sich seitdem in den Will man ein Schiff (hi)
Lesercharts diverser kapern, so steht ein
Zeitschriften. Nun actionreicher

endlich darf Sid Meiers Kultspiel
auch in aufgebohrter Form sein
Debiit auf einem Amiga geben,
passenderweise ist es gleich das
CD-32.

Das Spielprinzip lifit sich
eigentlich kaum genau definie-
ren, denn es handelt sich dabei
um eine Mixtur aus Strategie,
Action und Wirtschaftssimulati-
on, Der Spieler hat die Aufgabe,
zum erfolgreichsten Piraten weit
und breit zu werden, und zwar in
einer Zeit zwischen 1560 und

Schwenkampf an, in dem man
mehr als gute Reaktion zeigen
muB. Im Laufe der Zeit

Ein ziinftiger

1680. Genau da also, wo Schwertkampf
Schlachten, ~Schwert-  sorgt fiir
prc kimpfe Abwechslung.
) 2yt uEntd
<. Saufge-
28 lage an |

5’ der Tages- | ch ment

noﬂe-n.oazsau@maca@a&&mkv

So tollen Sound habe i::h noch nie aus dem Laut-

sprecher meines Amiga-Monitors gehort. Sicher-

MicroProse hier auf die Beine gestellt hat, ist wirklich *
beeindruckend. Die feinsten Kompositionen und sanftes Meeresrau-

eine Dancefloor-Version der Titelmelodie. Zur Kronung des ganzen |
wurde auch das Spiel noch um die Adventure-Sequenz. erweitert,

was Pirates! Gold-CD-32 zur besten Version macht. Get it!
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lich, mit CD ist das kein Problem, doch was \

Hersteller:

Muster von:
Genre:

Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl CDs:

2 Spieler simultan:
1 MByte bendtigt:
2.Drive empfohlen:
Festplatte empfohlen:
Englisch bendtigt:
Unterstitzt:

Steuerung iiber:

Besonderheiten:
+
e
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Tolles Intro, langweiliges Spiel

———:Cjpecial.

IBERATT

Bei diesem Spiel gibt es die typische CD-
Krankheit zu bewundern, die schon so
manches Mega CDII-Spiel heimgesucht
hat. AuBer einem tollen Intro nichts gewe-
sen auBer Spesen!

chon in der AMIGA
SGames 7/93 konnten wir
Euch ein Preview
zu Captive II bieten,
das uns nun als
Liberation prisen-
tiert wird. War
damals noch der
Amiga 500 als
passendes System
erachtet worden, so
muB es nun gleich
ein CD-32 sein. Spiite-
stens hier wird
jeder Szene-Ken-
ner skeptisch, denn

Kurzfristig ist
Liberation
recht span-
nend, was
nicht zuletzt
am guten
intro liegt.

was dachten sich die Entwickler
wohl bei ihrem Spiel? Sicherlich
wurde es nicht speziell
fiir CD-32 konzipiert,
womit CD-Qualitét
wohl nicht erwar-
tet werden kann.
Der Spieler iiber-
nimmt die Steve-
rung von einer
Gruppe Droiden,
die sich durch insge-
samt 4096 verschiede-

Bis auf den Vorspann
wird keine CD-Qualitiit
geboten.

man frem
told our

“Find out what gyou can
the latest Securi-droids,”

comment

00 0QCC000G0000000000000GC G

~ Zuniichst faszinierte mich das absolut gelungene

Intro, doch leider erwies sich das langerwartete
Nachfolgerspiel zu Captive nicht gerade als Dau-
erbrenner in Sachen Begeisterung. Mehr oder
weniger vergniigt staunt man zunéichst iiber die scho-

nen 3D-Grafiken mit Step by Step-Scroll, doch hat man einmal zwei, |
drei Stunden gespielt, dann kehrt Langeweile ein. Wer ein CD-32 |
hat, wird derzeit um dieses Spiel nicht herumkommen, den Kauf |
eines solchen ist es jedoch nicht wert.

! Jadva nows’
ter that .

ne Stidte schlagen miissen, um
Kumpels aus den Gefiing
befreien. Somit liuft man nun
durch die verschiedensten Gebiu-
de, fdhrt Aufzug, sucht nach
bestimmten Hinweisen, klickt ab
und zu per Joypad ein biichen
herum und ballert wie blode. So
ganz kapiert habe ich das Spiel-
prinzip aber immer noch nicht,
denn fiir mich ist Liberation ein
einfaches Action-Spiel und kei-
neswegs das angesprie-
sene Rollenspiel-Strate-
gie-Spektakel. DaBl man
durch so viele verschie-
dene Szenarien laufen
darf, die sich jedoch gra-
fisch recht stark #hneln,
macht das ganze jedoch
verwirrender. Wenn der
Spielspall
bei jedem
neuen
Szenario
anstei-
T RIE Y
wiirde,
wire

grofB-
artig, so jedoch entpuppt es sich
als lauwarmes Action-Siippchen,
das aufier einem zugegebener-
mafen tollen Vorspann nicht viel
zu bieten hat. Somit darf man die
Ankiindigung von Captive 3
eigentlich nur als Drohung verste-
hen. Ach ja, fiir ein Amiga 500-
Spiel wiire Liberation wirklich
gut, doch fiir CD-32 erwarte ich
schon ctwas besonderes.

(hi)

LIBERATI®N
CDSE

Hersteller:
Muster von:
Genre:
Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl CDs:

2 Spieler simultan:

2 MByte benotigt:
2.Drive empfohien:
Festplatte empfohlen:
Englisch benadtigt:
Unterstiitzi:
Steverung iiber:

Besonderheiten:

+)
@

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

AMIGA GAMES

GESAMT-WERTUNG

AMIGA GAMES 2/94 81



Niedlicher Geschicklich-
keitstest von Mindscape.

irtual  Reality meets
Action Adventure lautet
der  vielversprechende

Untertitel ~zu  D/Generation.
Eigentlich wiirde dies genau die
richtige Thematik fiir ein CD-32-
Spiel darstellen, doch von Virtual
Reality ist bei diesem eigentlich
nicht viel zu sehen. Allenfalls ist
sie in der Story des Spiels enthal-
ten. Hat man erst cinmal diese
Enttiuschung iiberwunden, so
wartet gleich die nichste auf den
geneigten CD-32-Freak. Es gibt
keinen aufwendigen Vorspann zu
bewundern. So bleibt einem nur
noch der zweite Teil des Unterti-
tels iibrig, namlich das Action-
Adventure, das man eigentlich
auch schon vom Amiga 500
kennt. Hier haben wir es mit
genau dem gleichen Spiel zu tun,
lediglich die Grafiken wurden ent-
sprechend aufgepeppt und sind
nun mit denen der PC-Version
identisch. Das Spiel entpuppt sich
als duBerst reizvoller Geschick-
lichkeitstest mit isometrischer
3D-Grafik, dessen Qualitiiten
nicht in den Bereichen Grafik und
Sound liegen. Lediglich die

Steuerung per Joypad ist recht

(hi)

hakelig.

Pinball Fantasies

Fiinf Flipper stehen fiir
Euch bereit!

as erste Spiel fiir CD-32!

Wieso das erste, werdet

Thr euch jetzt fragen. Ganz
einfach: Als seinerzeit im Septem-
ber das CD-32 von Commodore
offiziell présentiert wurde, lief als
allererstes Spiel Pinball Fantasies,
womit es also das erste CD-32-
Spiel ist. Urspriinglich sollte dieses
Spiel ja dem CD-32 beiliegen,
doch es kam alles ganz anders und
Oscar wurde beigelegt. Deswegen
prisentieren wir Euch jetzt auf die-
ser Seite den Kurztest zu Pinball
Fantasies, denn Ihr solltet wissen,
ob sich ein Kauf der CD-Edition
lohnt. Prinzipiell ist eigentlich alles
gleichgeblieben, bis auf drei
Unterschiede. Der erste bezieht
sich auf die Steuerung, denn nun
kann man nicht mehr die Finger
bequem auf der Tastatur ruhen las-
sen, denn eine solche gibt es ja fiir
das CD-32 (noch) gar nicht. Mit
dem Steuerkreuz aktiviert man nun
den linken Flipper und mit einem
Knopf den rechten. Zeigt sich dies
als recht ungewohnlich und
gewohnungsbediirftig, so versu-
chen ein CD-Soundtrack gehobe-

nen Kalibers und ein biichen auf-
gepeppte  Grafiken  dariiber
hinwegzuhelfen.

(hi

21st Century
Flippersimulat.
<a. Dﬂ 7 o,'

L
71,
79-
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Arabian Nights

Sinbad nun in
CD-Form!

as erste Billigspiel fiir das
CD-32. Ziemlich klug
und geschiftstiichtig zei-

gen sich die Mannen von Krisalis,
denn sie fiihrten fast zeitgleich
zum Erscheinen des CD-32 ein
Billiglabel ein, mit dem sie ihre
aufgepeppten Klassiker an den
Mann zu bringen versuchen. Wer
sein CD-32 eben erst angeschafft
hat, wird dafiir sehr dankbar sein,
denn leider kann er ja (noch) nicht
auf die breite Palette an
AS500/1200-Spielen  zuriickgrei-
fen. Den Auftakt bildet das
duBerst niedliche und abwechs-
lungsreiche Jump & Run um den
Leibwichter zweiter Klasse, der
unsterblich in die Prinzessin ver-
liebt ist. Als die Prinzessin
schlieBlich entfiihrt wurde, landet
er dafiir im Kerker, denn er sollte
eigentlich auf sie aufpassen. Sin-
bad sieht sich das natiirlich nicht
lange an, bricht aus und begibt
sich in das zehn Level umf:

e ¥

John Barnes

FuBball-Premiere auf
dem CD-32!

ier konnen wir Euch gleich
das zweite Spiel aus dem
Billiglabel Buzz von Kri-

salis  prisentieren. Wiederum
beweist Krisalis ein findiges
Nischen, denn sie schaffen es, als
erste ein Fufiballspiel fiir das CD-
32 auf den Markt zu bringen. Da
FuBballspiele ja zu den Rennern
schlechthin gehdren, sind die Ver-
kiufe von John Barnes European
Football gesichert. Auch hier han-
delt es sich um eine aufgepeppte
Umsetzung ihres iiber ein Jahr
alten Klassikers, der zwar auch
schon seinerzeit niemanden vom
Hocker riB, jedoch fiir ein Spiel-
chen zwischendurch ganz nett
geeignet ist. Aus der klassischen
Seitenansicht prisentiert sich das
flotte Geschehen, das alle mogli-
chen Features bietet. Einwechseln,
gelbe Karten und Jubelldufe nach
Torschiissen sind ebenso enthalten
wie Zsiﬂupenwiedeﬂlo!ungen

de Jump & Run-Abenteuer. Die
Qualitit der Grafik steigt von
Level zu Level, das Intro begei-
stert und die Spielbarkeit ist ganz
ausgezeichnet. AuBerdem klingen
die CD-Soundtracks noch ganz
ausgezeichnet.

(hi)

gut gelungen ist jedoch
der Sound, denn er wurde glatt aus
dem Stadion geklaut. Naturgeméf
macht es natiirlich am meisten
SpaB, wenn man gegen einen
Freund antritt. Endlich ein Grund,
wieso man ein zweites Joypad kau-
fen muB. Fiir FuBballer der Tip!

Krisalis
Sportspiel
<a. DM 50,-




Whale's Voyage

Devinitiv zu aehtzig
Prozent ein Rollenspiel.

en Mangel an Rollenspie-
Dlen und Wirtschaftssimula-

tionen wollen Hannes Sei-
fert und Niki Laber, besser bekannt
als NEO, mit dem Remake ihrer
Debiit-Hits Whale’s Voyage behe-
ben. Wer keine der duBerst gelun-
genen Soundtrack-CDs zu diesem
Spiel ergattern konnte, der kommt
nun hier in den GenuB von toll
gelungenen Dancefloors, die sich
sogar in den Osterreichischen
Charts plazieren konnten. Nach-
dem man sich in der Redaktion
noch immer uneinig ist. ob Whale s
Voyage ein Rollenspiel oder eine
Wirtschaftssimulation ist, will ich
hier das Riitsel aufltsen. In Dunge-
onisten-Manier stellt man sich erst
seine vierkopfige Crew zusammen,
dann scheffelt man in betriebswirt-
schaftlicher Art und Weise eine
Menge Geld zusammen, um den
groften Teil des Spiels dann durch
die Stidte zu wandern, Unterhal-

empfehlenswert f
und angehende

Rollenspiel
<. w 70,'

79

77,
83.

Morph

Morphen ist immer
noch in!

ndlich gibt es wieder ein
Eschénes Intro zu bewun-

dern, das jedoch in fast
unverdnderter Form vom Amiga
500 iibernommen wurde. Im
Gegensatz dazu wurden Grafik
und Sound anstindig aufgemabelt,
ohne jedoch wirklich begeistern zu
konnen. Die Story ist zwar nicht
von allzu grofer Wichtigkeit,
nichtsdestotrotz jedoch interessant
gemacht. Ein kleiner Junge
besucht dummerweise einen Pro-
fessor, der gerade ganz nach Art
des Filmes “Die Fliege” an einem

_ Teletransporter arbeitet. Gerade als

er das Experiment mit dem Jungen
ausprobiert, schliigt ein Blitz ein,
was den Jungen als Kugel wieder
auftauchen 14Bt. Nun muB dieser
durch vier verschiedene Welten

ﬂillnnlum |
Denkspiel
<a. DM 70,

80% h
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Deep (ore

Ode, langweﬂige, frech,
Deep Core.

as ist es also, worauf die
DCD-BZ-Besixzer bestimmt

nicht gewartet haben!
Eine 1:1-Umsetzung eines maBi-
gen Amiga 500-Spiels. Beim Test
dieser Version haben wir ja noch
gnidig iiber den einen oder ande-
ren Mangel hinweggesehen, doch
daB uns das nahezu gleiche Spiel
als das ultimative CD-32-Shoot
‘em Up untergejubelt wird, ist
nahezu eine Frechheit. Die lahmen
Bildsequenzen zu Beginn als “Fas-
zinierendes Intro” zu bezeichen,
primitive Extrawaffen als sechs
groBartige  Waffensysteme zu
deklari und neun langweilige
Technolevels als riesige, atmos-
phirische Levels auszugeben, das
war mir dann schlieBlich doch zu
viel. Deep Core ist nichts anderes
als ein Turrican fiir duBerst Arme.
Dic Spielfigur trotiet in Gods-

- Manier iiber den Screen, der lahm 1
schieBt auf

horizontal  scrollt,

sich, wennmmalledmlahxe em-

Arcade-Action
<. Dﬂ 7 /i

4‘%‘
49.
51.

33

James Pond 2

Wir warten auf James
Pond 3!

angsam aber sicher werden

I alle ungeduldig. Bereits
vor iiber einem Jahr wurde

uns der dritte Teil der Pond-Saga
angekiindigt und  wiederum
bekommen wir hier den zweiten
Teil in aufgepeppter Form vorge-
setzt. Wer einen Mega Drive
besitzt, darf schon lingst durch
den dritten Teil diisen! Als kleiner
Trost wird uns jedoch hier ein
wirklich witziger Zeichentrick-
film geboten. der allerdings ein
biichen grobkornig ist. Der
neigte Leser wird merken, dafl
ich wenig Lust verspiire, ein ach-
tes Mal iiber Pond 2 zu schreiben,
da dieses Spiel eigentlich jedem
hinlédnglich bekannt sein sollte. In
zwei Siitzen mochte ich somit die-
ses Thema abhandeln. Dr. Maybe
hat auf dem Nordpol Bomben in

¢a. DM 70,-

76,

23. -




ON-LINE VERBINDET USER AUS GAN;
“

er Knuller aus den USA, Eng
auch in De

ON-LINE - ENTERTRINMENT PUR!

Mit Ose-Line ENteriainment kommen
Deutschlands Computer-Anwender sich niher.

Osn-Lie Entertainment bietet lhnen die einmalige
Maglichkeit, sich in eine Datenleitung einzuklinken und
per Modem mit anderen Anwendern zu spielen.

Und zwar in Echtzeit!
Hierbei ist es egal, welches System Sie besitzen, MS-

DOS, Amiga, Atari ST, und Apple Macintosh werden von
unserem System unterstiitzt.

Claudia aus Koln ist

begeisterte Amiga 500~ Dieses innovative System stellt sich in Deutschland als
absolute Neuheit vor. Ahnliches existiert zur Zeit nur in
USA, England und Japan und erfreut sich dort seit
Flugsimulator-Fan.  Jahren grofier Beliebtheit.

Userin und

Mit On-Line kann Sie mit
Jiivgen aus Diisseldorf WHS W|H|] I'"EH BESP'ELT"]

ielen (obwobl Jii
KIS Cobnai dreen Alles, was Spaf macht!

einen MS-DOS-Rechner  Os-Lise Enltertainment stellt den lhnen immer die
aktuellste Spiele-Software zur Verfiigung. Zur Zeit
bieten wir hnen AIR-WARRIOR, eine heifie
Informationen und  Flugkampfsimulation, und das brandneue BATTLETECH,
den Robot-Kampfsimulator Nr.1 an.

besitzt) und gleichzeitig

Neuigkeiten per

NERDEN SIE
ON-LINE USER.

Jelzt Seit dem 15.11.1993 kinnen

eingebautem  Folgen werden ab 1994 ein Barsenspiel mit einer
direkten Verbindung zur Bérse und “echten”
Bdrsendaten sowie eine erstklassige
austauschen.  Wirtschaftssimulation.

Kommunikationsfeld

erstmalig Anwender aus ganz
Deutschland via Modem

° gber schnelll .

e  Ich michte schnellstmaglich alle in E(htzeii mil—und

Informationen sowie ein On-Line 5 d . |

Anmeldeformular zugeschickt bek gegeneinanaer spielen.
e s On-Line bietet lhnen die

o= Ty Unterhaltung der Zukunft -
© Strafe ® |

o bereits heute!

Telefon



rschland!

WAS BRAUCHEN SIE ZUM MITMACHEN?

wie méglich.

Sie hendfigen lediglich einen Computer (Amiga, Atari

ST, MS-Dos-PC oder Apple Macintosh), ein Modem
sowie die On-Line UserCard

(Grungebishr DM 10,~/mtl.) und schon kann es
losgehen.

On-Line Entertainment macht es Ihnen so einfach

EUTSCHLAND - KLINKEN SIE SICH EIN!

nd und Japan - jetzt endlich

0RS SUPER-STRRTANGEBOT:

Das On-Line Starter-Kit mit

sModem

Software AIR WARRIOR

sUserCard, Registrier-Nummer

edeutschem On-Line Handbuch

kostet nur DM 249,

Solten Sie ein Modem besitzen, so bendtigen
Sie nur das
Basis-Kit fiir nur DM 99,--
Jede Minute O~ Lisee Entertinment- Spiel mit Usern
aus ganz Europa kostet nur DM 0,50 plus
Telefongebishren bis zum niichsten O-Lise Knoten.
Einen solchen Knoten finden Sie momentan in

* Berlin

o Dijsseldorf
o Frankfurt
* Hamburg
© Miinchen
* Stuttgart

und viele weitere sind in Vorbereitung.

WIE WERDE ICH ON-LINE USER?

Ganz einfach: Rufen Sie den Os.-Lisne Entertainment
Service unter 0211-633006 an oder schicken Sie uns
eine Postkarte (Stichwort On-Line) und fordern Sie
unser Anmeldeformular an.

Mitglied werden kann jeder iber 18 (oder
Minderitihrige mit dem Einverstiindnis eines
Erziehungsherechtigten).

Vorraussetzung ist eine Euroscheckkarte.

WAS HANN ON-LINE SONST NOCH?

Osn-Lise Entertainment bietet allen registrierten
Usern einen 24-Stunden Shopping-Service via Modem.
Hier halten wir besondere Angebote, Restposten und
exclusive Os-Lise Specials fiir Sie bereit, die Sie
problemlos per Modem ordern kénnen.

Einfacher und bequemer gehts nicht!

Bestell-und Informationsanschrift:

On-Line Deutschland
Rethelstr.130
40 237 Diisseldorf

Tel: 0211-633006
Fax: 0211-6411123

Os-Lisne Entertainment

ist eine Division der
SOFT & SOUND GmbH, Diisseldorf

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!
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Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!
R R e R BT N =T T N S P i AT T L A T I D sy

PCs fur jeden Geldbeutel - das
ahfuelle On-Line Angebot!

50 kommen Sie schnell zv lhrem
Traum-PC.

Greifen Sie jetzt zu - hier gibt es Ihren Traum PC
zum Superpreis. Auf Wunsch auch mit einer
zeitgemiiBien Finanzierung schon ab DM 29, --
monatlich. Fir individuelle Finanzierungsheratung
rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service
unter 0211-633006 an. Die Finanzierung erfolgt
iiber die Haushank, der effektive Jahreszins

betriigt immer 15,4%.
AT 486 0X 40 nur OM 3070,00

Mainboard 486 DX, 40 MHz, 256 KB Cache,
Vesa Local Bus

-Big Tower Gehiuse, 230 Watt Netzteil

-4 MB Arbeitsspeicher (RAM)

-250 MB AT-BUS Festplatte

- AT-Bus Controller, Multi /0

-1MB Super VGA Karte

-31/2" Diskettenlaufwerk, 1,44 MB

MF-2 Tastatur, 102 Tasten

3-Tasten Maus, seriell

14" VGA Farbmonitor, 1024x768,
Strahlungsarm MPR-2, NI

MS-DOS 6.0 Betriebssystem

MS-Windows 3.1, grafische Benutzeroberfliiche

AT 486 0X2-66 ~ nur DM 3515,00

Mainboard 486 DX2, 66 MHz, 256 KB Cache, Vesa
Local Bus -Ausstattung siehe AT 486 DX 40

Kreditkauf ab DM 29,--/monatlich
maglich!

4

PC-Hardware
Matsushita 562 Double Speed

ind.Controller DM 499,99
Mitsumi LU 005 S incl.Contoller DM 379,00
Controller fiir Mitsumi LU 005 S DM 49,00

Soundkarten

Enjoy PC Symphonie,

AdLib-kompatibel DM 49,90
Media Concept 2.0 D.J.-Kit DM 179,90
Sound Blaster Pro Deluxe Edition

incl. Lemmings & Indy 500 DM 229,00
Sound Blaster 16 Basic DM 299,00
Sound Blaster 16 Multi (D DM 379,00
Sound Blaster 16 Multi (D

mit ASP Chip DM 449,00
Wave Blaster (MIDI Aufrijstung

fiir Sound Bloster 16) DM 439,00
Sound Galaxy 18X 2 DM 111,00
Sound Galaxy 1 NX PRO MA DM 239,00
Sound Galaxy 1 NX 2 EXTRA DM 179,00
Sound Galaxy 1 NX PRO 16 FP DM 349,00
Sound Galaxy Wave Power DM 339,00
Laser Wave Supra 16 mit

Microsoft Soundsystem DM 399,00
Multimedia KIT 1 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Basic DM 599,00

M—

Enterfainment

Multimedia KIT 2 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 649,00
Multimedia KIT 3 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundbloster 16 Multi-CD ASP DM 729,00
Mutimedia KIT 4 Matsushita 562 im KIT mit

Soundblaster 16 Basic DM 749,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 839,00

Mutimedia KIT 6 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Mulfi-CD ASP DM 909,00

Super Mouse Il schwarz DM 39,90
Super Mouse Il weiff DM 39,90
Mouse AM-5/3-Tasten DM 39,90
Thrustmaster Flight-Control-System DM 189,00
Advanced Gravis Analog DM 79,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Competition Pro PC-Stick DM 69,00
Quickshot Warrior 5 DM 29,00
Gravis Gamepad DM 49,00
Diskette HD 31/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick indl. Hardbox DM 17,90
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Softhox DM 14,90
Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!
BESTELL-TELEFON:

0211-633 006



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

Hard- und Soffware fir alle Amiga

AS00/2000 m w5 1 fniga 20074000 G0 s
Nirbus A320 USA Ediion DM 69,90 Kingmaker IN699 1869 DM 69,95 fir A500/2000  ~ DM169,00
3 = Krusty's Fun House DM 54,95 : 68030 mit 1MB 32-Bit
Airbus A320 Europa Edition DM 69,90 ? Alien Breed DM 59,95 5
Legend of Kyrandia DM 74,95 Fastram fiir A-500/2000 DM 499,00
Ambermoon DM 84,95 ;i Anstoss DM 69,95 n :
< Links DM 39,95 ; -mit 4MB 32-Bit Fastram DM 799,00
Alfred Chicken DM 54,95 ; | Body Blows Galactic DM 59,95 :
; Lemmings 2 - The Tribes DM 69,95 X M-Tec 68020i ohne RAM
Alien3 DM 54,95 7 Burntime DM 69,95 5
Alien Breed 2 DM 5495 Lionheart DM 59,95 Gvilisati DM 69,95 fiirA-500/2000 DM 249,00
! Lothar Matthius FuBball DM 69,95 ki ’ M-Tec 68030/28 ohne RAM mit MMU
Ansto DM 69,95 . Der Schaiz im Silbersee DM 84,95 .
Lord of the Rings DM 69,95 28MHz fiir A-500/2000 DM 249,00
Aufschwung Ost DM 69,95 Dynatech DM 59,95 : o !
5 Mad News DM 69,95 e 1MB 32-Bit Fastram fiir M-Tec 68020i
B-17 Flying Fortress DM 69,95 ; Elysium DM 69,95
Micropose Master Golf DM 79,95 i oder 68030/28 DM 99,00
Bart versus the World DM 54,95 Wiaht & Magic 3 DM 69,9 Hattrick DM 69,95 AMB 32-Bit Fasir aif A
Batman returns DM 69,95 19 o ! Ishar 2 - Messengers of Doom DM 69,95 - Bl
; Morph DM 54,95 ;
Body Blows Galacfic DM 54,95 Nicky Boom 2 DM 69,95 Jurassic Park DM 69,95 LAUFWERKE
Bundesliga Manager Prof. 2.0 DM 69,95 ItKy oo ! Morph DM 69,95 5
5 Nick Faldo's Champ. Golf DM 84,95 3,5" extern DM 129,00
Burntime DM 69,95 ! i Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 v 4
Nigel Mansell's World Champ. DM 59,95 ; ; 3,5" intern fiir A-500 DM 129,00
Cannon Fodder DM 54,95 ! Pinball Fantasies DM 59,95 e X
" No Second Prize DM 59,95 3,5” intern fiir A-2000 DM 125,00
Cardiaxx DM 29,95 : Robocod DM 54,95 : .
’ Overdrive DM 54,95 i 512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 69,00
Christoph Kolumbus DM 74,95 Sim Life DM 84,95 ; s
L, Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 : 1,0 MB mit Uhr fiir A-500+ DM 82,00
Glization ALk Pinball Fanfasies DI 59,95 Socer Kid DM 64,95 1.8 MB mit Uhr fir A-500 DM 189,00
Combat Air Patrol DM 69,95 4 TEX. DM 69,95 3 4
ool Spot pM5995 | Poolsof Darkness DM6RIS | hels's Voyoge DM 69,95
P i Popoulos 2 + Challenge Disk DM 69,95 IS R0V ' AMIGA 1200
Creepers DM 54,95 ? Wing Commander DM 69,95 %
Prime Mover DM 59,95 2 MB Card fiir A-600/1200 DM 299,00
Das Schwarze Auge DM 74,95 Tool 2 DM 54,95 : ;
Der Patrizier DM 6995 Qwak DM 29,95 M-Tec 1,0 MB 32-Bit Fastram mit
Der Schatz im Silbersee DM 8495 Railroad Ty(oon' DM 79,95 Hmmﬂ [:I] 32 Uhr fiir A-1200 DM 199,00
sl Reach for the Skies DM 59,95 . i
Die Siedler DM 84,95 P Alien Breed Special Edifion DM 34,95
4 Sensible Soccer 92/93 DM 54,95 : . DIVERSES
Dogfight DM 69,95 Jurassic Park (Dino Park) DM 69,95 o \ IS
; Shadow of the Beast 3 DM 69,95 : Compefition PRO Mini mit
Dune 2 - Battle for Arrakis DM 59,95 Microcosm DM 69,95 :
Shuttle DM 59,95 } ’ Diskettenbox DM 29,90
Dynatech DM 59,95 ‘ 2 Pinball Fantasies DM 69,95 i ol
; i Silent Service 2 DM 79,95 i Competition STAR Mini mit
Hlite 2 - Frontier DM 59,95 Project X DM 34,95 %
; Space Hulk DM 74,95 5 Diskettenbox DM 35,90
Elysium DM 69,95 Sensible Soccer DM 69,95 -
Space Quest 4 DM 69,95 Mindcsape Powerplayers DM 11,90
Eye of the Beholder 2 DM 84,95 ; Sleepwalker DM 69,95 :
7 Street Fighter 2 DM 59,95 ¢ Gravis Gamepad DM 34,90
F117 A Nighthawk DM 69,95 Soccer Kid DM 69,95 o
; Super Hero DM 69,95 Mega Maus MK-2 fiir alle
Fallen Empire DM 84,95 y TEX. DM 69,95 :
Feoand lte DM 5495 Syndicate DM 69,95 Zodl DM 5995 Amiga-Modelle DM 29,90
Formula One Grand Prix DM 7995 Theatre of Death DM 69,95 2 f Kickstart Umschaltplatine fiir A-500
; i The Chaos Engine DM 54,95 ind. Kickstart 3.0 DM 199,00
Game of Life DM 39,90 - : -
Globl Effect DM 6995 The Lost Vikings DM 99,95 Kickstart Umschaltplatine fiir
e ot Traps'n Treasures DM 69,95 TU“USY“EMEf_, A-5001.3-20 DM 29,90
g ’ Turrican 3 DM 54,95 Co-Prozessoren fir MIDI-Interface Profi-Line DM 89,00
Goblins 2 DM 69,95 e Turbokarten 68020/68030 ; Chi
5 Uridium 5 chnitistellen-Chip A
Gunship 2000 DM 69,95 : .20 MHZ DM 9900 : v
y War in the Gulf DM 69,95 ' Disketten 20D 3,5"/720 KB,
e DMERI6 | Woodys Workd DMs495 | ZSMHI DM 19900 | g DM 9,90
Haﬁ:jitk DM 69,95 i DK 69,95 33 Mz DM 248,00 ;
Hired Guns DM 69,95 ! 40 MHZ DM 299 00 e
Hitory Line 19141918~ DM 8495 | 20! W s e i ey
Hook DM 69,95 )
Human Race DM 69,95 d
Indiana Jones 4 DM 84,95 Wir akzeptieren American Express,
Ishar 2 - Messengers of Doom DM 59,95 — Evrocard und Visal
Jonathan DM 84,95
Jurassic Park (Dino Park) DM 59,95 BESTELL-TELEFON:

B Entertainment 0211-633 006



Solide Durchschnitts-
ware priisentiert sich
in dieser Ausgabe.
Nur Mr.Nutz kann
sich in der Spitzen-
gruppe plazieren.

DENKSPIELE

Titel Test in
Bob’s Bad Day 12/93
Goblins 3 1/94
Bill’s Tomato Game 12/92
Ragnarok 3/93
One Step Beyond 11/93
Oxyd 3/93
Diggers 1/94
Ballistic Diplomacy 9/93

Wertung Hersteller
84% Psygnosis
84% Coktel Vision
83% Psygnosis
81% Mirage

77% Ocean

74% Dongleware
70% Millennium
68% Wolf

FLUGSIMULATIONEN

Titel Testin
Gunship 2000 7/93
Dogfight 11/92
F-117 A 12/93

B-17 Flying Fortress 5/93

Wertung Hersteller

84% MicroProse
82% MicroProse
82% MicroProse

73% MicroProse

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

Titel Test in
Ambermoon 11/93
Curse Of Enchantia ~ 2/93
Indiana Jones IV 2/93
Das Schwarze Auge 1/93
11/93
Abandoned Places 2 5/93

Space Hulk

Flies-Attack On Earth 4/93
Shadoworlds 1/93
KGB 2/93
Jonathan 4/93

o © o ~Nlojlolaslwol

=

88 amica cames 2/94

Wertung Hersteller

93% Thalion

86% Core Design
Lucas Arts
Attic
Electronic Arts
Ice
Rainbow Arts
Krisalis
Virgin
Software 2000

© o oo ~Nilofjuojlslow

Titel

Sim Earth
Pinball Fantasies  11/92
Sim Life 12/93

Spielhélle Pro 10/93

Wertung Hersteller
84% Maxis

84% 21st Century
79% Maxis

37% Sunnysoft

JUMP & RUN-SPIELE

Titel Testin
Mr. Nutz 2/94
The Lost Vikings ~ 9/93
Soccer Kid 10/93
Arabian Nights 7/93
Chuck Rock 2 6/93
12/93
Superfrog 6/93

2/943

Wonderdog

Cool Spot

Wertung Hersteller
94% Ocean

92% Interplay
90% Krisalis
84% Krisalis
83% Core Design
83% Core Design
82% Team 17
82% Virgin

ARCADE-ACTION

Titel Test in

Turrican 3 11/93
Lionheart 2/93
Hired Guns 12/93
Syndicate 8/93
The Chaos Engine  3/93
Cannon Fodder 1/94
10/93
Body Blows Galactic 1/94

Blastar

Body Blows 5/93
Mortal Kombat 1/94

Wertung Hersteller
94% Rainbow Arts
94% Thalion
93% Psygnosis
92% Bullfrog
91% Renegade
89% Virgin

85% Core Design
84% Team 17
84% Team 17
82% Virgin
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Mr. Nutz von Ocean/Neon plaziert sich natiirlich an Der coolste Spieleheld seit langem nennt sich Cool
erster Stelle in den Jump & Run-Charts! Spot und landet in den Charts.

o8 ”, BRAZIL E AUSWERTLNG
: o = INTERLAGOS ! o : E ;

SCoORE 0 STAGE . 4 LAF O

| l“— g -T"““’ \

Mit F1 kann sich endlich wi;.iler ein Rennspiel in den

Hoffentlich I&Bt er nicht mehr allzulange auf sich war-
Charts plazieren.

ten, der Aufschwung Ost.

SPORT-SPIELE WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Titel Testin  Wertung Hersteller
Goal! 7/93 84% Virgin
A. MacLean’s Pool  2/93 83% Virgin

Titel Testin  Wertung Hersteller

AnstoB 12/93  91% Ascon

Eishockey Manager 6/93  84% Software 2000
TV Sports Baseball  2/93  78% Mindscape Centerbase 1192 76% Softgold
TV Sports Boxing ~ 2/93 / Mindscape Premier Manager  4/93  75% Gremlin

Lothar Matthdus ~ 10/93 / Bomico Elysium 194 72%  Magic Bytes

Tom Landry Football 8/93 ) Merit
WWEF Eur. Rampage 2/93 > Ocean

Liverpool 12/92 Z Grand Slam STRATEGIE'SPIEI.E

World Class Cricket11/93 Audiogenic

© o N ool sl

Titel Testin  Wertung Hersteller

o

Super Sports Challenge 9/93 / Microids

Die Siedler 12/93  93% Blue Byte

Lemmings 2 4/93  93% Psygnosis
Elite 2 12/93  92% Gametek
Historyline 1/93  89% Blue Byte

RENNSIMULATIONEN

Titel Testin  Wertung Hersteller

Dune Il 6/93 88% Virgin

Burntime 10/93  88% Max Design
MicroMachines ~ 12/93  82% Codemasters

F1 2/94  76% Domark

A-Train 6/93 Maxis
The Humans 1/93 Mirage

2
3
4
5
6
7
8
9

Prime Mover 12/93 73% Psygnosis

Aufschwung Ost ~ 1/94 ) Sunflowers

Overdrive 12/93 Team 17 Hannibal 9/93 / Starbyte
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Software fir wenia Geld

Bei diesem Wetter momentan jagt man

keinen Hund vor die Tire. Allerdings ist es

auch nicht nétig, das arme Tier rauszuja-
gen. Diese PD-Disketten konnt Ihr bequem, vor der Heizung sitzend, per Telefon
ordern. Ein netter Herr (?) von der Post wird sie Euch auch innerhalb weniger Tage lie-
fern, fir lumpige DM 3,- pro Diskette. Der Haushund wird es Euch danken, daB er auf
dem Sofa liegen bleiben darf, zumal er auch noch zusétzlich eine reelle Chance
bekommt, eine leckere Brieftrigerwade zu erwischen. Also - tut Eurem Amiga und
dem vernachléssigten Hund etwas Gutes und bestellt ein paar PD-Spiele. Nein - ich
werde dafir nicht gesponsort. Warum eigentlich nicht?

Rainer Rosshirt

SPIELEKISTE EXTRA
NR.21

CROSS 5.1
Auf dieses Programm haben Mil-
lionen von Menschen gewartet.
Falls Thr auch zu den Leuten
gehort, die stundenlang auf ein
Blatt Papier starren, das mit klei-
nen Kistchen bedruckt ist, in wel-
chen merkwiirdige Fragen stehen,
dann solltet Thr Euch einmal diese
Diskette ansehen. Knobeln und
Raten mit den kleinen, quadrati-
schen Kistchen. Cross ist ein Pro-
gramm zur computerunterstiitzten
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Erzeugung von Kreuzwortritseln.
Funktionsfihig allerdings nur ab
OS 2.0X und héher. Nun braucht
Ihr endlich nicht mehr Mutters
Zeitschriften zu zerschnippeln,
sondern konnt Euer Gehirntrai-
ning am Computer machen.

BALDER ‘S GROVE
Boulder Dash war ein echter Klas-
siker, der monatelang vor den
Monitor bannen konnte. Bis heute
hat dieses Game eine treue Fange-
meinde, die natiirlich auch immer
auf der Suche nach Nachschub ist.
Neue Hohlen und Labyrinthe

Balders Grove

SOO528 K- 008 4:- o0
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erwarten in diesem Boulder-Clo-
ne den unentwegten Emerald-Fan.
Als Bonbon gibts noch einen
Leveleditor, der auch dringend
notig ist, denn die beigefiigten
Levels sind echt schwer!

SPIELEKISTE Nr.357

AMIGA-TANX

Spielstarke  Amigaversion des
bekannten  Strategie - und

Geschicklichkeitsspiels fiir zwei
Spieler. Mit vielen Optionen und
Einstellmoglichkeiten  (Schwie-

rigkeitsgrad, Hintergrundmusik,
AbschuBlenergie des Geschiitzes
usw.) - dabei muB aber auch z.B.
noch die Windrichtung und -stéir-
ke berticksichtigt werden. Baller-
freaks werden hier nicht bedient,
aber die Tiiftler und Denker kom-

men voll auf ihre Kosten. Grafik
und Sound bieten keinen Grund
zum meckern.

RUEDA

Gliicksrad auf englisch. Im Wett-
streit gegen den Computer oder
einen Mitspieler miissen gesuchte
Begriffe erraten werden. Hat der
Spieler nach drei Runden nicht die
Nase voll, verfiigt er stattdessen
vielleicht iiber das hochste
Gewinnkonto. Sollte ich wirklich
noch erwiihnen, daff dieses Spiel
gute Kenntnisse der englischen
Sprache verlangt? Vor allem bei
den Redewendungen wird es
nahezu unmoglich. Eine echte
Herausforderung.
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SPIELEKISTE NR.362

TANK TEAM
Kampf- und Strategiespiel fiir
zwei  Spieler. Nach einem

umfangreichen (eigentlich wollte
ich ja “verwirrend” schreiben)
Einstellmenii gelangen die Spieler
auf das “Schlachtfeld”, das aus
der Vogelperspektive gezeigt
wird. Ziel ist es dann, die gegneri-
schen Panzer zu “erledigen”. Vor-
sicht! Thr benotigt unbedingt zwei
Joysticks.

DESCENDER

Guter Defender-Verschnitt im 3D-
Look. Im ersten Level bewegen
sich auf drei Flichen Objekte in
Richtung Boden. Der Spieler muf
verhindern, daf diese Teile die
Unterkante berithren - durch
gezielten DauerbeschuB. Im zwei-
ten Level sind es schon vier
Flichen, im dritten Level fiinf...
usw. Grafik und Sound sind wirk-
lich brauchbar, allerdings ist der
Schwierigkeitsgrad echt derb. Als
ermiidend erweist sich auch, da
man nach einem “Game Over”
(das man leider nur allzu schnell
zu Gesicht bekommt!) erneut die
Ladeprozedur iiber sich ergehen
lassen muB. OS 2.0 oder hoher ist
allerdings unbedingt vonnoten.

SPIELEKISTE NR.363

COMBAT AIR PATROL
Hier finden wir eine spielbare
Demoversion von einem Psygno-
sis-Kniiller. Eine Flugsimulation
mit realistischen Flugzeugmodel-
len wie F-14, oder F-18. Obwohl
die Sprachausgabe so klingt, als

A W
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wiirde Micky Maus am andern
Ende der Leitung sitzen, werden
Fans von kriegerischen Flugsimu-
lationen dennoch voll auf ihre
Kosten kommen. Abspeichern
einer Mission ist leider nicht mog-
lich.

BOOMERANG

Nettes Action-Spiel fiir zwei Spie-
ler. Mit einem Kampfbumerang
mufl der Gegner in verzwickten
Labyrinthen wieder einmal erle-
digt werden. Aber Vorsicht: Ein
Kampfbumerang kommt nicht
automatisch zurtick. Zwar ist die
Grafik wirklich entsetzlich, der
Sound sogar schlimmer (den kann
man wenigstens abdrehen!), aber
dennoch macht das Spiel eine
Menge SpaB.

SPIELEKISTE NR.364

FATAL MISSION
Wieder einmal muBt ausgerechnet
Du die Erde retten. Wieder einmal
ein Ballerspiel. Wieder einmal
scrollt die Landschaft von links
nach rechts, Tonnen von Gegnern,
Extrawaffen - man kennt das ja.
Ich erspare es mir auch, niher dar-
auf einzugehen. Allerdings wurde
es hier wirklich brauchbar umge-
setzt, mit einem horenswerten
Soundtrack. Empfehlenswert!

TENNIS
Als wir die ersten Bilder sahen,
glaubten wir, da will uns einer ein
Ei ans Knie nageln. Das kann
doch nicht wahr sein - das gute,
alte Pong! Eines der iltesten Com-
puterspiele. Ein  “Ping-Pong-
Spiel” mit einer Mickergrafik, wie

sie vor zehn Jahren iiblich war -
dazu der passende Sound. Als ein-
zige neue Option wurden Schiisse
eingebaut, mit welchen man den
Gegenspieler kurzzeitig lihmen
kann. Nur so zum Spaf versuch-
ten Roland und ich eine Runde.
Erst zwei Stunden spiiter konnten
wir uns davon losreifen! Ein
schones Beispiel dafiir, daB ein-
fachste Grafik und ein uraltes
Spielprinzip dennoch verdammt
viel Spa machen kénnen. Warum
eigentlich?

SPIELEKISTE NR.365

THE REAL POPEYE
Wer kennt ihn nicht, den spinat-
fressenden Comic-Helden? Hier
ist jetzt endlich eine Amigaversi-
on des 64er Klassikers! Immer hat
der base
Brutus seine
Hinde im
Spiel und es
stinde
schlecht um

Tank Team
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.
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Combat Air Patrol

Olivia - wenn da nicht Popeye
wire. Die Grafik und der Sound
wurden dem Amiga angepalBt.
Aber als Gipfel der Nostalgie hat
man die Ladezeiten des C64 emu-
liert (ich spreche von der Version
fiir die Datasette!!).

STAR FLEET
Ein groBes Spiel fiir 1-4 Spieler
um Welten, Eroberungen und
Erforschung des Universums.
Recht kompliziert und verwir-
rend, aber fiir die Denker durch-
aus einen Blick wert.

THE GERB GAME

Jage die bosen Gerbils. Absolut
hektische Ballerorgie mit der lau-
sigsten Grafik, die ich seit langem
gesehen habe. Aber wenigstens
kommt ordentlich Hektik auf und
man braucht auch nur wenige
Sekundenbruchteile, um zu kapie-
ren, worum es geht.
Richte Dein Faden-
kreuz auf einen der
herumwuselnden
Pixelhaufen,
abdriicken - fertig.

Fatal Mission
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3'WQamwork. .

w ORK Willkommen zur Clubecke! Wenn auch Euer Club vorge-

B stellt werden soll, dann wendet Euch einfach an untenste-

AUFGEPASST!  hende Adresse. Vorgestellte Clubs schreiben bitte unter
dem Kennwort “Feedback”, was die Arbeit erleichtert!

CL

CLUBS & FREAKS

PROGRAMMlERCLUB AM|G~AP(‘A-
Speziell fir Programmierer kann \_ch dﬁn i
Club in Nordbach emp_tcl\lcn. \f\/‘Sl ?m as
res machen will, soll lucr’zusch\‘lgu\.
Mitglieder: 10 (alle Kl rl\t" k;\
a‘i,sh;bsgr:\g. ch erscheinendes

Diskettenmagazin,
Telefon-Hotline,
PD-Pool, kosten
anzeigen.

itt: PCA
i /o Riidiger Zuber
HofstraBe 11
77787 Nordbach
Tel: 07838/443

lose Klein-

AMIGA CLUB COBUR(‘%-%.:I{cH\-\cn

or ACC gehort wohl zu den P}"Y‘L»\“f \‘.nm.
o 5, di - wir hier auf diesen Seiten vors L" ot
(fr‘)liléh;li(:\\‘;nc solltet Thr unbedingt einmal nutzen:

Mitglieder: ~ ©: satelid AT
Cobbeirag: DY T s Mit inemder s oS, CLUB
Clbims POSET, g v, s S ol Bl
st 1%&1{8& E _,_UB (‘.Uh\tl:g e.V. ﬂs;cr{::f:r;]ie” y;"fh Bl‘icﬁ\npﬁ odell der U.S.S.
nsc . ¢/o Frank Eisenwiener Clul beifrug: DM 4.~ monatlich

Ringstrafe 16 Clubt :
96269 GroBheirath ngen:
Tel.: 09565-3248

Fax: 09565/3240

(:Iuhzcilung PD-Copy-P.
Vgrm],\_lallungen in Zusan
van ;]]]ll dem Jugendzentr
i Nord der Stadt Herte;
Anschrift: Reflections (‘lubuu“
- ICS/Q i\)lufGriinine

oty iy eckeradstraBe 11
Erumvm”. Arhcmcn.)!MA»GE e 45897 Gelsenkirche
€in Amiga mit mindoc. . bei Zusammengrpe n
L e i .mﬂmdcsrcn,\ I MByge .n(uhc:t'und
i hr Euch bej diesem '(‘lul\w“l]d' B‘C‘dm—
Mitglieder: |5 e
Cly beitrag: A

artys,
1menar-
um

- el
AMIGA GAMES CLUB
Marcel Casasola aus Niirnberg hat sich entschlos-
sen, einen Amiga Club zu griinden. Wir geben

Aufnahmeg obii

lelsh.mgem }E—;‘}mlnwh b ihm den Namen AMIGA Games und den bundes-

Tiptl()\ "1(‘1;\1411 Clubdiskette. Info, weiten Kontakt miiit Thr herstellen.
y i B}L S, kostenlose Kjeins 4 Mii luet_ier: noch keine

Anschrift, S BegriBungsgig indhs Clubbeitrag: DM 36.- jihrlich
7 ;;‘”‘:_ilf” Club ’ Leistungen:  monatliches Clubmagazin mit
Al‘lu;- B “’ edrich interessanten Artikeln, Be
15528 ecker Ring 32 und Kleinanzeigen von M
- SPI‘Ccnh:lacn dern.

Anschrift: AMIGA Games Club
¢/o Marcel Casasola
Euckenweg 16
90471 Niirnberg
_ Tel: 0911/814875

Tel: 6
el: ()161/33()8()(15 ab 19.00 Upy

AMIGA GAMES CLUB
ist doch erfreulich! Jetzt haben wir doch Wens s G
tatsichlich einen Amiga Games Club. Eigentlich Wink x]t\ 50 Weiter »
nennen die Jungs ihren Club Amiga Game Club, fun : dieger i
doch ich denke, Amiga Games Club ist viel C"’\'I;’u}:h; i in ldu
net. G

0 Dente. a gt‘dCckL

schoner, oder? Mis g W utsch]
ital, S er Mg YChlangg
cl 'E"e!"lﬂ‘: > “annheim fip o o0d

Milg'ieder: 6 (alle Klassen)

Clubbeitrag: monatlich DM 5.- u 5 e g 20
l.eisfungen:g monatliche PD-Disk, viertel- €itrag P Off-
jdhrliches Clubmagazin, '-e"stu,-, ich: DM 10..
kostenlose Kleinanzeigen. gen, Monagi g
Anschrift: AGC ngCm:l”TIc;LSpY,'C]diNkmU

i °r Ty, s

Anschriﬁ; /i( it
C/(J)mgu Powe, M;
S‘wnl.),rk M annhejp,
2 Cllner gy,
ok rafe
68307 Munnhctin]z(m

c/o Danny Steinecke DS
Schiifereigasse 61 & Tricks.
99759 Niedergebra
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RN AMIGA CLUB S

Moin moin'
ich nun de
vorstellen d
det, also 108 und
Mitglieder:

zeitschri
Infos.

Anschrift:

Seit 31.12.1993 ¢
ga-Freaks in Halle, Bislan,
sollten diese deut

Clubbe;
'.elsfungen:

Hotline

Anschrift:  Acc.p, alle

Einen besonders einf:

n. doch immer

nicht aufw

r soli istungen.
sprechen fiir solide Leistung®

Im Winkel 42

Nun haben wi
abgedeckt, de
club hat sich
nen. Robert
antrige.
Mitglieder:
Clubbeitrag:

Leistungen:

Anschrift:

\ Das fallt mir an dies ein.
n?r‘:len Amiga b aus Osnnesh{nd
arf. Er wurde ers
anmelden.

7
raa DM 4, mq_naﬂ
Clupbsitrag nahmegebtihr

i s line, Preis )
M—— El?\‘r:»‘vbarckuuf. PD Service,
ft, Plakate, Hardware-

RN Amiga Club
clo AG/RN
Postlagernd
26811 Rhaud
491

Anschri;,

AMIGA COMPUTER CLUB
Xistiert ein neuer Club fijr Ami-

Mitglieder, doch ich denke, gat der Club nur dre;

M"gl'eder: 3 lich mehr werden,

ifrag:  monatlich: DM 7,-
groBer PD-P kos
chinanzeigc(r):ﬂ. kostenlose

oder Clubdis

¢/o Torsten Schro
Joseph-Ha trabe
ydnstraf
06110 Halie/ Saal:‘e ]
L/ 786665

AMIGA CLUB

allsreichen

Club von G.i.i:lcr Riedel a\ushm o Mitglieder

Mitglieder: 34 S
Clu%beitrug: DM 36,- _m?_rllu
jstungen: zweimonatlich
e pPD-Serien
Anschrift: Amiga Club

c/o Giinter Riedel
56412 Oberelbert
AMIGA CLUB AUSTRIA

¢ alle deutschsprac
enn ein osterreichisc
auf den Clubseiten et
Ribic freut sich auf Eure

—

er Stelle ein.

U

t vor kurzem gegriin-

ich, DM 2,- Auf-

ng beim

roiinstigh
Ve Service, Club-

erfehn
3

G
5:1 bs, ¢ dritte A
Gu], erh, It iese b“é-m
ameg nun ; B,
Weise pr > dirfte ' an dep N,
Mi [t,'b”"g"", € doch gje Mm);v_w‘
Clu'g &lie

ler:
g Noc ’
belh'ag.. 2 i}‘f keine

Leis'""gew (voray, + Leerg;
" Clubgejygep 1
Nterstiis Chrift

ank dieser Anzeige
g

, Clubmagazin
k, vielleicht Telefon-

Namen kann der
Oberelbert zwar

die iiberzeugen.

h
2 Clubdisks,

higen Liander

her Computer-
ablieren kon-
Mitglieds-

unbekannt
monatlich 8S 20.- oder
jihrlich S 200,- e
‘monatlich C lubdiskmagazin,
Gratisanzeigen, Wettbewerbe,

Tips. ]
Amiga Club Austria
/o Robert Ribic

Postbox 1 i
A-8521 Wettmannstatten

‘,‘AE@
(<)
f,acmwod(.
4T

CLug
b .\u(encgme-“-(‘lubv
Legriiney ¢
r-

Alle
Naren- Club sucht, dan

4 Idiske,
SSichtlich) kette Monagljg,

S , 8egencais:
AMIG 208, PD-goiige
3 mes Clyp e, Demoyg

_ INPUT HUNTER CREW
Die Crew aus die neuen Bundeslindern hat sich
bereits cmx}]akmil dem Fanzine “The Guru*® in
«\ie; l;cude_li]s Ll\(/)[rncr verewigen konnen, seitdem
achsen ihre Mitgliederzahlen stindi )
gr tzder: 34;_, erzahlen stiindig.
u ifrag: halbjéhrlich Clubkarte DM 2
v : albj: 2,50
Leistungen:  Fanzine The Guru, Scan/Sample-
_Se]\rvnc;. Problemlésungen, Pro-
y ekte, Einsteigerhilfen
Anschrift: '}HC o
L:/o David Lamorski
StraBe des Friedens 2
06808 HolzweiBig

AMADEUS e.V.
Profis aufgepaft! Wenn Ihr einen wirklich guten
n solltet Thr Euch an den Amiga
gart halten, der
s an Clubs in

Anwender Club in und um Stutt;

wohl zum besten gehort, was €

Deutschland gibt.

Mitglieder: ~ ca.25

Clubbeitrag:  vierteljahrlich DM 10.-
Leistungen: regelmiBige Amadeus News,

vierzehntigiges Clubtreffen,

Hardwarebenutzung, kleine Kurse.

Amadeus e.V.

¢c/o Gerd M. Kempf

TaubenheimstraBe 48
()372 Stuttgart

Anschrift:

KELLIS PD USER CLUB
Um Mitglied bei Kellis PD-User Club zu werden, miiit Thr
nicht riesige Umzugskosten auf Euch nehmen und bis zum
Jahre 2002 warten. Schreibt und mailed einfach drauf los. Sie
(Kelli!) wartet auf Euch!

Milg ieder:  Unbekannt

Clubbeitrag: ca. DM 15-30.- monatlich

Leistungen:  Bis 30 PD-Kopien auf Mitgliederdisk
Kostenlos, jede weitere Kopie DM
1,50 inc. Diskette. Mailboxbenutzung
(2 Modems)

Anschrift: Kellis PD User Club

Friedrick Karl-Strafe 5
12013 Berlin

Mailbox: 030/7535127 (24h)
030-7533329 (0.00-15.00h)
e

Die Adresse fiir alle Clubs:
COMPUTEC Verlag GmbH
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: CLUB WORK
IsarstraBe 32-34

90 451 Niirberg
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P — ——
wel schickte uns das Bild eines

Ralph Ka _
vierbeinigen Flopps. Was er damit wohl

gemeint hat... f

€
R 7
; --»';/ 5
.‘ | & & = )
/i
lesen Kerl kennen Wir doch?! Fir den

Silbermann ist Mich
a
Verantwortlich. it

Hast Du auch ein Bild?
Diesmal fiel si die Seite, die eigentlich Eure sein
sollte. Schickt mir doch bitte stes Mal ein paar Bilder mehr,
sonst sehe ich mich gezwungen, selber solche Kunstwerke zu fabri-
zieren. Und das wollen wir doch allen ersparen, oder? Also ran
an den Amiga, ein Bild rausblasen und an die unten genannte
Adresse schicken. Mit ein biBichen Gliick konnt Ihr Euer Meister-
stiick in einer der nichsten Ausgaben wiederfinden.

Euer Roland
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Mé&chtig viele Spiele.m 'Id Spannung,
Abenteuer und Action total.'Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick - schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA D32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsale.

von €=z Commodore




AT Y,N‘E@ 8

@ : 5
5 MOSCFVICE. i oo o
OIW < wir Euch neu in unserem

Demo-Service prdsentieren. Darunter befindet sich auch wieder ein Spiel,
das satte zwei Disketten benatigt.

Raid 4

Ein gelungenes Actionspiel aus der
PD-Szene kénnen wir Euch an dieser
Stelle prasentieren. Fiir DM 2,- kann
man doch eigentlich kaum einen Fehl-
griff machen, oder?

Georg Galaxo

Genauso sollte PD-Software ausse-
hen: Spielerisch ausgetiiftelt, grafisch
abwechslungsreich und langfristig
motivierend! Fiir DM 4,- bekommt lhr
Georg Galaxo auf zwei Disketten!

Global Gladiatows

Euch schmecken Big Macs, McRibs
und Hamburger? Hervorragend, denn
dann diirft Thr mit Mick und Mack, den
globalen Gladiatoren, auf Burger-Jagd
gehen!

Das Erbe

Als eines der ersten Spiele von
Comand machte dieses Game
Geschichte im Spielebereich. Wenn
Ihr dieses legendére Spiel noch nicht
gesehen habt, schlagt zu!

Bachstage

Einmal hinter die Kulissen der Musik-
branche blicken? Wissen, wie man
zum Megastar aufsteigt und an-
schlieBend abfilit? Dann holt Euch
Backstage, das komplette Spiele vom
Liveclub!

Fury of the Funries

Wer einmal in dieses niedliche
Geschicklichkeitsspiel hineinschnup-
pern will, dem bietet sich hier die
Gelegenheit dazu. Ein kompletter
Level darf von Euch durchgespielt
werden.

96 amica GAMES 2/94



r Bestemnuen

und
Reklamationen

Telefon:
911- 30 15 00

‘.M Eg

{(Demoservice.
TRl
Absender:

Name, Vorname

Teleionﬁ

StraBBe, Hausnummer
PLZ, Ort
Ja, ich bestelle mir hiermit die folgenden, 1 D en

zum Preis von DM 2,- pro Stiick. Zum Gesamtpreis kommen noch DM 3 -
fur Verpackung und Versand hinzu. (Ausland; Barzahlung + DM 10.- Porto)

1.0 Raid4 6.7 Fury of the Furries
2.7 Georg Galaxo 7.7 F-117A

3.7 Global Gladiators 8.7 Pop Corn

4.0 Das Erbe 9.7 Blastar

5.7 Backstage 10.71 Combat Air Patrol

Achtung! Alle Versionen bentigen mindestens ein MegaByte an Speicher!

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt
diesen Coupon mit a

an uns zuriick.

Zahlungsweise:

0 Bankeinzug
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab
Konto:
BLZ:
Bank:

0 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)
0 Scheck, Bargeld liegt bei

Datum Rechtsverb. Unterschrift

Senden Sie
diesen Coupon an:

ASTAT MEDIA GmbH

AMIGA Games Demoservice
KobergerstraBBe 41

90408 Niirnberg
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gen ist, dirft Ihr nachste
Ausgabe erfahren!

STAR TREK

Endlich ist es soweit! Nun diirfen
alle Trekkies auch auf dem Ami-
ga durch Galaxien diisen, in

denen noch nie zuvor ein Mensch

war. Ob die Umsetzung des PC-Hits
fir den Amiga

1200 gut gelun-

Simon The Sorcerer

Wer auf Adventures steht, der wird sich
liber das neueste Spiel der Elvira-Macher
freuen. Adventures wie Indiana Jones,
Legend Of Kyrandia oder Monkey Island
werden gehorig auf die Schippe genom-
men. Ob dieses Spiel
der absolu-
te Adventu-
rehit fiir alle
Amigas
wird?

Kolumbuf{
Software 2000 schickt sich an, Patrizier
vom Thron der besten Wirtschaftssimula-
tion zu stoBen. Ob Christoph Kolumbus
—— heue Wer-
tungswelten
.| entdeckt,
| kénnen wir
\\ | Euch dem-
. niachst mit-

Ty 2

SECOND SAMURATL
Viele Monate warten wir schon auf das

neueste Action-Jump & Run von Psygno-
sis. Kurz vor RedaktionsschiuB3 trudelte

nun endlich der Nachfolger von First |
Samurai ein. Kann es gegen Mr. Nutz und |

Cool Spot bestehen?

B teilen.

98 amica GAMES 2/94

Die Zeit bis zur nachsten AMIGA
Games konnt Ihr mit dem Zocken
der neuesten Hits sicherlich liber-
briicken. Notieren solitet lhr Euch
das Erscheinungsdatum jedoch

dennoch, es ist der:

23.02.1994




Erotik Dreams

Erleben Sie die schdnsten Hits der besten Erotik-
und Pornoshows der letzten Zeit. Und das in
bester Fotoqualitét. Brisante Stellungen fiir harte
Manner lassen die richtige Stimmung aufkommen.
Bitte legen Sie bei Ihrer Bestellung eine Kopie
lhres  Ausweises oder eines anderen
Altersnachweises bei. Der Versand erfoigt diskret

in neutraler Verpackung! Super Hit
{10 Disks) Best.-Nr. P05

Erotik Dreams

Erotik Dreams plus {15 Disks) Best,-Nr. PO0S

Virus Checker (Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, VT-Schutz (Virus Tool - siehe Foto), Virus

Schmaus Paket

Do the Bartman (Viele Simpsons-Bilder, freche
Simpsons-Spriiche und natiirlich das Lied), Creep
Show (Knallige und sehr gruselige Horrorshow),
Crazy Comics, The Simpsons (Tolle Trickfilme),
Museum (Alcatraz bietet brillante Bilder wie
‘Astronauten® mit Musikuntermalung), Techno
Track Il (Technomusik mit musiksynchronem
Grafikpower), Gravenreuth (Bilder von seinem
Grab), Manta Witze, Beverly Hills 90210 (Mit
original Musik und fotorealistische Bilder der
Schauspieler), und mehr... LE -

Best.-Nr. P017 39,- DM

Irgendwann ist's jedem mal passiert: Plotzlich ist
ein sehr wichtiges Programm nicht mehr lesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup

Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen iiber 350 Viren direkt aus der Hackerszenej!
Dazu gibt's (iber 200 Seiten Informationen tber
alle Viren: Erkennen von Viren; arbeitsweise der
Viren und reparieren von Datenzerstérungen

, MIPS und

(Festplattensicherung), F

Das bieten nur wir: A
* Alles Exklusivprodukte, die 3
nur bei uns zu bekommen
sind.
* Brandneue
vom Programmier
von internationalen Copy-
Partys!
* Meist deutsche Programme.

4h-Liefertakt.
* Alle Disketten sind selbst-
startend
* Alle Disketten sind auch fir

nsteiger geeigne

* Jeden Monat komplette
Aktualisierung.
* Gepriifte Qualitalsdisketten
* Volle Error-Freiheit durch 4
Fach Quadra-Hyping-Copy.

karte, rufen Sie ur
schicken Siwns ein Fax
Bestellungen bis 18:00 Uhr werder

Ilandef

Computersoftware

Vorkasse: 5,- DN
Inland Nachnahiiless 8- DA
Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

och am selben Tag abges

BN
dagg

HHHHEEE ]
(HE N
FEEE

i
=
g
g

Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
Schneliste und sicherste Kopierprogramm fiir
den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und
kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten
mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
(MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann

Disk Salve Il kénnen Sie
Disks oder geloschte Files komplett zuriick holen
Read/Write- oder Checksum-Errors werden

i beseitigt. Auch dBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle.

Best.-Nr, P019

| Best.-Nr. P027

Disks atieren, zerstoren und Multi
Tool Il (File-Copy ahnlich DirOpus zum Verwalten,
Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Disk/Copy-

Programme. 39.- DM

ck aktuell

4
Nutzen Sie den Amiga als professionslle Arbeits-
hilfe im Biro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mif g und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner}, Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base {(Um-
fangreiches Datenbankprogrammj, Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und

Besiohi oy 49.- DM

~Nr.

Demo-Pack aktuell
Erleben Sie auf 10 randvollen Disketten die besten
aller

Szenen-Demos. Jeden Monat erscheint ein neues Paket.
Stundenlanger MusikgenuB, wahnsinns Echtzeit-Trickfilme
durch Raum und Zeit, unvorstelibare Grafikspektakel
erwarten Sie jeden Monat auf's Neue! Sie werden es nicht
glauben kénnen, was der Amiga wirklich an Grafik und

Musik zu bieten hat 39.- DM

est.-Nr.

Szenen-Pack aktuell
erstellen! Keine Programmierkenntnisse Alle Angaben wie im Demo-Pack aktuell, nur tummelt sich
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-Whiter, hier auch noch andere Szenensoftware wie Diskmagazine,
IFF-Master, Deluxe Boot, Gelsterschrift, Demo Msikisks,, Blidertionts “ier. 'pughiiprondis
39,- DM

3 wenderprogramme oder Spiele.
Creator, Scroll Editor, Ghostwriter, Bootblock Bes;’ﬁ_’h:gm piele.
Sie kénnen auch unser monatliches Demo,

Champion, Look (Erstellen Sie elgene
Szenen-Abo fiir nur 25,- DM nutzen. Kindigung

Diskettenmagazine), Anleitung- r, oder
was halten Sie vom Red Sector Letter Writer

ist jederzeit méglich. Fordern Sie zuerst den
ostenlosen Abo- 1an!

I . . i

P e

Jetzt kénnen Sie endlich Ihre eigenen Intros,

Druckprogramme ailer Art zum Beschriften von
Demos oder Letters mit brillanter Qualitét selber

Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 {Arbeitet
nach dem WYSIWYG-Prinzip, Sie sehen auf dem
Bildschirm also alles genauso, wie es spater
ausgedruckt wird), Etiketten-Master, Super Return
Labels, Video-Label-Master (Mit Verwaltung und
Sortierung der Videotitel. Saubere Einteilung in
viele verschiedenen Rubriken wie Action-,
Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPERI)

19,- DM

direkt aus der Szene. Legen Sie los und kreieren
Sie tolle Demos mit ganz neuen Effekten.

Best.-Nr. P015 B

DTP-Bilder Pack DPaint-Pic-Pack

n, DTP-Bilder-Pack 1

1 4 Uber 1200 s/w-Bilder in allen GroBen fiir alle géngigen
2%, Mal-, Grafik- und DTP-Programme, Z.B. fir DPaint,
7= Beckertext oder Page Stream. Alle Bilder sind sauber
" nach Themen (Tiere, Menschen, Autos, Planeten, Sport,
Y Medien, Computer, Piktogramme...) sortiert.

Y . Best.-Nr. P024 39,- DM
DTP-Bilder-Pack 2

In diesem Paket erwarten Sie weitere 3000 ganz neue
Bilder, die natiirlich nicht im Paket 1 vorhanden sind.

Y 5

Mit dem Pro Tracker 3,1 (Foto) err das
beste und umfangreichste Musikprogramm fiir den
Amiga. Weitere Musikprogramme wie MED,
ur Intui
Tracker und der Sound Monitor bieten sinavolle
Ergénzungen. Mit dem Perverter sind Sie in der
Lage,
zu konvertieren. Der Deli Tracker spielt Musiken
von (ber 50 verschiedenen Formaten ab und mit
dem Power Ripper “klauen" Sie sich jede Musik
nach einem Reset aus dem Speicher.
DM

Best.-Nr. P033 39. -

Greifen Sie am besten sofort zu.

Best.-Nr. P025

49.- DM

DPaint-Pic-Pack
Auf 6 bervollen Disketten erhalten Sie unzahlige Bilder

mit 16-4096 F:

Riesen-Fontpaket 3
Sie Srhalten aber 500 Zeichensatze im original
Amiga-Format!l! Die GroBe der Fonts flegt
2wischen 5 und 150 Punkten. Brauchbar fiir alle
géngigen Text/Mal/Grafik/DTP-Programmen.
Best.-Nr. P013 39,- DM

arben in den unter

Aufiésungen. Alle Bilder stammen von Profi-Grafikern aus
der Demo-Szene und sind mit jedem Mal-, Grafik-, oder
DTP-Programm nutzbar. Nutzen Sie die Bilder als
Elemente fiir Ihre Animationen oder Grafiken: Fantasy,
Béume, Menschen, Autos, Drachen, schéne Frauen oder
Urlandschaften.

Best.-Nr. P054

39,- DM

Color-Fontpaket

Tolle farbige Fonts (Foto) ebenfalls im Standard-
Amiga-Format. Bestens fr DPaint gesignet.
Best.-Nr. PO09 39,- DM
Pagestream-Fontpaket
Hochwertige hochaufisende Fonts direkt filr
Pagestream

Best.-Nr. P010 10 **°29,- DM




TEACH ME AMIGA!

ENGLISCH 1™

SBigortit  plralit Ceditianel

Level 17
chatelet
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Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Sorry!)

TMA-Lernsoftware gibt’s im Fachhandel
oder direkt von

@

TEACH ME A
Telefon: 0600
Fax: 06007

7 Englisch | Plus Name:
7 Englisch Il Plus
7 Franzésisch | Plus Strafie
MIGA! 0 Franzsisch Il Plus
7 - 7218 71 Europa Plus PLZ/OT
- 8311 Ich bezahle 77 mit dem Scheck (versand freil) T per Nachnahme (+DM 8, fiir Versand)

ENGLISCH I & 1I PLUS "
FRANZOSISCH | & Il PLUS

Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthilt | | bzw. 12 interaktive Grammatik-Kapitel, z.B. Past
Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Prapositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) ¢ Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¢ Spannende Games mit 48 beinharten Levels ¢ Véllig
flexibler Trainer fiir unregelmaBige Verben (nur Il) ¢ Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. v/ Online Wérterbuch und Fachwortverzeichnis.
v Schulbuchunabhingig- daher fiir Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. v/ Updateservice
fiir registrierte Kunden. ¢ Testurteile: AMIGA Special 12/93: SEHR GUT * AMIGA Games 12/93:
"HERVORRAGEND" + Uberragender Vergleichstestin AMIGA Plus /93! + AMIGA Magazin
10/93 ¢ Auf Festplatte installierbar ¢ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

INPORT NACH GRTEIN

EUROPA PLUS
Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfiihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevélkerung, Staatsform etc. dargestellt. v/ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europdischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarkt. v/
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... v Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erklirt oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidte, etc.). ¥ Umfangreicher Statistikteil:
Bevolkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme
(Torte, Balken, Stab..). ¥/ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. v/ Neu:
Exportfunktionen fiir Referate etc. ¢/ Stindige Aktualitit durch Updateservice v/ Tests: AMIGA
Action 1/93: SEHR GUT - Spitzentestim AMIGA Magazin 12/93 « AMIGA Plus 4/93: "SEHR
EMPFEHLENSWERT"V Auf Festplatte installierbar. ¢/ Lauffihig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0! (TMA 101) DM 69,-*
Englisch 1l Plus Version 2.0! (TMA 102) DM 69,-*
Franzésisch | Plus Version .55 (TMA201) DM 59,-*
Franzésisch Il Plus Version 1.55 (TMA 202) DM 59,-*
EUROPA Pilus Version 2.0! (TMA 501) DM 69,-*

* Alle Preise sind Versandpreise bzw. unverbindliche Empfehlungen an unsere Fachhindler.

TEACH ME AMIGA! - Am Burggraben 8 * 61381 Friedrichsdorf/TS * Tel: 06007-7218 * Fax: 06007-831 |
Bitte senden Sie mir

Achtung: Ausland nur per Vorkasse (Scheck, bar)!

BESTELLCOUPON

AMIC A Pamiae 2I04
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